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A. Sopimusehdot

1. Johdanto

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Né&ma ehdot koskevat Evoke-urheiluvedonlyontié. Lyddessaan vetoa Evoke kanssa
tilinomistaja hyvaksyy, ettd tilinomistaja on lukenut, ymmartanyt ja noudattaa néita saantoja ja
ehtoja, mukaan lukien yleiset sadnnét ja ehdot, joita Evoke voi soveltaa milloin tahansa,
napsauta tasta.

Tahan urheiluvedonlydntiin sovelletaan méarayksia, jotka on asettanut Malta Gaming
Authority. Kaikki maardykset, joika Malta Gaming Authority antaa, korvaavat tassé
asiakirjassa kuvatut ehdot.

Mahdollisten valitusten koskien Sportsbookia tulee olla linjauksessa Evokein Yleisten
Kayttoehtojen pykélan 10 kanssa.

Evoke pidattad oikeuden tehdd muutoksia verkkosivustoon, panostusrajoihin, voittorajoihin ja
tarjouksiin.

Evoke voi paivittdd, muuttaa, muokata ja tdydentaa nditd saantdja ja ehtoja milloin tahansa.

Kaikki viittaukset néissé ehdoissa esiintyviin sanoihin/esineisiin, jotka ovat yksikdssa,
koskevat myds monikkomuotoa. Sukupuoleen liittyvat viittaukset eivét ole sitovia, ja ne ovat
vain annettu tiedoksi.

Kaikki mahdolliset viittaukset Evoke-verkkosivustoon ja sen sisaltdon voidaan katsoa
soveltuviksi myds kasino-, offline- ja maakohtaisiin ympadristéihin, mukaan lukien muun
muassa itsepalvelupéatteet, OTC (Over the Counter) -myynti ja omien laitteiden kaytto.

2. Maaritelmat

1)

"Virhe" on erehdys, painovirhe, virheellinen tulkinta, vaarin kuultu tai luettu asia,
kaannosvirhe, kirjoitusvirhe, tekninen vaara, rekisterdintivirhe, rahansiirtovirhe, ilmeinen
erehdys, ylivoimainen este ja/tai muu vastaava.

Mahdollisia virheitd ovat, eivat kuitenkaan ainoastaan nama:

vedot jotka on asetettu teknisten hairididen aikana ja joita ei muutoin olisi hyvéksytty

vedot jotka on asetettu kohteisiin jotka on jo suljettu

avoinna olevat kohteet/tapahtumat joissa on vaaria osanottajia ja/tai jotka eivat ole

sallittuja sovellettavalla toimivalta-alueella

d. vedot, jotka on asetettu eri kertoimille kuin mité oli markkinoilla vedon
asettamisaikaan

e. vedot jotka perustuvat virheelliseen pelitilanteeseen

o


https://sport.mrgreen.com/fi-FI/terms-and-conditions

2)

3)

f.  vedot, jotka ovat selkeésti virheellisia, silla varauksella ettd tapahtuma on sattunut
samanaikaisesti vedon asettamisen kanssa.

"Vedonlyontiin vaikuttaminen™ on Evoke kieltdimé toimi, jossa tilinomistaja, tai tilinomistajan
kanssa yhteistyota tekevét osapuolet, voivat vaikuttaa ottelun tai tapahtuman lopputulokseen -
suoraan tai epasuorasti.

"Syndikaattivedonlyonti* on Evoke kieltdmé toimi, jossa useat tilinomistajat asettavat useita
sovittuja vetoja samoille pelitapahtumille tai otteluille. Jos Evoke havaitsee téllaista toimintaa,
han voi mitatdida vedot tai pidattaa voitonmaksuja tutkinnan ajaksi.

3. Vedon hyvaksyminen

1)

2)

3)

Veto ei ole voimassa ennen sen validointia ja ennen kuin se nakyy Tilinomistajan
vetohistoriassa. Jos vedon voimassaolosta on epavarmuutta, Tilinomistajaa pyydetaan
tarkastamaan avoimet (odottavat) vedot tai ottamaan yhteyttd Asiakaspalveluun.

Ellei vetoa hyvaksyta virheeksi, hyvaksynnan jélkeen veto ja& voimaan eika sit4 voi peruuttaa.
Asiakkaan vastuulla on varmistaa, ettd lydtyjen vetojen yksityiskohdat ovat oikein. Evoke ei

ota missaan tapauksissa vastuuta virheista jotka mainitaan kohdassa <Section A, Para 2,

Clause 1>, tai muista samanlaisista virheista, jotka johtuvat vedonlydntikohteiden tai
todennékoisyyksien vaarasta listauksesta. Jos rahansiirrosta asiakkaan tilille (tai sen
puutteesta) syntyy erimielisyys, naista asioista paatetadan viime kadessa rahansiirron
lokitietokannan perusteella.

Erimielisyyksien sattuessa tapahtuman hyvéksymisesta (tai sen puuttumisesta) Tilinomistajan
pelitilill4, tapahtuman lokitietokanta on ylimmadinen auktoriteetti téllaisista asioista
paatettaessa.

4. Vedonlyonnin ja voittojen rajoitukset

1)

2)

3)

Evoke pidattad oikeuden rajata nettomaéraisté voittoa (voitto josta panos on vahennetty) yhden
tilinomistajan €200,000 laittamiin vetohin tai vetoyhdistelmiin mille tahansa vetoihin laitettu tai
ratkaistu 24-tunnin sisalla. Tama raja voi olla alempi riippuen urheilulajista, liigasta ja
vetotarjouksen tyypistd. Lisétietoa kannattaa katsoa Urheilulajikohtaisista rajoituksista
<Kohdassa C, kpl 32>. .

Kaikkiin vetovalintoihin sovelletaan ennalta méaarattyja rajoja, jotka Evoke on péattanyt taysin
oman harkintansa mukaan, ja jotka voivat olla alhaisempia kuin rajat <Section A, Para 4.1> ja
<Section C, Para 32>. Jos tdmad raja saavutetaan, tilinomistajalla on oikeus pyytaa sen ylitysta
Evoke alustan/alustojen kautta tehdylld pyynnolla. Evoke pidattaé oikeuden hyvéksya
(kokonaan tai osittain) tai hylatd mainitun pyynnén ilman ennakkoilmoitusta ja lisaselvitystéa.

Evoke pidattad oikeuden hyl&ta tdysin oman harkintansa mukaan mink& tahansa pyydetyn
vedon kokonaan tai osittain. Nain ollen myds yhdistelmévetoa joka on médritelty kappaleessa
<Kohta B, Kappale 4>, tai muita yhdistelméavetomuotoja, ei mahdollisesti hyvaksyta
kokonaisuutena.



4)

5)

6)

7)

8)

Evoke pidattad oikeuden rajoittaa tai estad paasyn kokonaan tai osittain kayttajatilille oman
harkintansa mukaan.

Kaikkiin Evoke-alustan kautta ly6tyihin vetoihin, myds manuaalista hyvaksyntaa pyytaviin
vetoihin, voidaan soveltaa aikaviivettd ennen hyvaksyntéd, viiveen pituus saattaa vaihdella.
Evoke madrittaa tallaisen viiveen oman harkintansa mukaan.

Evoke pidattad oikeuden pidattdd maksun, joka on virallisen tahon tekemén tutkimuksen
kohteena tai on syyté epdill& etté jotain seuraavista on tapahtunut:

| tapahtuman luotettavuutta on syyta epailla

ii hinta(tai hintoja) tai kassaa on epdrehellisesti kasitelty

iii ottelun tuloksista on sovittu etukateen, tai sellaista tutkitaan

iv tulokset on varmistettava kolmannen osapuolen organisaatiolta, mukaan lukien
muun muassa jarjestdva organisaatio ja/tai vastaava saantelyelin

Yllamainittuja tapahtumia voidaan epadill& sen perusteella, miten paljon ja milloin sekd miten
vetoja on ko. tapahtumille asetettu, niin kyseessé olevan vedonlydntijarjestdjan kuin muidenkin
vedonlyontikanavien tietojen perusteella.

Kaikki mainitut todennékdisyydet voivat vaihdella. Tama vaihtelu méaaraytyy Evoke harkinnan
mukaan. Vetoja hyvaksytaan vain vedon asettamishetkelld voimassa olleessa
vedonlyontitaulukossa olleille kohteille jotka Evoke on hyvéksynyt, huolimatta muiden
julkaisuiden tai median mahdollisesti poikkeavista tiedoista.

Kaikki maksulaskelmat perustuvat vetojen maksun yhteydessa desimaalikertoimiin riippumatta
siitd, onko vedonlyontihetkell& ndytetty / valittu jokin muu muoto.

5. Vetojen peruutus (mitatointi)

1)

2)

3)

4)

Veto voidaan mitatdida, ja siind se tapauksessa ratkaistaan 1.00 kertoimilla.

Yhdistelméveto pysyy voimassa sellaisesta mitatdidysté ottelusta tai tapahtumasta huolimatta,
joka on osa yhdistelméavetoa.

Evoke pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan mitatdida vedon kokonaan tai osittain, jos
on ilmeist, ettd jokin seuraavista seikoista on tapahtunut:

a. Vetoja on tarjottu, laitettu ja/tai hyvaksytty virheen vuoksi ja/tai kertoimilla, jotka
merkittavasti poikkeavat niista jotka talla hetkella on esitetty muualla markkinoilla;

b. Vetoja on lydty samaan aikaan verkkosivuston teknisten ongelmien kanssa, eika niita

olisi muuten hyvéksytty;

Vedonlyontiin vaikuttaminen;

Syndikaattivedonlyonti;

Rikollinen toiminta on vaikuttanut tulokseen - suoraan tai epésuorasti;

On annettu vetoon vaikuttava julkinen ilmoitus, joka muuttaa kertoimia merkittavasti.

- ® 2 O

Aiheeseen liittyvat ehdolliset vastuut: mikali vetoja ei ole asetettuEvoken
tapahtumayhdistelmdtoiminnolla tai tarjottu yksinomaisesti erikoiskohteena, Evoke kieltda
yhdistelmévedot, joihin siséltyy vahintain kaksi tulosta, joiden tulokset saattavat liitty4 toisiinsa



(esimerkiksi joukkue X voittaa mestaruuden ja pelaaja Y:std tulee saman liigan paras
maalintekijd). Vaikka Evoke tekee kaikkensa estddkseen tallaiset mahdollisuudet, siin
tapauksessa, etta néin kévisi, Evoke pidattdd oikeuden tdysin oman harkintansa mukaan
mitatoida kaikki yhdistelmavedon osat, joihin sellaiset korreloivat tulokset kuuluvat, joiden
kertoimista eivét ilmene toisiinsa liittyvat tapahtumat.

5) Vedot voidaan mitatdida riippumatta siitd, onko tapahtumaa ratkaistu vai ei.

6) Mydbhastynyt panos tai muut peruutukset: Evoke kayttad kaikkia kohtuullisia keinoja
varmistaakseen parhaan kéyttajakokemuksen, mutta jos kohde on saatavilla vedonlyontia
varten, vaikka se olisi pitanyt poistaa tai jos kertoimet ovat virheelliset, Evoke pidattaa
oikeuden mitatoida kaikki mainittujen olosuhteiden puitteissa hyvaksytyt vedot kohdan
<Section A, Para 5.3> mukaisesti. Vastaavia tilanteita ovat muun muassa:

(i) Ottelua edeltavat vedonlyonnit, jotka on asetettu/hyvéksytty tapahtuman alkamisen
jalkeen;
(if) Live-vedonlyonti, joka on asetettu/hyvaksytty vaaralla kertoimella viivéstetyn tai

pettaneen live-lahetyksen vuoksi, tai vaéraé tulosta edustaneella kertoimella
(iii) Sellaiset vedot mitatdidaén, jotka on asetettu viimeisen sellaisen tapahtuman jalkeen, jossa

osallistuja/tulos saattoi vaikuttaa millaén tavalla ottelun/tapahtuman tulokseen kyseisen
vedonlydntikohteen puitteissa, ja joiden yhteydessa mahdollinen pois vetaytyminen /
diskaus / peruutus / otteluformaatin muutos tai jokin muu tekija olisi voinut vaikuttaa
kyseiseen tulokseen

(iv) Vedot, jotka on asetettu kertoimilla, joista ei kdy ilmi, ettd asiaan liittyva tapahtuma oli
meneilldén, ja joiden ehtoja olisi voitu muuttaa suoraan ja kiistattomalla tavalla, tai
muutoin sellaisen tapahtuman jalkeen, jonka olisi voitu normaalisti katsoa johtavan
tulokseen, joka on tapahtumassa tai jo tapahtunut.

6. Vastuuvapauslauseke ja prioriteetti

1) Evoke pid4ttad oikeuden oman harkintansa mukaan muuttaa tilinomistajan tilille maksettua
Voittoa, jos on ilmeistd, ettd voitto on maksettu tilille virheen vuoksi.

2) Muuttaakseen tilinomistajan tilin virheellistd saldoa virheen vuoksi maksettujen summien vuoksi
Evoke pidattad oikeuden ryhtyé tarvittaviin toimiin ilman ennakkoilmoitusta ja kohtuuden rajoissa ja
muuttaa asiakkaan tilin saldoa kumoamalla, korjaamalla tai peruuttamalla virheen jélkeiset siirrot
asiakkaan tilille.

3) Kaikki vetotarjousten ratkaisuihin liittyvéat valitukset/erimielisyydet tulisi ilmoittaa Evokelld 14
paivan kuluessa alkuperdaisesta ratkaisusta taydellisen selvityksen saamiseksi. Kaikki muut
valitukset otetaan huomioon vain, jos tilinomistajalla on kiistaton naytto virheellisesté ratkaisusta.
Tallainen ndyttd otetaan huomioon vain, jos se ei johdu <Section B, Para 5.2> kuvatuista tilanteista.

1) Evoke pidattad oikeuden keskeyttda asiakkaan oikeuden tiliin, kunnes kaikki tarpeelliset
tutkimukset on tehty.



2)

3)

4)

5)

6)

Naita sadntoja sovelletaan kaikkiin Evoke-urheiluvedonlydntien rahansiirtoihin, ja niita
voidaan tadydent&dd muilla s&annoilla. Epéselvyyksien kohdalla etusija olisi annettava
seuraavassa jérjestyksessa:

a. Tarjouksen ja/tai kampanjan yhteydessa julkaistut saannét ja ehdot;

b. Jos ne eivét johda ratkaisuun, sitd voidaan hakea Y leisist4
urheiluvedonlydntisdanndistd, ellei Urheilulajikohtaisissa saanndissa
toisin mainita.

Jos ndma sédénndt eivat johda ratkaisuun, Evoke pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan
ratkaista tarjouksia tapauskohtaisesti ja oikeudenmukaisesti yleisesti hyvéaksyttyjen
vedonlydnnin normien, tapojen ja maaritelmien mukaisesti.

Néiden sdéntdjen ja ehtojen, tai muiden vetotarjouksiin liittyvien tekstien, muille kielille
tehtyjen k&d&nnosten tarkoitus on taysin informatiivinen. Vaikka kaikki tarvittavat
varotoimenpiteet on tehty ndiden termien tarkimman mahdollisen kd&dnnodksen varmistamiseksi
tietylla kielelld, Evoke ei ota vastuuta mistdan englanninkielisen version ja muiden kielien
valisistd ristiriidoista. N&in ollen, jos englanninkielisen painoksen ja kddnndksen vélilla on
eroavuuksia, ensin mainittu katsotaan sitovaksi ja tarjoukset ratkaistaan sen perusteella.

Tilin omistaja saa kayttaa kaikkia Sports Book:ssa annettuja tai saatavilla olevia tietoja vain
yksityiseen, ei kaupalliseen kayttoon. Kyseisten tietojen kayttd kaupallisiin tarkoituksiin on
ankarasti kielletty.

Evoke pidattaa itselladn oikeuden toteuttaa pakolla sopimuksen ehto liittyen Sports Book:iin
ketd tahansa tilin omistajaa vastaan.

B. Yleiset vedonlyontisaanno

1. Yhteinen toimintakehys

1) Jos muuta ei mainita vedonlyéntitarjouksen yhteydessd, tai urheilulajikohtaisissa saannoissé,
kaikki vedot koskevat tuloksia, jotka ovat voimassa kun “normaali peliaika” tai "tdysi aika”
paattyy. "Normaali aika™ tai "tdysi aika" maéritelladn jarjestdvan tahon julkistamien virallisten
séantdjen tulkinnan mukaan. Esimerkiksi jalkapallossa taydeksi ajaksi on maérétty 90 minuuttia
lisdaika mukaan lukien, ja jadkiekossa ajaksi on madratty 3 x 20 minuutin erda. Jos jarjestava taho
paattdd madrata ennen tapahtuman alkua, ettd mainitun tapahtuman peliaika poikkeaa
normaalista, tata pidetaan tapahtuman virallisina saantdina (esimerkiksi jalkapallo-ottelun kesto
on 3 x 30 minuuttia tai 2 x 40 minuuttia). Kuitenkin tallainen tapaus rajoittuu “normaaliin®
peliaikaan eikd sisalla pidennyksi&, kuten jatkoaikaa, ellei niin nimenomaisesti mainita.

2)

"Live-vedonlyonti” tarkoittaa vedonlydntid ottelun tai tapahtuman aikana. Evoke ei hyvaksy eika
tunnusta minkdanlaista vastuuta, jos vedonlyonti ei ole mahdollista tai jos live scoren péivitys ei



ole oikein. On asiakkaan vastuulla kaikkina aikoina tietad pelin tilanne, sen eteneminen ja kuinka
paljon peliaikaa on jéljellda. Evoke ei ota vastuuta live-vedonlydnnin aikataulun muutoksista tai
keskeytyksisté live-vedonlyontipalvelussa.

3) [Vaihto rahaksi]-toiminto antaa tilinomistajalle mahdollisuuden lunastaa vedon, jonka tilaa ei ole
vield péatetty, sen nykyarvolla. Toiminto on saatavilla valituille tapahtumille sek& pre-matchin&
ettd livend, seka yksittais- ettd monivetoina. [Vaihto rahaksi]-toimintoa ei voi kdyttaa
ilmaisvedoissa. [Vaihto rahaksi]-pyynndissa voi olla sama viivetoiminto kuin mik& on lueteltu
Osiossa A, kappaleessa 4.5. Jos se tapahtuu tdmdn viiveen aikana, mista tahansa syystd, niin
tarjous joko poistetaan tai kertoimet vaihtelevat, [Vaihto rahaksi]-pyyntdé ei hyvéksyta ja
tilinomistajalle ilmoitetaan nayttoviestilla. Evoke varaa oikeuden tarjota sellaisen toiminnon
yksinomaan oman harkintansa mukaan, eika tunnusta tai hyvaksy mitdan vastuuta, jos toiminto ei
ole saatavilla. Jos [Vaihto rahaksi]-pyynt6 onnistuu, veto ratkaistaan valittdmasti ja vetoon
liittyvat myohemmat tapahtumat jatetddn huomioimatta. Jos [Vaihto rahaksi]-toiminnossa
tapahtui tekninen, hinta- tai ratkaisuvirhe milloin tahansa vedon alkuperéisen tarjouksen ja
viimeisen ratkaisun vélilla, Evoke varaa oikeuden oikaista sellainen epdtarkkuus “Osio A,
kappaleen 6.2 mukaisesti”.

4) "Osallistuja" on kohde, joka muodostaa osan tapahtumasta. "Head-to-Head"- ja "Triple-Head"-
vedoissa Osallistuja viittaa vain kohteisiin, jotka kuuluvat kyseiseen "Head-to-Head"- tai "Triple-
Head"-tapahtumaan. Selkeyden vuoksi "osallistuja” on tarkoitettu yksittdiseksi pelaajaksi,
joukkueeksi tai ryhma yksiloita ryhmitelty/listattu yhteen. Kaikki viittaukset osallistujiin ndissa
sdénnoissé on tarkoitettu vastaavasti rilppumatta siitd, onko maaritelméa yksikdssa tai monikossa.

5) Verkkosivuilla oleva maaraaika (aikarajoitusta) on vain annettu tiedoksi. Evoke pidattaa oikeuden
oman harkintansa mukaan keskeyttaa osittain tai kokonaan vedonlyénnin milloin tahansa tarpeen
mukaan.

6) Evoke -verkkosivuilla julkaistuja tilastoja tai toimituksellisia teksteja on pidettavé lisatietona.

Evoke ei hyvaksy eiké tunnusta minkéaanlaista vastuuta siita, ettd tiedot eivat ole oikein. On
tilinhaltijan vastuulla selvittad tapahtumaan liittyvét tiedot kaikkina aikoina.

7) Teoreettinen palautus pelaajalle kiintedkertoimisessa vedonlydnnissa maardytyy kaikkien
tulosvaihtoehtojen kertoimien perusteella. Teoreettinen palautus 3 vaihtoehtoa (a, b ja c)
kéasittavalle kohteelle voidaan laskea seuraavasti:

Teoreettinen palautus % =1 / (1 / a:n kerroin + 1 / b:n kerroin +1 /
c:n Kerroin) x 100

2. Vetotyypit

1) "Ottelu" (eli 1X2) on missa on mahdollista laittaa veto ottelun tai tapahtuman (osittaisesta tai
lopullisesta) tuloksesta. VVaihtoehdot ovat: 1" = Kotijoukkue/Pelaaja 1 tai osallistuja listattu
tarjouksen vasemmalle puolelle; "X" = Tasapeli tai keskell& oleva valinta; "2" =



2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Vierasjoukkue/Pelaaja 2 tai osallistuja listattu tarjouksen oikealle puolelle. Tietyissa
tapauksissa tai erityisissa kilpailuissa Evoke voi ndytté4 tarjouksen ns. ” Amerikkalaisessa”
formaatissa (eli: Vierasjoukkue @ Kotijoukkue), jossa iséntaryhma@ on listattu vierasjoukkueen
jdlkeen. Riippumatta joukkueiden sijoituksista pelilaudalla/vetolipukkeessa, viittaukset "Koti-"
ja ”Vieras”joukkueisiin tulee aina viitata todellisiin joukkueisiin jotka pelaavat kotona (isénté)
ja poissa (vierailija), kuten virallinen jarjestava organisaatio on paattanyt, poikkeukset on
kuvattu kohdassa <Section B, Para 5.32>.

"Tulosveto" tarkoittaa vedonlydntié ottelun/tapahtuman tdsmallisesté (osa- tai loppu-
)tuloksesta tai sen osasta.

"Yli/Alle" (eli Totals) tarkoittaa vedonlydntid ennalta mééritettyjen tapahtumien (esim.
maalien, pisteiden, kulmapotkujen, levypallojen, rangaistuksien jne.) osa- tai
kokonaismaérasta. Jos tapahtumien maara on juuri sama kuin asetettu raja (betting line), kaikki
vedot jotka on asetettu télle maéralle mitatdidaan ja panokset palautetaan. Esimerkki: Jos
asetettu raja (betting line) on 128.0 pistettd ja ottelu paattyy 64-64, vedot mitatdidaan..

"Parillinen/Pariton" tarkoittaa vedonlydntia ennalta maaritetyn asian (esim. maalien, pisteiden,
kulmapotkujen, levypallojen, rangaistuksien jne.) (osa- tai kokonais-) maéarasta. "Pariton™ on
1,3,5 jne.; "Parillinen™ on 0,2,4 jne.

"Head-to-Head" ja/tai "Triple-Head" on kahden tai kolmen osallistujan/tuloksen valinen
kilpailu, joka perustuu joko viralliseen tai virtuaaliseen tapahtumaan Evoke maaritelmien
mukaan.

"Puoliaika/Lopputulos" tarkoittaa vedonlyontié ottelun puoliajan tilanteesta ja lopputuloksesta
ilmoitetun ajanjakson paattyessa. Esim. jos puoliajalla kotijoukkue johtaa 1-0 ja ottelun
lopputulos on 1-1, voittava tulos on 1/X. Veto on mitaton, jos ottelu pelataan aikaformaatissa,
jossa sen tulos on mahdoton maarittdd vedossa listattuun ajanjaksoon perustuen.

"Erdvedonlyonti" tarkoittaa vedonlyontia ottelun/tapahtuman jokaisen erén tuloksesta. Esim.
jos jadkiekko-ottelun erétulokset ovat 2-0 / 0-1 / 1-1, voittava tulos on 1/2/X. Veto
vedonlyontitarjouksessa listattuihin aikavéleihin perustuen on mitéton, jos ottelun normaali
aika pelataan eri aikaformaatissa, jossa tuloksen méarittdminen on mahdotonta

“Tasapeli ei vetoa" (eli "moneyline”) tarkoittaa vedonlydntié joko "1":std "2":sta, jotka on
madritelty kohdassa <Section B, Para 2.1>. Yleisesti puhutaan "Tasapeli ei vetoa" -vedosta
my0s tilanteissa, joissa tasapelikertoimia ei ole tarjolla. Panokset palatuetaan, jos kyseisessé
ottelussa/tapahtumassa ei ole voittajaa (esim. ottelu paattyy tasapeliin), tai tiettyd asiaa ei
tapahdu (esim. ensimméinen maali, tasapeli ei vetoa ja ottelu paattyy 0-0).

Tasoitus- ("hajonta”) -kohdassa on mahdollista asettaa veto, onko valittu tulos voitollinen
luetellun tasoituksen lisdyksen/poiston jélkeen (soveltuvasti)



otteluun/jaksoon/kokonaistulokseen, johon veto viittaa. Niissa tilanteissa, joissa tulos
tasoituksella oikaisun jalkeen on tarkalleen sama kuin vetorivi, kaikki tdman tarjouksen vedot
julistetaan mitatdidyiksi. Esimerkki: veto -3,0 maalilla mitatdidaén, jos valittu joukkue voittaa
ottelun tarkalleen 3 maalin erolla (3-0, 4-1, 5-2, jne). Kaikki tdman osion viittaukset
marginaali-termiin tarkoittavat tulosta, joka syntyy 2 joukkueen/osallistujan maalien/pisteiden
vahennyksen tuloksena.

Ellei toisin ilmoitettu, kaikki Evoke -sivustolla luetellut tasoitukset lasketaan perustuen
tulokseen luetellun ottelun/jakson alusta kyseisen ottelun/jakson loppuun. On kuitenkin
tavanomaista tietyille tasoitusvetotarjouksille tietyissa urheilulajeissa (Aasialainen tasoitus
jalkapallossa), ettéd vain tulokset, jotka saadaan vedon asettamisajasta luetellun aikajakson
loppuun otetaan huomioon, ja kaikki ennen vedon asettamis- ja hyvaksymisajankohtaa tehdyt
maalit jatetddn huomioimatta. Kaikki vetotarjoukset nailla ominaisuuksilla ndytetaan selvasti
sivustolla ja korostetaan vedonly6jén vetohistoriassa maali-/pistetilanteella vedon
asettamishetkella.

Tasoitusveto-formaatteja on 3 erilaista:
2-suuntainen tasoitus: Joukkue A (-1,5) vs joukkue B (+1,5)

Esimerkki:
Joukkueelle A annetaan -1,5 maalin tasoitus ottelussa. Jotta veto

voittaisi, joukkueen A on voitettava ottelu vahint4an luetellun tasoituksen
suuruisella marginaalilla (so. vahintdan 2 maalilla).

Joukkueelle B annetaan +1,5 maalin etu ottelussa. Jotta veto voittaisi,
joukkueen B tdytyy joko voittaa ottelu, ottelun on paatyttava tasapeliin tai
joukkueen on havittava ottelu lueteltua etua pienemmalla marginaalilla (so.
havittavé 1 maalin marginaalilla).

3-suuntainen tasoitus: Joukkue A (-2), tasapeli (tasan 2), joukkue B (+2)
Esimerkki:

Joukkueelle A annetaan 2 maalin tasoitus ottelussa. Jotta veto
voittaisi, joukkueen A on voitettava ottelu lueteltua tasoitusta suuremmalla
marginaalilla (so. véhintd&n 3 maalilla).

Tasapeli on voitollinen tulos, jos ottelu paattyy tarkalleen lueteltuun
marginaaliin (so. ottelu paattyy tulokseen, kuten 2-0, 3-1 ja 4-2).

Joukkueelle B annetaan 2 maalin etu ottelussa. Jotta veto voittaisi,
joukkueen B tdytyy joko voittaa ottelu, ottelun on paatyttava tasapeliin tai
joukkueen on havittava ottelu lueteltua etua pienemmalla marginaalilla (so.
havittavé vain 1 maalin marginaalilla).

Aasialainen tasoitus: Joukkue A (-1,75) vs joukkue B (+1,75)
Esimerkki:
Joukkueelle A annetaan -1,75 maalin tasoitus ottelussa. Tama

tarkoittaa, ett4 panos jaetaan 2 yhtd suureen vetoon ja asetetaan tuloksille -
1,5 ja -2,0. Jotta veto maksettaisiin tdysimaaraisend luetelluin kertoimin,



joukkueen A on voitettava ottelu molempia lueteltuja tasoituksiaan
suuremmalla marginaalilla (so. vahintd4n 3 maalilla). Jos joukkue voittaa
vain 2 maalin marginaalilla, veto katsotaan osittain voitetuksi
taysimadraiselld maksulla koskien vedon -1,5 osaa ja vedon palautuksella
koskien vedon -2,0 osaa, koska tdmén osan tulos tulisi olemaan
"ratkaisematon”. Jos ottelu paittyy johonkin muuhun tulokseen, mukaan
lukien joukkueen A voitto vain 1 maalilla, koko panos menetetaan.

Joukkueelle B annetaan +1,75 maalin etu ottelussa. T&m4 tarkoittaa,
ettd panos jaetaan 2 yhta suureen vetoon ja asetetaan tuloksille +1,5 ja +2,0.
Jotta veto voittaisi tdysimaaraisesti luetelluin kertoimin, joukkueen B taytyy
joko voittaa ottelu, ottelun on péatyttava tasapeliin tai joukkueen on
havittava ottelu lueteltua etua pienemmalld marginaalilla (so. havittava vain
1 maalin marginaalilla). Jos joukkue B h&vid4 tasan 2 maalin marginaalilla,
veto katsotaan osittain héavityksi vedon palautuksella koskien vedon -2,0
osaa ja vedon haviolla koskien vedon -1,5 osaa. Jos ottelu paattyy johonkin
muuhun tulokseen, mukaan lukien joukkueen B havid véhintddn 3 maalilla,
koko panos menetetaén.

10) "Tuplamahdollisuus" tarkoittaa vedonlyontid samanaikaisesti ottelun tai tapahtuman kahdesta
(osa- tai loppu-) tuloksesta. Vaihtoehdot ovat: 1X, 12 ja X2, "1", "X" ja "2" on méaritelty
<Section B, Para 2.1>.

11) "Voittajaveto" tai "Sijaveto” tarkoittaa vedonlydntid, jossa voi valita eri vaihtoehdoista ja
ly6dé vetoa osallistujan voitosta tai sijoittumisesta tietylle sijalle listatun tapahtuman/kilpailun
lopputuloksissa. Jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa tietyn sijoituksen, ratkaisu tehdaan
kohdan <Section B, Para 5.14> méaritelmien mukaisesti.

12) ”Jompikumpi” veto (EW) tarkoittaa vetoa, jossa veikataan joko voittoa tai sijoitusta
maksuehtojen sisilld. veto jactaan kahteen osaan (”Voitto” ja ”Sija” osaan yhta suurella
panoksella). Ratkaisussa otetaan huomioon lajikohtaiset séanndt seké kohta <Section B, Para
511>

13) ”Maalintekoaika” tarkoittaa vetoa, jossa veikataan mihin aikaan ottelun maalit tehdddn. Jos
maali on tehty ensimmaisen puoliajan lisdajalla, sen tekoaika katsotaan olevan 45118 minuutti,
ja jos se maali on tehtytoisen puoliajan lisdajalla, sen katsotaan olevan tehty 90114 minuutilla.
Omat maalit eivat vaikuta yksittdisen pelaajan maaliminuutteihin.

3. Sivuvedot

1) Fantasia/virtuaali"ottelut" tai "Head to Headit" ovat epasuoria kamppailuja, joissa verrataan
suorituksia kahden tai useamman osallistujan/joukkueen osalta, jotka eivat suoraan kohtaan
toisiaan samassa ottelussa/tapahtumassa. Ratkaisu perustuu siihen, kuinka monta kertaa kukin
osallistuja tekee ennalta maaritetyn asian (esim. maaleja) tietyssé ottelussa. Kaikki vetoon
liittyvat ottelut/tapahtumat pitdé saattaa loppuun, jotta vedot pysyvat voimassa. Tama ei koske
niit4, joiden lopputulos on paatetty ennen keskeyttamisté ja joita ei voida muuttaa tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti. Seuraavia kriteereita
kaytetddn tdmén tyyppisten tarjousten ratkaisemisessa:



2)

3)

4)

5)

6)

a) Jos erikseen ei mainita, vedot viittaavat seuraavaan viralliseen
otteluun/tapahtumaan/kierrokseen jolle listatut osallistujat/joukkueet
osallistuvat

b) Kaikkien veikattujen otteluiden tulee paattya saman
paivana/tapahtuman ajankohtana kuin milloin
ottelun/tapahtuman/kierroksen on méaaré loppua jotta vedot ovat
voimassa, lukuun ottamatta niité tarjouksia, joiden tulokset on péaatetty
ennen hylk&ysta ja joita ei voi muuttaa tulevista tapahtumista
huolimatta, jotka ratkaistaan sen mukaan, mité tuloksesta paétetaan.

c) Néiden tarjousten tuloksissa otetaan huomioon vain tapahtumat itse
pelissé. Tuloksia jotka johtuvat keskeyttdmisesta tai muista paatoksista
jotka luetellaan lausekkeissa 2,3 ja 4 <Section B, para 5>, ei oteta
huomioon.

d) Jos edelld mainituista kriteereista ei 16ydy sopivaa saantoa tarjousten
ratkaisemisessa, kaytetdan seuraavia kriteereitd progressiivisesti jotta
tarjous saadaan ratkaistua:

i) sopivat urheilulajikohtaiset s&annot <Section C>
ii) Tuloksen ratkaisusaannot <Section B, Para 5>

Jos naistd huolimatta tulosta ei pystyta ratkaisemaan, vedot mitatdidaan.

"Grand Salami" tarkoittaa vedonlyontia listattujen asioiden kokonaismaéarasta (Esim. maalien
tai juoksujen kokonaismé&ara), jotka tapahtuvat otteluiden/tapahtumien sarjassa tietyn
erén/péivan/ottelun aikana. Kaikki vetoon liittyvét ottelut/tapahtumat pitdé saattaa loppuun,
jotta vedot pysyvéat voimassa. Tama ei koske niité, joiden lopputulos on paatetty ennen
keskeyttamista ja joita ei voida muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan
péatetyn tuloksen mukaisesti.

Yli/Alle-vedot osallistujien suorituksesta suorituksissa/tapahtumissa tulee tulkita seuraavalla
tavalla: "YIi" tarkoittaa huonompaa tai alempaa sijoitusta ja "Alle" tarkoittaa parempaa tai
korkeampaa sijoitusta. Esimerkki: Veto pelaajan sijoituksesta turnauksessa Yli/Alle-rajan
ollessa 2,5 on Alle, jos pelaaja tulee ensimmaiseksi tai toiseksi. Kaikki muut sijoitukset ovat
Yli.

"Neljannes / puoliaika / jakso X" -vedot viittaavat lopputulokseen/tilanteeseen tietyn
ajanjakson aikana, eivatka sisélla muita pisteitd/maaleja/tapahtumia, jotka on saatu
tapahtuman/ottelun muiden osien aikana. Vedot mitatdidaén, jos ottelu pelataan muussa kuin
tarjouksessa maaratyssa formaatissa, jossa sen tulosta on mahdoton maérittaa
vedonlydntitarjouksessa méaaritettyjen ajanjakson mukaisesti.

"Neljanneksen / puoliajan / jakson X tulos™ -vedot viittaavat ottelun/tapahtuman
lopputulokseen maaratyn ajanjakson jalkeen ja ottavat huomioon muut
pisteet/maalit/tapahtumat, jotka on saatu tapahtuman/ottelun edellisten osien aikana. Tahan
kohteeseen liittyvat vedot mitatdidaan, jos ottelu pelataan formaatissa, jossa sen tulosta on
mahdoton mé&arittad vedonlyontitarjouksessa madritettyjen ajanjaksojen mukaisesti.

"Kilpailu pistemaaraan X / kilpailu maalimaéraan X..." -vedot ja samankaltaiset tarjoukset
viittaavat joukkueeseen/osallistujaan, joka saavuttaa ensimmaéisend tietyn piste-/maali-



/tapahtumamaaran. Jos tarjoukseen kuuluu ajanjakso (tai muu jaksorajoitus), siiné ei
huomioida muita pisteitd/maaleja/tapahtumia, jotka on saatu ottelun/tapahtuman sellaisten
osien aikana, jotka eivat kuulu mainittuun ajanjaksoon. Jos listattua tulosta ei saavuteta
madratyn ajanjakson aikana (jos sellainen on), kaikki vedot mitatdidaan, ellei téllaisia
mahdollisia tapahtumia ole julkaistu kyseisen kohteen yhteydessa.

7) "Pisteen X voittaja / maalin X tekij&" -vedot ja samankaltaiset tarjoukset viittaavat
joukkueeseen/osallistujaan, joka tekee listatun asian. Naiden tarjousten ratkaisuissa ei oteta
huomioon tapahtumia, jotka tapahtuivat ennen listattua asiaa. Jos listattua tapahtumaa ei
tehdé/voiteta maaratyn ajanjakson aikana (jos sellainen on), kaikki vedot mitatdidaan, ellei
tallaisia mahdollisia tapahtumia ole julkaistu kyseisen kohteen yhteydessa.

8) Vedot, jotka viittaavat tietyn asian tapahtumiseen ennalta madratyssa aikajarjestyksessa, kuten
"ensimmainen kortti" tai "seuraava joukkue, joka saa jadhyn", mitatoidaan, jos ei ole
mahdollista, ilman perusteltua epailystd, paattad voittavaa tulosta. Ndin voi olla esimerkiksi
tilanteessa, jossa eri joukkueiden pelaajat saavat kortin pelin saman keskeytyksen aikana.

9) "Ensimmaisena maalin tehnyt ja voittava joukkue" viittaa listattuun
joukkueeseen/osallistujaan, joka tekee ensimmadisend maalin ja lopulta voittaa ottelun. Jos
ottelussa ei tehdd maaleja, kaikki vedot mitatoidaan.

10) Viittaus "nollapeliin” tarkoittaa, ettd listattu joukkue/osallistuja ei saa paastaa yhtaan
maalia/pistetta ottelun aikana.

11) "Takaa-ajoasemasta voittanut joukkue" viittaa listattuun joukkueeseen/osallistujaan, joka
voittaa ottelun oltuaan vahintdan 1 maalin/pisteen takaa-ajoasemassa jossain vaiheessa
ottelua/kyseessa olevaa ajanjaksoa.

12) Kaikki viittaukset siihen, ettd joukkue/osallistuja voittaa kaikki puoliajat/erat (esim. joukkue
voittaa molemmat puoliajat) tarkoittavat, ettd listatun joukkueen taytyy tehdd enemman
maaleja/pisteitd kuin vastustaja kaikilla ottelun méaaratyill& puoliajoilla/erissa.

13) Kaikki viittaukset "lisdaikaan" viittaavat virallisen toimitsijan ndyttamiin maariin, eivét
todelliseen peliaikaan.

14) Vetojen ratkaisut sellaisten tarjousten kohdalla, kuten "Man of the Match", "arvokkain
pelaaja™ jne. perustuvat Kilpailunjérjestajien paatoksiin, ellei toisin mainita.

15) Vetojen ratkaisut, joissa viitataan kasitteisiin kuten "ratkaiseva maali", ratkaistaan sen tehdyn
maalin perusteella, joka ottelun/osakilpailun (soveltuvin osin) lopussa osoittautuu maaliksi,
joka johti vaajaaméattdomaén johtoon, ja jonka jéalkeisilla maaleilla ei olisi ollut merkitystéa
lopputuloksen suhteen. Jotta vedon ratkaisuksi tulee "KYLLA", listatun pelaajan joukkue tulee
julistaa ottelun voittajaksi (jos otteluita on yksi), tai sen tulee jatkaa seuraavalle
kierrokselle/voittaa kilpailu. Normaalilla ajalla ja jatkoajalla tehdyt maalit lasketaan mukaan,



16)

17)

18)

19)

20)

21)

mutta ei rangaistuspotku-/laukauskilpailussa tehtyja.

Vedot tapahtumista, joihin kuuluu ottelun mahdollisia tapahtumia (Esim. "Mita pelaajalle
tapahtuu ensimmaiseksi?" vaihtoehdoilla "Tekee maalin, saa keltaisen/punaisen kortin, joutuu
vaihtoon"), mitatdidaan, mikali mitaan listattuja tapahtumia/tuloksia ei tapahdu, ellei téllaisia
mahdollisuutta ole julkaistu kyseisen kohteen yhteydessa.

Siirtovetojen ratkaisuihin otetaan mukaan myds pelaajalainat.

Johdon muutoksiin liittyvat vedot viittaavat paddvalmentajana/managerina toimivaan henkildon
(soveltuvin osin), joka véistyy/erotetaan asemastaan mista tahansa syyst4. Vedot ovat
voimassa myads silloin, kun yhteisvastuussa oleva (jos sellainen on) jattdd asemansa, ja ne
ratkaistaan vastaavasti. Siiné tapauksessa, ettd vedonlydnnin ja liigakauden viimeisen ottelun
valisena aikana (pois lukien pudotuspelit, play-outit, postseason jne.) ei enda tapahdu
muutoksia, viimeisen johdon muutoksen (jos sellainen on ollut) jalkeen lyddyt vedot
mitatdidaan, ellei vedonlyontiin ole tarjottu sopivaa vaihtoehtoa. Jalkapallokohteet késitell&an
ja ratkaistaan samalla tavoin, eli jokainen valiaikainen/virkaa tekevé padvalmentaja/manageri,
joka on johtanut joukkuetta viimeisen johdon muutoksen jalkeen 10 perakkéisen ottelun ajan.

Tarjoukset, jotka liittyvat siihen, mik& joukkue/osallistuja tekee tietyn saavutuksen toista
joukkuetta/osallistujaa vastaan (esim. seuraava joukkue, joka voittaa joukkueen X), seké
tarjoukset, jotka viittaavat tiettynd pdivana voimassa olevaan tilanteeseen, pysyvét voimassa ja
ratkaistaan riippumatta mahdollisista muutoksista kauden otteluissa ja pelattujen
otteluiden/kierrosten maarasta.

Ratkaistaessa tarjouksia, jotka liittyvét siihen, mika joukkue tekee tietyn saavutuksen toista
joukkuetta/osallistujaa vastaan (esim. joukkue joka tekee ensimmaisen maalin ottelussa
péivéna X), otetaan huomioon aikajakso, jolla tavoite on saavutettu. Esim. joukkue A pelaa
lauantaina ja tekee ensimmadisen maalinsa minuutilla 43. Joukkue B pelaa sunnuntaina ja tekee
ensimmaéisen maalinsa minuutin 5 jalkeen. Talldin joukkue B:td veikannut veto voittaa.

Aika ajoin Evoke saattaa paattaa julkistaa oman harkintansa mukaan ja kohdan <Section A,
Para 5, Clause 4> mukaisesti tarjouksia, jotka koskevat joko osallistujan/joukkueen yksittaista
suoritusta tai 2 tai useamman joukkueen/osallistujan yhdistettyja mahdollisia tuloksia (esim.
parannetut monivedot, boostatut vedot) normaaleja korkeammilla kertoimilla. Evoke varaa
oikeuden poistaa sellaisia vetoja, muokata kullekin kuuluvia kertoimia ja panna toimeen muita
muutoksia, joita Evoke yksinomaan oman harkintansa perusteella saattaa pitaa
valttdméattomind. Ndiden tarjousten ratkaisu perustuu seuraaviin kriteereihin listatussa
jarjestyksessa:

1. Ellei toisin ilmoitettu, vedot koskevat vain listattua pdivaa (listattuja pdivid) ja/tai seuraavaa
virallista ottelua/tapahtumaa/kierrosta (soveltuvasti), johon luetellut osallistujat/joukkueet
vedonlyontitarjouksen julkaisuhetken aikataulun mukaan osallistuvat.



22)

2. Tulokset ratkaistaan urheilulajikohtaisten sdééant6jen mukaan. Kaikki liittyvéat tapahtumat on
paatettava sovellettavien aikataulujen mukaisesti, jotta vedot ovat voimassa, ellei jokin
tarjoukseen siséltyva tulos maéaritd tarjouksen tulosta kiistattomasti niin, ettd muiden
tarjouksessa listattujen tapahtumien suorittaminen (tai sen puuttuminen) ei vaikuttaisi
tarjouksen tulokseen. Tallaiset kohteet ratkaistaan jo maaritettyjen tulosten mukaan.

3. Ellei tarjouksen yhteydessad ole muuta ilmoitettu, tuloksissa otetaan huomioon vain
todellisesta pelista johdetut tulokset. Tuloksia, jotka johtuvat murskavoitoista, protesteista,
viralliseen tulokseen tulevista muutoksista tms., ei oteta huomioon. Panokset palautetaan, jos
voittotuloksen méaarittdminen on mahdotonta urheilulajikohtaisten saantjen mukaisesti.

4. Kaikkien tarjoukseen liittyvien konnotaatioiden on taytyttéva taysin ja ilman
kyseenalaisuutta, jotta vetojen katsotaan olevan voittavia, huolimatta misté tahansa
mahdollisesta ristiriidasta urheilulajikohtaisten sdéntdjen kanssa tai mista tahansa
mahdollisesta tulkinnasta perustuen tarjousten aiempaan tai nykyiseen esittdmiseen liittyen
kyseisen urheilulajin tapahtumiin ja tapaan, jolla ne esitetddn normaalisti Evoke Sports
Bookissa. Mikali tarjoukseen siséltyy tulos, joka liittyy kiinteésti valittuun Alle/Yi-
madreeseen tai linjaan (jos sovellettavissa), taté ei tulkita listatun tapahtuman suorittamiseksi,
jolloin veto katsotaan h&vityksi.

Vaikka Evoke on suorittanut kaikki tarpeelliset varotoimet varmistaakseen erinomaisen
kayttdjakokemuksen, on silti ymmérrettdva markkinoiden voivan vaihdella silla tavoin, etta
jonakin ajankohtana ne eivét edusta parempaa arvoa kyseiselld hetkell& Evoke Sports Bookissa
kuvattuihin tarjouksiin verrattuna. Kaikki vedot pysyvat voimassa huolimatta tallaisista
mahdollisista vaihteluista.

Valittujen tapahtumien aikana Evoke antaa kayttéjille mahdollisuuden asettaa vetoja, joissa
yhdistetéan tuloksia ja tapahtumia samasta tapahtumasta (eli tapahtuman sisaisista
yhdistelmistd), joko ennalta mééritetyilld yhdistelmill&, jotka on mééritetty Sportsbookissa
(pois lukien parannetut monivedot, boostatut vedot tms., joita <Section B, Para 3, Clause 21>
koskee) tai [BetBuilder]-toiminnossa. Tallainen toiminto on kdytettavissa vain Evoken oman
harkinnan mukaan ja ilman vaikutusta muihin aiheeseen liittyviin mahdollisiin tapahtumiin,
jotka on kuvattu kohdassa <Section A, Para 5, Clause 4>. Ratkaisu perustuu vastaaviin
urheilulajikohtaisiin sdéntdihin. Kaikkien listattujen tapahtumien taytyy olla tdysin suoritettuja,
jotta veto voidaan katsoa toteutuneeksi ja se voidaan maksaa kerrointen mukaisesti. Panokset
palautetaan, jos jokin yhdistelmén osa katsotaan mitatdidyksi. Jos yhdistelma sisaltaé tuloksen
(jos sovellettavissa), joka on sidottu tarkasti valittuun Yli/Alle-mééreeseen tai linjaan, tallainen
yhdistelmén osa poistetaan ratkaisun laskennasta ja vetojen maksussa huomioidaan ainoastaan
muut yhdistelmén osat.

23) "Teaser+” antaa kéyttédjille mahdollisuuden jakaa sama ennalta maératty maéré pisteitd
kaikille monivedossa oleville tuloksille (yhdistelmd) sisaltden spreadseja (tasoituksia), Totals
(Yli/alle) tai yhdistelm& molempia. Esimerkki: Kéyttaja yhdistdd NFL Joukkue X +6.5 pistettd
monivedossa yli 41 pistettd NFL-ottelussa Joukkue Y ja Joukkue Z vélilla. Valitsemalla
”Teaser+Jalkapallo 6 pistettd”-vaihtoehtoa, linjat ja kertoimet lasketaan uudelleen monivetoon
jossa on mukana Joukkue X +12.5 pistetta (aiemmin +6.5), yhdistettyna yli 35 pisteella
(aiemmin yli 41). Jos joku osa “Teaser+” vedosta ratkaistaan mititdityné (push), se erityinen
valinta jatetddn monivedosta pois ja kertoimet/voitot lasketaan vastaavasti uudelleen.



24) Vetoja jotka viittaavat "Loput ottelusta” tai vastaavaan huomioi ainoastaan tuloksia ja
tapahtumia, jotka on saatu vedon laitosta listatun aikavélin loppuun saakka, jolloin ei oteta
huomioon tapahtumia, jotka on rekisterdity ennen vedon laittamista ja hyvaksymista.

25) Vedot tiettyihin aikavaleihin/intervalleihin (esimerkki: Ottelutulos 60:00-89:59 valilld),
huomioi ainoastaan tuloksia ja tapahtumia keratty tietyn aikavélin/intervallin aikana. Ratkaisu
ei huomioi pisteitd/tavoitteita/tapahtumia kotoisin muista tapahtuman/ottelun osista
madritellyn aikavalin/intervallin ulkopuolelta, mukaan lukien keskeytykset/loukkaatumisajat,
ellei méaritelty.

4. Jarjestelmadvedot

1

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Vedonlydnnisséa ennen ottelua on mahdollista yhdistaa korkeintaan kaksitoista (12) eri
tarjousta samalle kupongille. Ndiden 12 tarjouksen perusteella tilinomistajat voivat valita
haluamansa mé&aran single-, double- ja treble-vetoja jne.

Live-vedonlydnnissé ennen ottelua on mahdollista yhdistaa korkeintaan kaksitoista (12) eri
tarjousta samalle kupongille. Ndiden 12:n tarjouksen perusteella tilinomistajat voivat valita
omat vaihtoehtonsa (singles, doubles, trebles jne.).

Evoke pidattaa oikeuden rajoittaa yhdistelmien maaraa niin kutsutun tulosriippuvuuden /
siihen liittyvien mahdollisten tapahtumien vuoksi, jotka on maéritelty <Section A, Para 5.4>,
sekd muiden tekijoiden vuoksi, tdysin oman harkintansa mukaan.

Yksi tai useita otteluita on mahdollista siséllyttad 'varmoina’, mika tarkoittaa, etté valitut
ottelut/tapahtumat sisallytetaan kaikkiin kuponkeihin.

*Trixie’ on yhdistelma, joka sisaltdd yhden treble-vedon ja kolme double-vetoa kolmen
ottelun valikoimasta.

‘Patent’” on kombinaatio joka siséltdd yhden triplan, kolme tuplaa ja kolme singled valituista
kolmesta kohteesta.

“Yankee’ on yhdistelmd, joka siséltaa yhden fourfold-vedon, neljé treble-vetoa ja kuusi
double-vetoa neljan ottelun valikoimasta.

‘Canadian’ (tunnetaan myds Super Yankeena) on kombinaatio joka siséltdd yhden viiden
kohteen, viisi neljan kohteen, kymmenen triplaa seka kymmenen tuplaa valituista viidesta
kohteesta.

‘Heinz’ on kombinaatio joka sisdltdd yhden kuuden kohteen, kuusi viiden kohteen, 15 neljan
kohteen, 20 triplaa sek& 15 tuplaa valituista kuudesta kohteesta.



10) ‘Super Heinz’ on kombinaatio joka sisaltda yhden seitseman kohteen, seitseméan kuuden
kohteen, 21 viiden kohteen, 35 neljan kohteen, 35 triplaa sekd 21 tuplaa valituista seitsemé&sté
kohteesta.

11) ‘Goljat’ on kombinaatio joka sisdltda yhden kahdeksan kohteen, kahdeksan seitseméin
kohteen, 28 kuuden kohteen, 56 viiden kohteen, 70 neljan kohteen, 56 triplaa seka 28 tuplaa
valituista kahdeksasta kohteesta.

12) Esitystavan vuoksi tarvittaessa kertoimen toinen desimaalipilkun jalkeinen luku ndytetaan
tilinomistajan vetohistoriassa ylospdin lahimpaan desimaalilukuun py®éristettynd. Voitto
perustuu kuitenkin todellisiin kertoimiin, joka kerrotaan panoksella, eiké edelld mainittua
pyoristysta oteta huomioon.

5. Tuloksen ratkaisu

1) Ratkaistessaan tuloksia Evoke tekee kaikkensa saadakseen ensikaden tietoa (tapahtuman aikana tai
valittdmasti sen paatyttyd) tv-lahetysten, suoratoiston (verkkopohjaisen ja muiden lahteiden kautta)
seka virallisten sivustojen kautta. Jos ensikaden tietoa ja/tai tietoa virallisista lahteistd ei ole mahdollista
saada ja/tai yllaolevien l&hteiden kautta saaduissa tiedoissa on ilmeinen virhe, vetotarjouksen ratkaisu
tehdd&n muiden julkisten lahteiden perusteella. Ellei selva4 ja tunnistettavissa olevaa virhetté ole
kuitenkaan havaittu ensimmaisessa virallisessa tuloksessa, vetojen ratkaisuun ei sisélly muutoksia, jotka
ovat perdisin ja/tai johtuvat muun muassa diskauksista, rangaistuksista, protesteista, kasittelyn alla
olevista tuloksista ja/tai perakkaisisté virallisen tuloksen muutoksista tapahtuman péattymisen jalkeen ja
tuloksen julkistamisen jalkeen, vaikka vain alustavakin.

2)

a. Yl 1 kierroksen/vaiheen kestévien kohteiden (esim. kausivedot) ratkaisussa huomioidaan vain
muutokset, jotka vaikuttavat vetoihin, joiden ratkaisua ei ole vield paatetty. Jarjestdvan tahon on
ilmoitettava tallaisista muutoksista ennen kierroksen/vaiheen viimeisté aikataulun mukaista
Kierrosta/vaihetta. Mitdan tdman ajankohdan jalkeen tulevia muutoksia tai muutoin jo tapahtuman/kisan
aikana toteutuneiden tapahtumien mukaisesti ratkaistuihin vetoihin viittaavia muutoksia ei huomioida.

b. Ellei tarjouksen yhteydessa ole mainittu muuta, ellei virallisista kisasdanngista kéy ilmi muuta tai ellei
kysesen tapahtuman kohdalla ole ilmoitettu etukateen muuta formaattia, kaikki
urheilulajin/tapahtuman/kisan vakioformaatin poikkeavuudet, joista aiheutuu, ettd Evoken tarjoamat
kertoimet/linjat/yhteistulokset, ovat ristiriidassa tarkastellun pelimuodon kanssa, aiheuttavat vetojen
mitatéinnin formaatin muutoksen seurauksena.

c. Tarjoukset, joiden kohdalla formaatin muutos ei estd jarjestdvaa tahoa ilmoittamasta voittajaa (esim.
kauden voittaja) huolimatta pelin mahdollisesta jatkumisesta, kauden/kisan keston muutoksesta tms.,
ratkaistaan jarjestdvan tahon maarittdman tuloksen perusteella, mikali kyseinen tulos maéritetéan alla
lueteltujen aikarajojen puitteissa ja on yhdenmukainen tarjouksen julkaisuhetken
kerrointen/linjojen/yhteismé&érien kanssa.

d. Téllaisissa tapauksissa ovat voimassa seuraavat ristiriitoja koskevat sdédokset:

(i) Jos jérjestava taho ilmoittaa relevantin tuloksen 3 kuukauden kuluessa viimeisesta
pelatusta ottelusta ennen keskeytysta (kyseessa voi olla lopullinen luokitus, peruutus tai
aikomus jatkaa pelejd), kohteet ratkaistaan sen mukaisesti

(i) Jos virallista ilmoitusta/tulosta ei anneta 3 kuukauden siséll& viimeisesta pelatusta
ottelusta ennen keskeytystd, kohteet ratkaistaan viimeisimman saatavilla olevan
luokituksen/tuloksen perusteella huolimatta pelattujen ottelujen maarasta / senhetkisesta
tilanteesta / kisan vaiheesta.



(iii)

(iv)

Kohteet, jotka liittyvat joukkueen/osallistujan mahdollisuuteen saavuttaa seuraava kisan
vaihe (esimerkiksi play-off-ottelut), tulkitaan mitatoidyiksi, jos kisan formaattiin /
osallistujien lukumé&aréén tulee muutoksia kyseisessd vaiheessa tai jos kyseista vaihetta ei
pelata lainkaan, mikali vedonlyontikohteen julkaisuhetken markkinaolosuhteisiin
perustuva tulos ei ole jo valmiiksi ratkennut ja vastaavien ottelujen maaran muuttuminen
ei vaikuta tarjouksen tulokseen

Kohteet, joiden kertoimet ovat riippuvaisia siitd / perustuvat siihen, etta ottelut pelataan
kokonaan aikataulun mukaisesti (esimerkiksi Yli/Alle voittaa runkosarjan / Liigapisteet),
tulkitaan mitatdidyiksi, jos ottelujen todellinen méaara poikkeaa alunperin vedon
julkaisuhetkelld ilmoitetusta maarasta, ellei tulos ole jo ratkennut ja kelpuutettavien
ottelujen mé&aran muutos ei vakuta tarjouksen tulokseen.

Vetojen ratkaisut eivét sisalld muutoksia, jotka ovat perdisin ja/tai johtuvat, mutta eivéat rajoitu, diskauksista,
rangaistuksista, protesteista, kasittelyn alla olevista tuloksista ja/tai perékkaisista virallisen tuloksen muutoksista
tapahtuman péattymisen jalkeen ja kun tulos on julkistettu, vaikka vain alustavakin. Vedoissa, jotka koskevat
Kilpailuja jotka jatkuvat kauemmin kuin yhden kierroksen (esim. kausivedot), vain muutokset jotka koskevat
ratkaisuja joita ei ole viel& paatetty, otetaan huomioon. Tallaiset toimet julkistetaan jarjestavén tahon puolelta
ennen kuin viimeinen suunniteltu kierros/vaihe on alkanut. Tuon ajankohdan jalkeen ilmenevia muutoksia, tai
muita tapahtuman aikana tapahtuvia muutoksia jotka voivat vaikuttaa lopputulokseen, oteta huomioon.

4)

5)

6)

7)

Tapauksia, joita ottelun/tapahtuman toimitsijat eivat ole hyvaksyneet ja/tai vahvistaneet (esim.
hylatyt maalit), ei oteta huomioon vedon ratkaisussa.

Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvat otteluihin/tapahtumiin, joita ei pidetéd ollenkaan tai joiden
tulos on saatu luovutusvoiton kautta, mitatdidaan. Ellei toisin maaritelty tarjouksessa,
edellytetty virallisten kilpailusdantdjen mukaan tai ilmoitettu etukateen koska ovat kyseisen
tapahtuman virallinen muoto, kaikki muutokset
oletusurheilulajista/tapahtumasta/kilpailumuodosta jotka johtavat siihen ettd Evoke tarjoaa
vetoja jotka ovat epdyhdenmukaiset varsinaisen pelaamismuodon kanssa, johtaa siihen, etta
vedot johon muodonmuutokset vaikuttavat, mitatdidaan.

Keskeytetyn tapahtuman kohdalla, kaikki vetotarjoukset, jotka ovat ratkenneet ennen
keskeytysta ja jotka eivat mitenk&an voi muuttua tulevista tapahtumista riippumatta,
ratkaistaan paétetyn tuloksen perusteella. Jos hylatty tapahtuma ei kdynnisty uudelleen 12
tunnin kuluessa sen alkamisajasta, kaikki odottavat tarjoukset jotka liittyvét tapahtumaan
ratkaistaan mitatoityné.

Ellei urheilulajikohtaisissa sadnnoissa tai vedonlyontitarjouksen yhteydessa ole mainittu
muuta, sellaiset turnauksen/kisan muodostavat tapahtumat mitatdidaan, joita ei jarjestetd, joita
lyk&tadn ja/tai jotka siirretddn tuonnemmaksi/toiselle paivalle ja eivat talloin kdynnisty 12
tuntia jérjestavén tahon ilmoittamasta aloitusajankohdasta huonon séan, yleisdongelmien tai
vastaavien tilanteiden vuoksi, pois lukien seuraavat poikkeukset, joiden kohdalla vedot jaavét
voimaan:

a. tapahtumat, joita jarjestdava taho ei ole vield vahvistanut vedon asettamisen ajankohtana



tapahtumat, joita siirretddn paallekkaisten aikataulujen / tv-lahetysten takia mutta pelataan samana
ottelupaivana / samalla otteluviikolla / kierroksella (soveltuvin osin), eikd muutos muuta kenenkéan
vedonlydntitarjoukseen siséltyvan osallistujan virallista kausipelijarjestysta

tapahtumat, joiden aloitusajat siirretd&n eteenpdin mutta jotka pelataan samana ottelupéivana /
otteluviikolla / kierroksella (soveltuvin osin), ja jotka eivét vaikuta my6haiseen vedonlydntiin kohdan
<Section A, Para 5.6> mukaisesti, eikd muutos muuta kenenkaan vedonlyontitarjoukseen sisaltyvan
osallistujan virallista kausipelijarjestysta

Selvyyden vuoksi sama ottelupdiva/peliviikko/kierros tulkitaan jarjestdvan tahon maarittdméaksi
ottelujarjestykseksi, jolloin jokainen ottelu edustaa ottelupaivaa/peliviikkoa/kierrosta. Jos tata
jarjestysté ei yllapideta ja ottelujen jarjestys muuttuu niin, etté otteluiden véliin tulee muita joukkueita
vastaan pelattavia otteluita siind maarin, ettei listattu jarjestys ole en&é kaikkien mukana olevien
joukkueiden seuraava kyseiseen turnaukseen/liigaan/kisaan liittyvé sitoumus, kyseisté ajankohtaa ei
tulkita en&a osaksi samaa ottelupéivaa/peliviikkoa/kierrosta, ja tarjoukset julistetaan mitatdidyiksi.
Edelld mainittu ei koske kausivetoja, jotka pysyvét voimassa, mikéli turnaus/liiga/kisa jarjestetaan ja
ratkaistaan kyseisen kauden/vuoden aikana huolimatta mahdollisista aikataulumuutoksista. Jos kyseessa
on play-off-sarja tai muu ottelusarja, jossa 2 joukkuetta kohtaa asetetun aikataulun mukaan vahintaéan 2
ottelussa, yksittaisen ottelun aikataulun muutos tulkitaan osaksi samaa ottelupdivad aikataulumuutoksen
pituudesta huolimatta, mikali koti- ja vierasjoukkueiden ottelujen sarjajarjestysta ei muuteta ja listatut
ottelut jarjestetadn sarjan puitteissa. Muussa tapauksessa vedot mitatoidaan.

8) Tapauksissa, joitka ei ole suoritettu loppuun ennen niiden luonnollista paatosta ja kun jérjestaja
ilmoittaa tuloksen paatdksellaan korkeintaan 12 tunnin kuluessa tapahtuman alkamisesta,
Evoke kayttad ilmoitettua paatodté virallisena tuloksena tarjouksille, jotka liittyvat ottelun
tulokseen kuten ottelu, vedonlyonti ja tuplamahdollisuus ja ettd ilmoitettu paétds ei muuta ko.
vetotarjousten tulosta keskeytysajankohdan aikana. Siiné tapauksessa panokset palautetaan.
Kaikki tarjoukset, jotka viittaavat tiettyjen tapahtumien tapauksiin (esimerkiksi: Yhteensa
maalit, tasoitukset etc) mitatdidaan, paitsi ne, jotka ovat ratkenneet ennen keskeyttamista ja
jotka eivat voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

9) Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvat keskeneraisiin otteluihin/tapahtumiin, joiden virallista
hallintoelinté ei ole aikaisemmin vahvistettu (esim. ystavyysottelut), mitatdidaén, ellei
vahintadn 90 % maaratysta normaalista/tdydestd ajasta pelata, katso <Section B, Para 1.1>.
Jos ottelu/tapahtuma keskeytetddn kun 90 % on pelattu, ratkaisu perustuu tulokseen sill&
hetkelld, kun ottelu/tapahtuma keskeytettiin.

10) Vetotarjousten ratkaisut, kuten laukaukset, laukaukset kohti maalia, pallon hallussapito, syotot,
levypallot jne., perustuvat maaritelmaan, jolla virallinen taho julkistaa mainitut tilastot. Ellei
ristiriidattomia todisteita esitetd, Evoke ei hyvaksy mitdén valituksia, jotka johtuvat tallaisten
termien henkil6kohtaisesta tulkinnasta.

11) Kun "Voittajavetoja" tai "Sijavetoja" lyod&an, panoksia ei makseta takaisin
osallistujista/tuloksista, jotka eivét osallistu tai vetaytyvat tapahtumasta (seké ennen etté sen
aikana), ellei toisin mainita. Evoke pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan soveltaa
Tattersallin saantoa 4, kuten <Section B, Para 6> on selitetty, mihin tahansa Kkilpailuun, ja
t&mé& mainitaan vastaavuussuhteessa vetotarjoukseen ja/tai asiaankuuluvaan



urheilulajikohtaiseen s&aantoon.

12) Vetoja ei makseta takaisin, vaikka ottelun/tapahtuman voittaja/voittava tulos on
osallistuja/tulos, jota ei ole listattu vedonlyontia varten. Kaikkien vetotarjousten kohdalla
tilinomistaja voi kysya listaamattoman osallistujan/tuloksen kerrointa. Evoke pidattaa
oikeuden oman harkintansa mukaan kieltaytya tallaisista pyynndista.

13) Jos osallistuja diskataan tai hanté pidatellaén/kielletdan osallistumasta tapahtuman/kilpailun
mydhempéan osaan/vaiheeseen, diskauksen katsotaan tapahtuneen silloin, kun osallistuja
poistettiin tapahtumasta. Aikaisempiin tuloksiin ei tehdd muutoksia mainituista toimista
johtuvista muutoksista riippumatta. Sellaiset vedot mitatoidaén, jotka asetetaan sen jalkeen,
kun diskattu osapuoli on osallistunut viimeisen kerran tapahtumaan.

14) Jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa saman loppusijoituksen, eika kertoimia ole tarjottu
tasatulokselle, voitto lasketaan jakamalla panos ko. loppusijoituksen jakavien osallistujien
lukumaaralla ja vedot ratkaistaan vastaavasti. \VVoitto on aina vahintdan panoksen suuruinen,
paitsi "Head to Heads" (kahdenvélisten) kohdalla, katso <Osa B, Par. 2.5> ja <Osa B, Par.
5.19>.

15) "Ryhmaévedoissa" (eli "paras X:std") kaikkien listattujen osallistujien taytyy osallistua
tapahtumaan, jotta vedot ovat voimassa.

16) "Ryhméavedoissa" (eli "paras X:st&") vahintadén yhden osallistujan valintalistalta tulee suorittaa
tapahtuma loppuun, jotta vedot ovat voimassa. Jos ndin ei tapahdu, eika jarjestava taho
noudata erityisia ratkaisukriteereja, vedot mitatdidaan.

17) Kahden tai kolmen osallistujan vélisessa "Head to Head" -vedossa kaikkien listattujen
osallistujien on aloitettava tietty kierros/tapahtuma, jota veto koskee, jotta vedot ovat
voimassa.

18) Kahden osallistujan valisessa "Head to Head" -vedossa kaikki vedot palautetaan, jos
molemmat osallistujat jakavat saman sijoituksen/pisteméaarén tai karsiutuvat kilpailun samassa
vaiheessa, ellei jarjestdva taho noudata tiettyja ratkaisumenetelmia, jolloin téllaiset vedot
pysyvét voimassa.

19) Kolmen osallistujan ja useamman kuin yhden voittavan tuloksen vélisessa "Head to Head" -
vedossa kertoimet jaetaan voittavan position jakavilla tuloksilla riippumatta siitd, onko
nettotulos pienempi kuin asiakkaan panos.

20) Jos "Head to Head" -vetoa tarjotaan eri kierrosten/vaiheiden vélilla, kaikkien osallistujien on
osallistuttava tuleville kierroksille/vaiheisiin, jotta vedot pysyvat voimassa. Jos joku
tarjouksessa listattu osallistuja ei osallistu johonkin my&hempaan osaan, sellaiset vedot
mitatdidadn, jotka on asetettu sen jalkeen, kun osallistuja on osallistunut viimeisen kerran
aktiivisesti tapahtumaan.

21) Ellei erikseen mainita, aina kun jarjestava taho pitaa aiheellisena sisallyttaa tarpeellisia
kierroksia, otteluita tai ottelusarjoja (esim. pudotuspelit, play-outs, postseason) niin sanotun
runkosarjan jalkeen méaarittddkseen sijoituksen, liigavoittajat, nousun/putoamisen jne., Evoke



22)

23)

24)

25)

26)

27)

huomioi naiden otteluiden tulokset ja voittajat jotka tulevat naista otteluista
ratkaisutarkoituksia varten, jotka liittyvét lopulliseen sijoitukseen liigassa, nousuun,
putoamiseen jne. Esimerkiksi kausittaiset vedot NHL:n voittavasta joukkueesta viittaavat
Stanley Cup-voittajaan.

Tarjoukset, joissa kahden tai useamman yksilon/joukkueen suoritukset kohtaavat toisensa
madratyn ajanjakson/kilpailun aikana, ratkaistaan ainoastaan listattujen osallistujien tulosten
perusteella, eikd muita saman Kkilpailun/tapahtuman osallistujia huomioida.

Ellei erikseen mainita, kaikki yhden pelaajan suoritukseen tietyssa kotimaisessa liigassa
viittaavat tarjoukset (kuten pelaajan X maalien kokonaismaéara liigassa Y) tai "Head to Head" -
vetotarjoukset, joihin liittyy kahden pelaajan suoritukset kotimaisissa liigoissa, eivat ota
huomioon mahdollisten pudotuspelien/play-outien/post-seasonin tai muiden otteluiden tai
ottelusarjojen aikaisia tapahtumia, jotka pelataan niin sanotun runkosarjan jalkeen.

Tarjoukset, jotka viittaavat tietyn joukkueen tekemien/saamien asioiden/tapahtumien
kokonaismaéraén, joko yhdessé joukkuesuorituksessa tietyssé kotimaisessa liigassa (kuten
joukkue X:n maalien kokonaismaéra) tai "Head to Head" -vetotarjouksissa, johon liittyy
kahden joukkueen suoritukset kotimaisissa liigoissa (esim. eniten rangaistusminuutteja liigassa
X - joukkue X vs joukkue Z), tai kumulatiivisessa liigasuorituksessa (esim. eniten keltaisia
kortteja saanut joukkue liigassa X), eivét ota huomioon mahdollisten pudotuspelien/play-
outien/post-seasonin aikana tai muiden otteluiden tai ottelusarjojen aikaisia tapahtumia, jotka
pelataan niin sanotun runkosarjan jalkeen, ellei toisin mainita.

Yhden pelaajan suoritukseen liittyvéssa vetotarjouksessa tietyssa kotimaisessa liigassa (kuten
pelaajan X maalien kokonaismaara liigassa Y) tai "Head to Head" -vetotarjouksissa, joihin
liittyy kahden pelaajan suoritukset kotimaisissa liigoissa, jos jompi kumpi seuraavista
tapahtumista tapahtuu kummalle tahansa valintalistan pelaajalle, panokset palautetaan: (i) ei
osallistu jostakin syysté joukkueen ottelupéivén kokoonpanoon, johon on oikeutettu
kuulumaan vedon asettamishetkelld vahintddn 50 prosentissa jaljelld olevista otteluista, (ii) ei
osallistu vahint&an toiseen otteluun sen jélkeen kun veto on asetettu, (iii) saa saman summan
kuin toinen pelaaja, paitsi jos tasapelivaihtoehtoa on tarjottu. Muita lajikohtaisia olosuhteita
voidaan soveltaa, katso lajikohtainen osio.

Yhden pelaajan suoritukseen liittyvassa vetotarjouksessa tietyssé tapahtumassa (kuten pelaajan
X:an maalien kokonaismaara kansainvalisessa turnauksessa) tai "Head to Head" -
vetotarjouksissa, joihin liittyy kahden pelaajan suoritukset tietyissa tapahtumissa, jos jokin
seuraavista asioista tapahtuu jommalle kummalle valintalistan pelaajalle, vedot mitatoidaan: (i)
ei osallistu ollenkaan tapahtumaan, (ii) ei osallistu vahint&an toiseen otteluun vedonlydnnin
jalkeen, (iii) saa saman maaran kuin toinen osallistuja, paitsi jos tasapelivaihtoehtoa on
tarjottu.

Tiettyjen tapahtumien aikana Evoke voi paéttad tarjota vedonlydnnin kohteeksi pienemman
valikoiman osallistujia ja voi my®s sisallyttdd vedonlydnnin vaihtoehtoja, kuten "mika tahansa
muu joukkue", "kaikki muut pelaajat" tai vastaavia. Téhan vaihtoehtoon kuuluu kaikki
listaamattomat osallistujat, paitsi jo erikseen saatavilla oleviksi mainitut.



28) Tarjoukset, jotka viittaavat erityisesti osallistujan/osallistujien suoritukseen tietyssé
tapahtumassa (esim. pelaaja X vs ulkopelaajat), mitatoidaan, jos mainittu osallistuja ei osallistu
kilpailuun.

29) Kaikkia karsintoja ennen paatapahtumaa pidetaan kilpailun kdypéné osana. Taten kaikki
osallistujat, jotka karsiutuvat karsintavaiheessa, haviavét kaikille, jotka selviytyvét jatkoon
joko jo ennen karsintoja tai karsinnoista.

30) Vetotarjoukset, joissa osallistujan/osallistujien pitad alun perin kilpailla kahdessa tai
useammassa vaiheessa paastakseen kilpailun mydhempaan vaiheeseen/kierrokselle, pysyvat
voimassa vaikka varsinaista ottelupdivaa siirrettdisiin edellyttden, ettd mainitut ottelut pidetaén
Kilpailun aikana.

31) Veto "Jatkoon padsysta"markkinaan, edellyttaa alunperin vain yhden vaiheen/osuuden
etenemaan seuraavaan vaiheeseen/kierrokselle Kilpailussa (mukaan lukien mahdolliset
pidennykset/yliméaardiset ottelut, kuten uusintaottelut), mitatdidaén, jos mainittua ottelua ei
ratkaista 12 tunnin sisalla sen suunnitellusta alkamisajasta.

32) Jos tapahtuma siirretaan alkuperéiselta ilmoitetulta tapahtumapaikalta ja/tai jos sen pelialusta
on muutettu, tdma ei kasitella syyksi ettd tarjoukset mitatdidaan paitsi jos (i) lajikohtaisissa
sd&nnoissé niin sanotaan, ja/tai jos uusi paikka jossa tapahtuma tapahtuu on tavallinen
“koti”kenttd ottelun jommalle kummalle osallistujalle, paitsi kuten mainittu alla. Yleisend
periaatteena, Evoke viittaa kotijoukkueeseen (isantd) ja vierasjoukkueeseen (vierailija)
madritysen mukaan jarjestavan tahon antamana sille tietylle ottelulle/kilpailulle. Vetoja
otteluihin jota pelattiin ns “neutraalilla kentilld” jadvat voimaan riippumatta jos sellainen tieto
on eritelty vetotarjouksessa ja/tai joukkueiden sijoitukset vetotaululla/naytolla. Niissa
tapauksissa missa on ristiriita joukkueiden/osallistujien sijoilla virallisella verkkosivustolla ja
niiden sijoilla vedonlydntitaululla/naytélla, ja sellainen ristiriita aiheuttaa merkittavaa
vaikutusta ottelun/kilpailun kertoimiin Evoke tulee mitatdida vaikutetut vedot. Sellainen
mahdollisuus harkitaan ainoastaan tapauksissa, joissa ristiriidalla on materiaalinen ja nédkyva
vaikutus vetoihin.

Esimerkiksi, tapauksissa missa on vaihtuvia koti- ja vierasjoukkueita jadkiekkomatsissa
Evoke mitatdi vedot. Tasta huolimatta Evoke huomioi voimassa olevia vetoja tapahtumissa
missé ns kotikenttdetu ei huomioida ja tapahtumissa jossa on neutraaleja tapahtumapaikkoja.
Esimerkkejé sellaisista tapauksista kasittavat mutta eivat ole rajoitettu tennisturnauksiin,
MMA-otteluita, yleisesti yksittéisia Kilpailuja tai erityisia tapahtumia kuten joukkuekilpailujen
lopullisia/loppuvaiheita, kuten Superbowl, NCAA Final 4 tai italialaisen jalkapallon Cup-
finaali, vaikka paikka ei voida katsoa olevan potentiaalinen “’koti”kenttd jommalle kummalle
pelaavalle joukkuelle. Sellaisissa tapauksissa, kyseiset tapahtumat katsotaan pelatuksi
neutraaleissa pelipaikoissa ja kaikki vedot ja&vét voimaan riippumatta
joukkueiden/osallistujien sijoista virallisella verkkosiulla ja niiden sijoitus
vedonlyoéntilaudalla/naytolla.

33) Joukkueen sukupuoleen, ikdaryhméén tai nuorisojoukkueisiin liittyvaa tietoa, seké erilaisia
maéaritelmia kakkosjoukkueista (esim. B- ja C-joukkueet), pidetéén lisatietona. Tallaisen tiedon
sisallyttdminen (tai sen puute) ja tiedon paikkansapitévyys ei ole riittava syy
otteluun/tapahtumaan liittyvien tarjousten mitatdimiseen edellyttéen, ettd tdmé ei aiheuta
ilmeistd epdjohdonmukaisuutta tarjotuissa kertoimissa.



34) Vaikka Evoke on tehnyt kaikki tarvittavat varotoimenpiteet varmistaakseen vetotarjouksen
kaikkien osien mahdollisimman tarkan k&innoksen, voidaan olettaa, ettd tietyt termit saatetaan
esittad vaarin muille kielille tehtyjen kdénndsten erilaisten tulkintojen vuoksi. Téllaisia
kielellisia epdyhdenmukaisuuksia ei pideté riittdvana syyna otteluun/tapahtumaan liittyvien
vetotarjousten mitatdimiseen edellyttéen, ettd se ei aiheuta epdvarmuutta muissa osallistujissa.
Sama patee tapahtumiin, joukkueiden nimiin, sponsoreiden nimiin jne. viittaaviin termeihin.

35) Jos vedossa viitataan ajanjaksoihin, ne tulisi tulkita seuraavalla tavalla: "ensimmaisen 30
minuutin aikana" sisaltdé kaikki tapahtumat O tuntiin 29 minuuttiin ja 59 sekuntiin saakka;
"10-20 minuutin sisalla" sisaltaa kaikki tapahtumat 10 minuutin ja 0 sekunnin seké 19
minuutin ja 59 sekunnin valisend aikana.

36) Vedot, jotka viittaavat tapahtuman/ottelun kestoon, joka ei sisall& kokonaislukuja (esim. 88,5
minuuttia tai X,5 Kierrosta), vaativat listatun keston tdyden kokonaisluvun loppuunsaattamisen,
jotta ne katsotaan voitetuiksi. Esimerkiksi: Tennispelin Yli/Alle 88,5 minuutin vedossa ottelu
on Yli vain, jos peli kest&a vahintdén 89 minuuttia.

37) Evoke mydntéd, ettd joidenkin vetojen kohdalla pitad pyoristaé ylospéin prosenttimaéria,
yksikkoja tai muita kriteereitd, jotka ovat ratkaisevia vedon ratkaisussa. Siind tapauksessa
Evoke pidattaa oikeuden muokata tulosta ja ratkaista vedot vastaavasti.

38) Kaikki viittaukset tiettyjen pelaajien tekemiin maaleihin eivat pade, jos maalit maaritellaén
‘omiksi maaleiksi' (maali tehdd&n omaan maaliin), ellei toisin mainita.

39) Kaikki viittaukset valtioliittoihin, kansallisuuteen tai vastaavaan ovat jarjestdvan tahon
madritelmien mukaisia.

40) Kaikki joukkueen/maan voittamat mitalit kilpailussa lasketaan yhdeksi (1) mitaliksi joukkueen
jasenten lukumaérasté riippumatta.

41) Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien esityksia tietyssa aikavélissé/turnauksessa (esimerkki:
Pelaajan X maalit yhteens&d World Cupissa) tai kohtaavat suoritukset 2 yksittdiseltd pelaajalta
kauden aikana (esimerkki: Kuka Pelaaja X:té tai Pelaaja Y:t4 tekee eniten maaleja kauden
aikana), edellyttad ettd kaikki listatut yksilot ovat aktiivisia osallistujia v&hintd&n yhdessa
kilpailussa, jota sovelletaan tarjoukseen sen jélkeen, kun panos on hyvéksytty, jotta vedot
pysyvét voimassa. Vedot laitettu loukkaantumisten, siirtojen, kauppojen etc jalkeen tai uutisia
jotka mahdollisesti voivat vahentaa pelien maaraa johon listattu pelaaja on oikeutettu
kilpailussa; siten muuttamalla kertoimia vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman
ettd sanotut kertoimet on oikaistu heijastamaan vedon nykyisté tilaa, voidaan mitatoida.

42) Tarjoukset jotka liittyvét tietyn henkilén asemaan tiettynd aikana (esim. ministeri X on vield
ministerind pdivana Z, pelaaja/valmentaja on vield joukkueessa Y paivana Z) viittaavat siihen
ettd kyseessa oleva henkild on pitadnyt asemansa keskeytyksetta kyseiseen pdivaan asti. Jos ko.
henkil6 l&htee mista tahansa syystd ennen ko. paivamaarad, katsotaan ettd veikkaus ei osunut
oikeaan. Tdma pitaé paikkansa vaikka ko. henkil6 palaisi asemaansa uudelleen ko. ajanjakson
sisalla. Tulosten tarkistuksissa otetaan huomioon pelaajien lainasopimukset.



43) Kaikki vedot jotka ovat ennétysten “rikkomista” edellyttivét etté listattu tapahtuma on tdysin
suoritettu. Enndtyksen tasaaminen ei katsota tdydellisend saavutuksena. Ainoastaan listattu
tapahtuma lasketaan ratkaisutarkoituksiin.

6. Tattersallin saanto 4

1) Jos yksi kilpailija tai osallistuja j&& pois kilpailusta (non-runner/non-participant), jaljella
olevien juoksijoiden tai osallistujien kertoimet pienenevat suhteessa niin sanotun Tattersallin
s&annon 4 kanssa.

a. Voittajaveto:
e Vetdytyneen juoksijan nykyiset kertoimet/Vahennykset nettovoitosta
prosentteina

1,30 ja alempi 75 %
1,31-1,40 70 %
1,41-1,53 65 %
1,54-1,62 60 %
1,63-1,80 55 %
1,81-1,95 50 %
1,96-2,20 45 %
2,21-2,50 40 %
2,51-2,75 35%
2,76-3,25 30 %
3,26-4,00 25%
4,01-5,00 20 %
5,01-6,50 15 %
6,51-10,00 10 %
10,01-15,00 5%
15,01 ja korkeampi Ei vahennyksia

e Poisjaéaneen juoksijan nykyiset kertoimet/VV&hennykset
nettovoitosta prosentteina

1,06 ja alempi 55 %
1,07-1,14 45 %
1,15-1,25 40 %
1,26-1,52 30%
1,53-1,85 25 %
1,86-2,40 20 %
2,41-3,15 15 %

3,16-4,00 10 %



4,01-5,00 5%
5,01 ja korkeampi Ei vahennyksié

2) Jos kaksi tai useampi juoksija tai osallistuja j&a pois kilpailusta (non-runner/non-
participant), vahennykset ovat korkeintaan 75 %. Tassa tapauksessa vahennys perustuu
poisjaaneiden juoksijoiden kertoimien kokonaismaaraan.

7. Pottipeli

1) Taydellisen luettelon Supertoton séanndista ja ehdoista 10ydat taalta.

2) Taydellisen luettelon Superscoren saénndista ja ehdoista 16ydat taalta.

8. Fantasy piste-vedonlyonti

1) Fantasy pisteet tai Fantasykilpailuihin liittyvét tarjoukset huomioi DraftKingsin viralliset
Fantasy-pisteet Daily Fantasy -sadnnoissd ja pisteissa. Kaikki tarjoukset jotka liittyvéat
Fantasypisteisiin, kdytetddn “Klassinen” pisteytyssysteemi, jos ei muutoin médritelty.

2) Vetoja jotka viittaavat Fantasypisteiden madraan tietyn pelaajan kerddmisena ottelussa
edellyttdd ettd listattu pelaajat on osaa aktiivista rosteria ottelussa tai pelaavat ottelussa
(soveltuvin osin riippuen urheilusta), jotta vedot pysyvat voimassa.

3) Tarjouksia jotka kohtaavat Fantasypisteiden madraan 2 pelaajan kerattyna tietyssa
ottelussa/kierroksessa/ottelupdivané/viikossa edellyttad ett kaikki listatut pelaajat ovat osaa
heidan aktiivista rosteria ottelussa tai pelaavat ottelussa (soveltuvin osin riippuen
urheilusta), jotta vedot pysyvéat voimassa. Panokset palautetaan, jos molemmat listatut
pelaajat saavat saman maaran Fantasy-pisteitd heidan sovellettavissa kilpailuissa.

4) Tietyiss tilanteissa Evoke voi péatta tarjota markkinoille Fantasy-pisteiden méaéran
vertailua keratty pelaajallistan mukaan jotka ryhmitetty yhteen vedonlyontitarkoituksiin
tietyn kriterin mukaan. Ryhmittymaét ja osallistujat jokaisessa ryhméassé paattaa ainoastaan
Evoke


file:///C:/Users/alekar/Desktop/rest%20of%20languages/%7bSupertoto%20link%7d
file:///C:/Users/alekar/Desktop/rest%20of%20languages/%7bSuperscore%20link%7d

C. Lajikohtaiset/luokkasdaannot

1. Olympia- ja mestaruustapahtumat

1)

2)

3)

Kaikki tassé kohdassa mainitut ehdot ovat etusijalla muihin sé&é&ntoihin tai ehtoihin nahden.

Kaikki vedot ovat voimassa edellyttden, ettd tapahtuma jarjestetaan ja ratkaistaan
mestaruuskilpailujen aikana ja vuonna, johon se viittaa, riippumatta mahdollisista tapahtumapaikan
muutoksista.

Tatd lauseketta sovelletaan tarjouksiin, jotka kohtuudella tayttavat jonkin seuraavista kriteereista:
a. veto viittaa tapahtumiin, jotka on tarkoitus jarjestaa tapahtumien viimeisessa vaiheessa
osana olympia-, maailmanlaajuisia ja mannerten omia kilpailuja;
b. tapahtuman viimeisessé vaiheessa on aikarajoitus.

Amerikkalainen jalkapallo

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Ellei toisin mainita, kaikki amerikkalaisen jalkapallon vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan
jalkeisen tuloksen perusteella.

Kaikki ottelutarjoukset huomioidaan pétevéksi ainoastaan jos on vahemmén kuin 5 minuuttia
jaljelld pelistd 4:nessé eréssé/2:a puoliajassa, soveltuvin osin. Poikkeus tehdaan sellaiselle
tulokselle, jotka ovat ratkenneet ennen keskeyttdmistd ja jotka eivat voi muuttua tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X: n
heitetyt jaardit yhteensd) tai kohtaava suoritus 2:lta yksittdiselta pelaajalta ottelun aikana

(esimerkki: Kuka Pelaaja X:té tai Pelaaja Y':té heittda eniten jaardeja), edellyttad ettd kaikki listatut
henkil6t pelavat aktiivisemman osan vedonlyontid sovellettavassa ottelussa, jotta veto jad voimaan.

Ellei erityisesti maéritelty tai viitattu tarjousominaisuuksissa, kauden vetojen ratkaisu tulee
perustua luokituksiin, mééritelmiin ja katkaisupelisd&ntéihin NFL.comin mukaan, tai Kilpailun
virallinen verkkosivusto (soveltuvin osin).

Ellei toisin madritelty, tyypillinen NFL viikko/kierrosaikataulu katsotaan olevan kdynnissa
torstaista seuraavaan keskiviikkoon paikallista stadionaikaa. Kaikki tapahtumat/tarjoukset jotka ei
ole suoritettu loppuun aiemmin méadritetyssa aikavalissa julistetaan mitatdidyksi, paitsi ne
tarjoukset joiden lopputulos on ratkennut ennen paatosté ja se ei voi muuttua tulevista tapahtumista
huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti. Vedot, jotka viittaavat tapahtumiin jotka
on uudelleen aikataulutettu saman viikon/kierroksen aikana jadvat voimaan niin kauan kuin
tapahtumat pelataan ylla olevassa aikavalissa.

Pelipdivé/Viikottaiset props missa on mahdollista lyodé vetoa suorituksiin ja tuloksiin ennalta
madritetyssé joukkuevalinnassa ja/tai yksittdisten pelaajien tapahtumissa jotka tapahtuvat



7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

15)

yhdistelméssa otteluitatapahtumia tietyssa viikossa/kierroksessa/péivassa/ottelupaivassa
(esimerkki: Kokonaispisteet tehty otteluissa tietyssa konferensissa, eniten/vahiten pisteitd saanut
joukkue, pelaajan jaardimarkkina etc). Kaikki vetoon liittyvét ottelut/tapahtumat (mukaan lukien
kaikki uudellen aikataulutetukset jotka pelataan aiemmin méaaritetyssé aikavalissd), pitda suoritta
loppuun ja arvioida méaritettyyn viikkoon/kierrokseen/paivaan/ottelupéivéan, jotta vedot pysyvét
voimassa, paitsi niiden lopputulos joka on paéatetty ennen keskeyttamistd ja joita ei voida muuttaa
tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti. Liséksi, tarjoukset
jotka viittaavat maéritettyjen pelaajien suorituksiin edellyttavét ettd kaikki méaaritetyt pelaajat ovat
kaiken aikaa aktiivisia osallistujia milloin tahansa sovellettavassa ottelussa, jotta vedot jadvat
voimaan.

Kausivedot, riippumatta jos ndma sisaltavat tuloksia saatu playoffien aikana tai muutoin, seka
tarjouksia jotka viittaavat tiettyyn juokkueeseen tai pelaajasuoritukseen jadvat voimaan katsomatta
mahdollisista pelaajakaupoista, joukkuesiirroista, nimimuutoksista, kauden pituudesta tai
playoffien muodonmuutoksista milloin tahansa kauden aikana.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensa juostut jaardit Playoffsien aikana) tai kohtaavat suoritukset 2 yksittaiselta pelaajalta
tietyssd ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y:ta tulee
tekeméan eniten touchdowneja kauden aikana), edellyttaa etté kaikki listatut henkil6t ovat aktiivisia
osallistujia vahintaan yhdessa kilpailussa, jota sovelletaan tarjoukseen sen jalkeen, kun panos on
hyvéksytty, jotta vedot pysyvat voimassa. Vedot laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat
vahentad pelien maaraa johon listattu pelaaja on oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi:
loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla kertoimia vaikka teoreettisesti toisen tuloksen
puolesta ilman ettd kyseiset kertoimet on oikaistu heijastamaan vedon nykyisté tilaa, voidaan
mitatoida.

Vedot tuplatulokseen (esim. tuloksen ennustaminen puolivalissé yhdistettynd 4:n eran lopun
tuloksen kanssa) ei huomioi yhtéén tulosta jotka johtuvat yliajasta.

Ensimmainen/Seuraava offensiivinen pelaajamarkkina ratkaistaan perustuen ensimmainen/seuraava
offensiivinen peli tappelusta (soveltuvin osin), paitsi rangaistukset. Jos ottelualoitus palautuu
touchdownista, vedot ratkaistaan my6hemman aloituksen tuloksesta. Ratkaisutarkoituksiin,
epatdydelliset/keskeytetyt passit, pelinrakentaja taklaa tai sahlad lasketaan “"Passiksi” ellei
pelinrakentaja ole passannut keskilinjalla, missé sen pitdisi laskea Juoksuksi”. S&hldé vaihdoissa
hyokkaajaalle lasketaan ”Juoksuksi”.

Tarjousratkaisut koskien ”Offensiivisia jaardeja” perustuu jaardien nettoméérdédn mukaan lukien
kaikki havittyt jaardit.

Tarjouksia koskien joukkuetta joka tekee maalin perékkéisind kertoina lasketaan maaleiksi ja
lasketaan yhteen mahdollisen yliajan aikana, mutta sulkee pois PATs (Pisteet touchdownin jéalkeen
tai 2 pistemuunnoksia).

”Joukkue jota kutsutaan ensin/seuraava timeout” tarjoukset ei oteta huomioon
ratkasutarkoituksissa, timeouts havitty muilla tavoilla kuten epdonnistuneet haasteet, valmentajan
haasteet ja/tai loukkaantumisia.

Ratkaisu kaikkiin rangaistuksiin tulee perustua hyvéaksyttyyn rangaistukseen. Hylatyt rangaistukset
ei lasketa.

Vedot koskien tulosta tietyssd ajossa ratkaistaan mit&tditynd, mikali ajo on epétaydellinen.
Tapauksissa missd Joukkue A:lla on pallo ja sdhlaé pallon kanssa ja Joukkue B ottaa sen ja edelleen
sdhldi sen takaisin Joukkue A:lle, tulos ratkaistaan ”Turnoverina”. Turnover downsissa



(epdonnistunut 4:s downyritys), katsotaan myds “Turnoverina”. Jos tapahtuu ettd vastajoukkue
séhldé lentopotkun ja potkiva joukkue saa sen takaisin, vedot lasketaan “Lentopotkuna”.

16) Tarjoukset, jotka liittyvat 1. downin tekoon, viittaavat vain joukkueeseen, jonka hallussa pallo on
kyseisen saavutuksen hetkella. Kohteen tulos on "KYLLA”™, jos uusi sarja downeja saavutetaan
joko juoksulla, passilla (mukaan lukien tapaukset jossa touchdown saadaan tdmén seurauksena) tai
sellaisen rangaistuksen seurauksena, joka aiheuttaa automaattisen ensimmaisen yrityksen. Safety,
“kenttdmaali” (riippumatta siitd, tehdd&nko kenttdmaali vai ei), rdhmdys tai muu pallonhallinnan
muutos saa aikaan tuloksen El. Kaikkia muiden kuin automaattisten rangaistusten seurauksena
uudellenpelattuja downeja ei huomioida vedon ratkaisussa, ellei niita tehdad enintédan 5 jaardin
etaisyydelta.

17) Ratkaisu mika joukkue saa eniten passeja/juoksujaardeja perustuu kokonaismaarasta
heitettyjd/juostuja jaardeja, mukaan lukien negatiiviset jaardit hyokkéyksesta.

18) Ratkaisutarkoituksiin, vedot Touchdownmaalintekijoihiin edellyttavét etté listattu pelaaja on
mukana sen ottelun aktiivisessa rosterissa. Panokset pelaajiin, jotka eivat ole aktiivisessa rosterissa
palautetaan. Tapauksissa "Touchdown ohi ” lisdksi ”Touchdown siirtyy”, ainoastaan pelaaja joka
ottaa passin, katsotaan Touchdownmaalintekijaksi.

19) Pelaajapropsit ja muut hetiperustuvat tarjoukset ratkaistaan virallisen ottelutuloksen mukaan, jotka
jarjestava taho julkaisee pelin jalkeen.

20) Ellei toisin méaritelty yhdessa vetotarjouksen kanssa, vedot tuloksissa liittyen 2. puolivaliin,
huomioi ainoastaan yhteenlasketut/saadut pisteet ja tapahtumat maéaritetyssa aikavélissé ja ei
huomioi yhtéén pistetta ja tapahtumaa yhteenlaskettu/saatu mahdollisen yliajan aikana.

3. Yleisurheilu

1) Ellei toisin mainita, kaikki yleisurheiluvedot ratkaistaan Kilpailun viimeisen vaiheen tuloksen
perusteella. Jos kumpikaan listatusta osallistujasta ei osallistu viimeiseen vaiheeseen, kaikki vedot
mitatdidaan, ellei jarjestdva taho noudata tiettyja ratkaisumenetelmia, jolloin téllaiset vedot pysyvat
voimassa.

2) Kaikki vetotarjoukset ratkaistaan ensimmaisen virallisen tuloksen perusteella. Kuitenkin, Evoke
ottaa huomioon ja ratkaisee/ratkaisee uudelleen vastaavasti, virallisen tuloksen muutokset, jotka on
ilmoitettu 24 tunnin sisalla tapahtumasta. Jotta téllainen tapahtuma otetaan huomioon, protestin
taytyy johtua tapauksista, jotka tapahtuivat tapahtuman aikana, kuten rajarikko, tydnnét tai
virheellinen luovutus viestikilpailussa jne. Doping-tapauksia ei oteta huomioon. Edella mainitun 24
tunnin lopulla saatavilla olevaa tulosta pidetadn sitovana riippumatta muista protesteista,
muutoksista viralliseen tulokseen jne.

3) Jos kaksi tai useampi osallistuja osallistuu eri alku-/vélieriin kilpailun aikana, kaikki Head-to-
Head-tarjoukset heidan valillaan mitatdidaan, ellei kilpailussa ole my6hempéaa vaihetta, johon
ainakin yksi kilpailija selviytyy.

4) Kilpailijan, joka diskataan aloituksessa tehdyn virheen vuoksi (varaslahtd), katsotaan osallistuneen
tapahtumaan.

4. Australialainen jalkapallo



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11

~

Ellei erityisesti mainita, mikali ottelu tai muuten eritelty jakso (esim. 1. puoliaika, 3. neljannes jne.)
paattyy tasapeliin, kaikki vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-sadnnén mukaan. Tallaisessa
tapauksessa voitonmaksu lasketaan sen jalkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu
panoksella, riippumatta siitd onko nettovoitto pienempi kuin tilinomistajan panos.

Ellei muuta ilmoiteta, kaikki otteluihin liittyvat vedot ratkaistaan 4. neljanneksen lopussa (normaali
peliaika) saadun tuloksen mukaan.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X: n
yhteensé saadut pisteet) tai kohdatut suoritukset 2:1ta yksittaiselté pelaajalta ottelun aikana
(esimerkki: Kuka Pelaaja X :td tai Pelaaja Y :td saa eniten pisteitd), edellyttd4 ettd kaikki listatut
yksil6t pelaavat ottelun alusta, jotta veto j&& voimaan.

Ottelun/1. neljanneksen ensimmaéinen maalintekija - Panokset palautetaan vedoissa sellaisista
pelaajista, jotka eivat ole 21 aloittavan pelaajan joukossa. Ottelun ensimmaista maalintekijéa
koskevissa vedoissa ensimmaisté maalia ei tarvitse tehd& 1. neljinneksessa. Jos ilmoitetun jakson
aikana ei tehdd maaleja, kaikki vedot mitatdidaan.

2., 3. tai 4. neljanneksen ensimmainen maalintekija - Kaikki vedot ovat voimassa riippumatta
pelaajan osanotosta (tai sen puutteesta) kyseisessa neljanneksessa ja ottelussa. Jos ilmoitetun
neljanneksen aikana ei tehda maaleja, kaikki vedot mitatdidaan.

"Wire-to-Wire"-vedonlydnti viittaa siihen, mika joukkue (jos mik&an) johtaa ottelua kunkin
neljanneksen lopussa.

Mikéli uusinta- tai lisdotteluita tarvitaan jonkin sijoituksen, liigavoiton yms. méaarittamiseen,
kyseisten uusinta- tai lisotteluiden tuloksia kaytetd&n kyseisen vetotarjouksen ratkaisemiseen.

Loppuottelun otteluvedoissa vedonlydnti koskee tulevaa pelattavaa ottelua tai live-vedonlydnnissé
kaynnissa olevaa ottelua. Vetoja ei siirretd mahdolliseen uusintaan, ja uusi kohde lisataan
mahdollisia my&hempia otteluita varten.

Kun ratkaistaan tarjouksia jotka koskevat kahden tai useamman yksilon/joukkueen suorituksia
maéaratyn aikavalin/kilpailuvaiheen yli, eliminoinnin tasot “Finaalissa” lasketaan ratkaisuksi. Jos
kaksi joukkuetta eliminoidaan samalla tasolla, joukkue joka paatyi korkeimmalle AFL-listalla
kauden lopussa katsotaan saavuttaneen paremman sijan.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksi yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X
yhteenséa saadut pisteet Playoffsien aikana) tai kohtaavat suoritukset 2 yksittaiselta pelaajalta
tietyssd aikavalissa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:té tai Pelaaja Y':t4 saa eniten
pisteitd kauden aikana), edellyttaa ettd kaikki listatut henkil6t ovat aktiivisia osallistujia vahintdan
yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvat voimassa vetohyvaksymisen jalkeen. Vedot laitettu
uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahent&d pelien méaraé johon listattu pelaaja on
oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla kertoimia
vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman ett& kyseiset kertoimet on oikaistu heijastamaan
vedon nyKkyista tilaa, voidaan mit&toida.

5. Sulkapallo

1)

Tennistd koskevat s&annot ja ehdot pétevat soveltuvin osin.



6. Baseball

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Ellei toisin mainita, baseball-vedot maaraytyvat mahdollisten ylimaaraisten vuoroparien jalkeisten
tulosten perusteella pelattujen vuoroparien maarasta riippumatta vastaavan jarjestavan tahon
ilmoittamalla tavalla.

Veto mitdtdiddan peruutetun tai siirretyn ottelun kohdalla, jota ei ole aloitettu, tai siind tapauksessa,
ettd tulosta ei ole annettu 12 tunnin sisélla aikataulun mukaisesta alkamisajankohdasta.

”Otteluvetojen” (eli Moneyline-vetojen) edellytyksena on pelattujen vuoroparien vahimmaismaara
vastaavan jarjestavéan tahon sdantdjen mukaisesti, jotta vedot ovat voimassa. Vedot mitatdidaan,
miké&li mahdollisten ylimaaraisten vuoroparien jalkeen tulee tasapeli. Kaikki muut kohteet, jotka
voidaan kohtuudella ratkaista (esimerkiksi Yli/Alle, Tasoitus ja Parillinen/Pariton) ratkaistaan
yliméaréisten vuoroparien jalkeisen tuloksen perusteella.

”Tasoitus”, ”Y1i/Alle”, ’Parillinen/Pariton” edellyttivét, ettd kaikki ennalta méarétyt vuoroparit
pelataan loppuun, tai korkeintaan puoli vuoroparia véhemman ennalta suunnitelluista vuoropareista
pelataan loppuun, jos kotijoukkue johtaa ottelua, jotta vedot ja&vat voimaan. Tdmé péatee kaikkiin
tarjouksiin, paitsi niihin, joiden lopputulos on ratkennut ennen keskeyttamista eiké voi muuttua
tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Kummankaan joukkueen aloitussyottajallé ei ole merkitysté vetojen ratkaisussa lukuun ottamatta
kohteita, joissa nimenomaan vaaditaan lueteltujen syottédjien aloitus/osallistuminen, jotta kohde
voidaan katsoa patevaksi (esimerkki: Ottelukertoimet, listattu syottdja)

Ratkaisua varten "ensimmadisen puoliajan” vetojen katsotaan viittaavan 5 ensimmaisen vuoroparin
tuloksiin. Kaikki 5 vuoroparia pitaa pelata loppuun, jotta vedot pysyvat voimassa. Tama ei koske
niitd, joiden lopputulos on ratkennut ennen keskeyttamista ja se ei voi muuttua tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan ratkenneen tuloksen mukaisesti. Lyhennetyn formaatin
mukaan pelattavien pelien ensimmaisen puoliskon vuoropareja lyhennetaéan vastaavasti,
esimerkiksi “ensimmadisen puoliskon” ottelut viittaavat 7 vuoroparin pelissd neljdn ensimmaisen
vuoroparin tulokseen.

Tarjoukset koskien yksittéisten pelaajien suorituksia yksittaisessé ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
osumat yhteensd) tai kohdatut suoritukset 2:1ta yksittaiselta pelaajalta ottelun aikana (esimerkki:
Kuka Pelaaja X:té tai Pelaaja Y:td saa eniten osumia), edellyttaa ettéd kaikki listatut henkil6t pelavat
aktiivisemman osan sovellettavassa ottelussa jotta veto jaa voimaan.

Ellei erityisesti maéritelty tarjousominaisuuksissa, kauden vetojen ratkaisu ja turnauksen veto tai
Playoffien kokonaistulos tulee perustua luokituksiin, madritelmiin ja katkaisupelisadéntdihin
MLB.comin mukaan, tai Kilpailun virallisen verkkosivuston mukaan (soveltuvin osin). Ellei toisin
mainita, tallaisten vetojen keratyt maaréat sisaltavat mahdolliset pidennykset (esim. ylimaaréiset
vuoroparit).

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensé tehtyjé juoksuja Playoffsien aikana) tai kohtaavat suoritukset 2. yksittdiselta pelaajalta
tietyssé ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y:td saa
eniten osumia kauden aikana), edellytt&a ettd kaikki listatut yksilot ovat aktiivisia osallistujia
vahintaédn yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvat voimassa vetohyvaksymisen jélkeen. Vedot
laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahentdd pelien mééraa johon listattu pelaaja on



oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla kertoimia
vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman ett4 sanoo etté kertoimet on oikaistu
heijastamaan vedon nyKkyisté tilaa, voidaan mitatoida.

10) Kausivedot, riippumatta jos nama siséaltavét tuloksia saatu playoffien aikana tai muutoin, seka
tarjouksia jotka viittaavat tiettyyn juokkueeseen tai pelaajasuoritukseen jaavat voimaan katsomatta
mahdollisista pelaajakaupoista, joukkuesiirroista, nimimuutoksista, kauden pituudesta tai
playoffien muodonmuutoksista milloin tahansa kauden aikana.

11) Vedot tietyn kauden tuloksesta (esimerkiksi vuoropeli X) tai saavutettuja tapahtumia aikarajoitetun
aikajakson aikana, edellyttavatettd madritetty aikajakso pelataan loppuun noiden tarjouksen
poikkeuksena tulos joka on jo paatetty ennen yhtdan keskeytysta ja/tai ottelun jatko ei voi
aikaansaada toisenlaisen tuloksen tarjouksiin jotka ratkaistaan sen mukaisesti.
Ratkaisutarkoituksiin, vuoropeli (mukaan lukien mahdolliset yliméaréiset vuoropelit) jotka eivét
edellyté kotijoukkuetta lyomaan lisa4, tai ei ollenkaan, katsotaan paattyneen luonnollisesti ja kaikki
vedot koskien vuoropelia (esimerkiksi: Vuoropeli X tulos, vuoropeli X tasoitus (Spread), yli/ali
(yhteensd) juoksut tai osumat vuoropelissa X) jadvat voimaan paitsi poikkeus niisté jotka erityisesti
koskee kotijoukkueen yksittaisesta suorituksesta maéaritetyssa vuoropelissa (esimerkki:
Yli/ali(Yhteensd) kotijoukkueen juoksut vuoropelissa X) joka ratkaistaan mitatoityiné jos
kotijoukkue ei lyo ollenkaan tietyssa vuoropelissé.

12) Tiettyjen tapahtumien aikana Evoke voi paattaa tarjota markkinoille jotka liittyvat perékkaisten
kausien ottelusarjoihin jota pelataan listattujen joukkueitten valilla maéaritellyn aikajakson aikana.
Ratkaisu tulee siséltdé tuloksia jotka saadaan kaksoisotteluista niin kauan kuin ne pelataan
madritellyn aikajakson aikana. Tapahtumissa missé tasapelin tulos ei ole tarjolla vedonlydntiin,
vedot ratkaistaan mitatoditynad jos molemmat listatut loukkueet voittaa saman maaran otteluita.
Kaikki suunitellut ottelut pitda suorittaa loppuun jarjestdvan tahon saantdjen mukaan, jotta vedot
pysyvét voimassa. T&mé ei koske niitd, joiden lopputulos on péatetty ennen keskeyttdmistd ja joita
ei voida muuttaa tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paétetyn tuloksen mukaisesti.

13) Tarjouksia jotka kohtaavat tai yhteenlaskevat tuloksen ja tapahtumat saatu/saavutettu joukkueilta
tai pelaajilta jotka osallistuvat eri otteluihin jotka eivat kohtaa toisiaan (esimerkiksi: Joukkue joka
tekee eniten juoksuja omissa otteluissa), edellyttad ettd kaikki sovellettavat ottelut on suoritettu
loppuun jarjestéavén tahon saéntdjen mukaan, jotta vedot pysyvat voimassa. Tama ei koske niita,
joiden lopputulos on péatetty ennen keskeyttamista ja joita ei voida muuttaa tulevista tapahtumista
huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti. Tapahtumissa missa tasapelin tulos ei ole
tarjolla vedonlydntiin, vedot ratkaistaan mitatditynd jos molemmat listatut loukkueet/osallistujat
voittaa/saavuttavat saman maarén.

7. Koripallo

1) Kaoripallovedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jalkeisen tuloksen perusteella, ellei toisin
mainita.



2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Vedot, jotka viittaavat ottelun tulokseen ("Moneyline") osakilpailuista, jotka ratkaistaan kahden tai
useamman kamppailun aikana, mitatoivat "jatkoaika siséltyy" -tarjoukset, jos ottelu paattyy
tasapeliin eika kyseista ottelua enaa jatketa.

Moniosaisissa otteluissa kaikki jatkoajalla keratyt pisteet lasketaan mukaan kyseisen ottelun
lopulliseen ratkaisuun.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensé saadut pisteet) tai kohdatut suoritukset 2:1ta yksittaiseltd pelaajalta ottelun aikana
(esimerkki: Kuka Pelaaja X:t& tai Pelaaja Y:té tekee eniten levypalloja), edelltyy&a ettd kaikki
listattut henkil6t pelaavat aktiivisemman osan sovellettavassa ottelussa jotta veto ja& voimaan.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin (kuten pisteisiin, levypalloihin,
sydttdihin jne.), ratkaistaan jarjestdvan tahon virallisten tilastojen perusteella. Ellei toisin mainita,
tallaisten vetojen kumulatiiviset maarat sisaltdvat mahdolliset pidennykset (esim. jatkoaika).

Kaikki NBA- ja NCAA-ottelutarjoukset huomioidaan ainoastaan voimassa olevina jos on
vahemmaén kuin 5 minuuttia jaljelld pelista 4:nessa eréssé/2:a puoliajassa, soveltuvin osin. Poikkeus
tehdaan sellaiselle tulokselle, jotka ovat ratkenneet ennen keskeyttamista ja jotka eivat voi muuttua
tulevista tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Ellei erityisesti madritelty tarjousominaisuuksissa, kauden vetojen ratkaisu tulee perustua
luokituksiin, madritelmiin ja katkaisupelisaantdihin NBA.comin mukaan, tai kilpailun virallisen
verkkosivuston mukaan (soveltuvin osin).

Kausivedot, riippumatta jos ndma sisaltavat tuloksia saatu playoffien aikana tai muutoin, seka
tarjouksia jotka viittaavat tiettyyn juokkueeseen tai pelaajasuoritukseen jadvat voimaan katsomatta
mahdollisista pelaajakaupoista, joukkuesiirroista, nimimuutoksista, kauden pituudesta tai
playoffien muodonmuutoksista milloin tahansa kauden aikana.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensé saatuja pisteitd Playoffsien aikanaa) tai kohtaavat suoritukset 2 yksittaiselta pelaajalta
tietyssd ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y':t4 voittaa
eniten levypalloja kauden aikana), edellyttad ettd kaikki listatut henkilot ovat aktiivisia osallistujia
vahintaan yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvat voimassa vetohyvaksymisen jélkeen. Vedot
laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahent&a pelien méarad johon listattu pelaaja on
oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla kertoimia
vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman ettd sanoo etta kertoimet on oikaistu
heijastamaan vedon nykyisté tilaa, voidaan mitatoida.

Vedot tuplatulokseen (esim. tuloksen ennustaminen puolivalissé 4:n erén lopun tuloksen kanssa)
eivat huomioi tuloksia jotka tulevat yliajasta.

Paitsi toisin mééritelty yhdessé vetotarjouksen kanssa, vedot tuloksissa liittyen 2:een puolivaliin,
huomioivat ainoastaan yhteenlasketut/saadut pisteet ja tapahtumat maéritetyssa aikavélissé ja ei
huomioi yhtdan pistetta ja tapahtumaa yhteenlaskettu/saatu mahdollisen yliajan aikana.

Jos ratkaisutarkoituksissa tupla-tupla katsotaan tapahtuneen niin pelaaja rekisterdi 10 tai enemman
ainakin 2:ssa naissa kategorioissa yksittaisessa ottelussa (mukaan lukien mahdollinen yliaika):
Voitetut pisteet, voitetut levypallot, maalisy6tot, varastukset ja/tai blokatut heitot. Jos tripla-tupla



katsotaan tapahtuneen niin pelaaja rekisterdi 10 tai enemmaén ainakin 3. ndissa aiemmin mainituissa
kategorioissa yksittéisessa ottelussa (mukaan lukien mahdollinen yliaika).

8. Rantalentopallo

1)

2)

3)

4)

5)

Ottelu pitaé pelata loppuun, jotta vedot pysyvét voimassa. Tdma ei koske niité, joiden lopputulos
on ratkennut ennen keskeyttdmistd ja se ei voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne
ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Otteluvedonlydntitarjoukset perustuvat turnauksen kulun perusperiaatteeseen tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd kumpaan kilpailun vaiheeseen ottelu viittaa. Joukkue joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle tai voittaa turnauksen, on veikkauksen voittaja huolimatta ottelun kestosta,
diskauksista tai poisvedoista. Ndma vedot vaativat ainakin yhden jakson loppuun saattamista jotta
veto on voimassa.

”Yli tai Alle” tarjoukset, jotka asetetaan kesken oleville otteluille/tapahtumille, ja jotka on jo
paatetty ennen keskeytysta, ratkaistaan sen perustella, mika tilanne oli ennen hairidtekijoiden
ilmaantumista. Lopputuloksen laskemisessa kaytetdan niitd tapahtumien minimiméaarié, jotka olisi
tarvittu saattamaan peli luonnolliseen lopputulokseen. Jos tdma laskelma tuottaa tuloksen jossa
mik&an muutos ei muuttaisi tarjouksen tulosta, paatetdén se siksi. Katso esimerkit Tennis-osiosta.

“Tasoitusveto” tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen ryhmien péaattymisté jotta vedot ovat
voimassa, paitsi niiden tapahtumien, joiden tulokset ovat jo tiedossa ennen keskeytysta ja/tai
mik&an jatkossa seuraava peli ei pystyisi niitd endd muuttamaan. Katso esimerkit Tennis- osiosta.

Kaikki oikea tulos” tai “’parillinen/pariton” ja ne tarjoukset jotka koskevat tietyn ottelun jakson
voittajaa (esim. joukkue joka voittaa ensimmaisen aloituksen) vaativat ko. ottelun osan pelattavan
loppuun.

Nyrkkeily

1)

2)

3)

Kaikki tarjoukset ratkaistaan asiaankuuluvan jérjestdvén tahon virallisen tuloksen perusteella
kehékuuluttajan julistuksen mukaan ottelun lopussa. Yhtdan tehty tarkistusta virallisiin tuloksiin
sen jalkeen kun ne ensin julistettiin huomioidaan, paitsi ne selkeat tapaukset kenttdkuuluttajan
tekemisistd inhimillisista virheista jotka virallinen taho paattéa korjata.

Vedon ratkaisun kannalta, jos ottelu keskeytetddn misté tahansa syystéa erien valilla, esim.
keskeytys ennen eran alkua, diskaus, ei vastaa kelloon, ottelu katsotaan paattyneeksi edellisen
kierroksen lopussa.

Kaikki ottelutarjoukset, jotka on julistettu *"No Contestiksi" tai "tekniseksi tasapeliksi* mit&toidaan.
Tama ei koske niitd, joiden lopputulos on ratkennut ennen paatosta ja se ei voi muuttua tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan p&atetyn tuloksen mukaisesti.



4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

10.

Jos jostain syysta ottelun eramaarad muutetaan vetohyvaksynnan ja todellisen ottelun vélilla, ne
tarjoukset, jotka liittyvat suoraan eriin, kuten "Erdvedonlyonti”, "Erdaryhma" ja "yli/ali",
"Voittotapa” ja "Mennéd matka” mitdtoidadn.

Vedon ratkaisun kannalta, vedonlydnti eristé tai erdryhmistd viittaa ottelijaan, joka voittaa
tyrméayksella (KO) tai tekniselld tyrmaykselld (TKO), tai diskaukseen sen erén tai erdryhman
aikana. Jos jostain syysta pistepaatds annetaan ennen kuin taysi maara ennalta sovittuja eria on
oteltu, tai nyrkkeilija diskataan, vedot ratkaistaan siina erassa, jolloin ottelu keskeytettiin. Vedot,
joissa nimetaan 'pisteilld voittava', katsotaan voittaviksi vain, jos tadysi maaré eria on oteltu.

Jotta voidaan julistaa, etté ottelu on ratkaistu “pisteilld” (esim. "péddtoksen" eri maéritelmd), kaikki
ennalta sovitut erét on suoritettava loppuun. Kaikki muut p&atokset (esim. KO, TKO,
vetdytyminen, luovuttaminen, ei vastaa kelloon, pdapusku, isku vyon alle jne.) ratkaistaan ikaan
kuin nyrkkeilija olisi voittanut ottelun ilman paatostd, eli "ennen kelloa™.

Vedot, jotka viittaavat erdan/ ottelun kestoon, edustavat oikeaa kulutettua aikaa eran/ottelun aikana
aina kun sovellettavissa, riippuen ajoitetun eran/ottelun kestosta. Esim. veto 4,5 kokonaiserésta
nyrkkeilyottelussa sovitellaan Paattyneeksi puolentoista minuutin kuluttua 5. erdn alusta.

Kaikki vahvistetut ottelut pitda olla suoritettuna 23:59 paikallista aikaa seuraavana paivana jotta
vedot jadvat voimaan. Muutoksia tapahtumapaikkaan, paikkaan ei katsota perusteltuna tarjouksien
mitatdimiseen.

Tarjouksissa jossa tasapeli on mahdollinen ja vedonlyontisuhteet ei ole tarjottu sellaiseen
tulokseen, vedot ratkaistaan mitatditynd ja virallinen tulos julistetaan sellaisenaan.
Ratkaisutarkoituksiin, otteluiden tulokset julistetaan joko Enemmiston tasapelind” tai
”Tasapelind” ja huomioidaan tasapelituloksena ja tarjoukset ratkaistaan sellaisenaan.

Ratkaisut tilastoihin perustuviin tarjouksiin kuten "Nyrkkeilijd X tyrmdtdén” tai vastaavia
ratkaistaan perustuen julistettuun tulokseen, jota tuomari julistaa eika henkiltulkintaa kéyteta.

Kriketti

a. Kriketin yleiset saannot

1) Tapauksissa jossa yhtdan vetoa ei ole tarjottu tasapeliin ja ottelu/tarjous loppuu tasapeliin,
vetoja voidaan ratkaista “ratkaisemattoman”sdannén mukaan missé voitto voidaan laskea kun
vedot on jaettu ja kerrottu panoksen kanssa, rilppumatta jos nettovoitto on pienempi kuin
tilinomistajan panos. Kilpailuissa missa muita keinoja kaytetaan paattamaan tasapelin
voittajan (esimerkiksi "Bowl out”) tai ”Super over”) tarjoukset ratkaistaan perustuen
tuloksessa kun sellaiset pidennykset on suoritettu loppuun. Ainoa poikkeus tdhdn saéantdon on
”Ottelukertoimet” testeissd/ensimméisnen luokka/3, 4 tai 5-péivan otteluihin jos tasapeli
(jossa molemmat joukkueet ovat paattaneet kahta vuoropelié ja on sama pistemaard) vedot
”Ottelukertoimet” ratkaistaan mititdityina.

2) ”Yhteensi juoksuja over X (yli/ali & pariton/parillinen) vedonly6nnit, “extrat” ja
“rangaistusjuoksut” (per ottelun pistetaulu) lisétaan ratkaisutarkoituksiin. Vedot mitatdidaan
jos over ei ole suoritettu loppuun paitsi jos tulos on jo paatetty tai yli on saavuttanut sen
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luonnollisen paatdksen (esim. Vuoroparit loppuvat/ julistus). Markkina viittaa ainoastaan
listattuun yliin (esim. ”5:s on yli vittaa yli numero 5, ts. yli joka heti seuraa ylinumeroa 4).

”Yhteensa juoksujen syottdja X (yli/ali& pariton/parillinen) vedonlyonnit, “extrat” (mutta ei
“rangaistusjuoksut’) per ottelun tuloskortti lisdtdan ratkaisutarkoituksiin. Syotot lasketaan ylin
aloituksesta ja lisdsyottojd (johtuen extroista”) lasketaan juoksevasti ja erikseen (esim. jos
syottd 1 on wide, seuraava pallo katsotaan syottd 2:na).

”Raja yli X (Kylla/Ei) vedonly6nnit, miké tahansa pallo joka ly6dédn tai selvittdé rajaan
riippumatta jos pallo tulee mailasta lasketaan rajaksi. Tdma siséaltdd wides, byes, legbyes &
ylilydnteja (esim. mika tahansa pelattu pallo joka osuu tai selvittaa rajan tulee laskea kyllana
siihen yliin). 4 juoksua jotka ovat “kaikki juoksuja” hilan valilla ei lasketa rajaksi. Vedot
mitatdidaan jos yli ei ole suoritettu loppuun paitsi jos tulos on jo pééatetty tai yli on saavuttanut
sen luonnollisen paatoksen (esim. vuoroparit loppuvat, julistus). Markkina viittaa ainoastaan
listattun yliin (esim. ”5:s yli vittaa yli numero 5, ts. yliseuraa heti yli numero 4).

”Hila yli X" (Kylld/Ei) vedonlydnnit, yli tdytyy olla loppuun suoritettu jotta vedot jadvét
voimaan, paitsi jos hila on jo kaatunut tai vuoroparit saavuttavat sen luonnollisen paattymisen
(esim. vuoroparit loppuvat, julistus).

”Total wides” (yli/ali) vedonlydnnit, ratkaisu tulee perustua ”Juoksuihin” saatu "Wides” eika
maara heitettyjd "Wides”. Esim. jos yksittdinen wide saavuttaa rajan se lasketaan 5 total
wides.

”Hylkddmismenetelma” vedonlyonnit, vedot mitdtdiddan jos jompikumpi pelaajista vetdytyy
joko loukkaantumisen tai muut syyn takia, ennen kuin hila kaatuu tai sielld ei ole enaa hiloja.

Uusi saanto

”Eniten ulosjuoksuja” vedonlyonnit, ratkaisu tulee perustua lyévéan joukkueseen eika
kenttdjoukkueseen. (Esim. ulosjuoksuja lasketaan pelaajan joukkuelle joka on hylétty).

”Pariton/parillinen” vedonlyonnit, palloa pitdé heittdd jotta vedot jadvat voimaan.

Mika tahansa vedonlyénti johon kuuluu ”ankkaa”, “ankka” mééritelldén kun pelaaja on
hylatty pisteestéd nollajuoksussa. Pelaaja ei-ulkona nollajuoksuista ei lasketa ankaksi.

”Ottelun neito” vedonlydnnit, neidoksi lasketaan yli syottd missé ei ole yhtéén pisteytettyd
juoksua. Ainoastaan suoritettuja ylia nollajuoksuilla lasketaan. VVahintaan 6 syoéttoa taytyy
heittdd jotta veto jad voimaan. Ratkaisutarkoituksiin leg-byes ja byes ei kayteta tdhan
vetotarjoukseen, kun ottelun tuloskorttin.

12) Vetokohteet nelosista voivat sisaltdd muun muassa kohteet “nelosten kokonaisméiri”, “eniten

13)

nelosia” ja ”pelaajan neloset yhteensd”. Mitdan “all run” -nelosia ei lasketa mukaan
yhteissummiin. Heitot, jotka menevat yli takarajan ja palkitaan lyojélle, lasketaan mukaan.
Vadrat syotot palkitaan lydjalle ja lasketaan mukaan. Vapaajuoksun tuottavia ja vaarié
syottdja, jotka menevat rajalle asti, ei lasketa mukaan. Sivurajan yli menevia heittoja ei
lasketa mukaan.

Palkitut rangaistusjuksut lasketaan kohti yli&, intervallia ja vuoroparia ratkaisutarkoituksiin,
kuten ottelun pistekortissa. Jos rangaistusjuoksut ei palkitse tietyn ylin, niitd lasketaan
ainoastaan kohti vuoroparien juoksuihin.



14) Paras ly6ja ja paras syottdja —vedot jotka asetetaan ennen alkavaa 11 mitatoidaén. Vedot,
jotka asetetaan pelaajille jotka on valittu mutta eivét lyo, tai ole kentélla, haviavat.

15) Niiden vetojen, jotka asetetaan véarille sy6toille, tulokset maaritetdén sen perusteella, kuinka
paljon juoksuja vaarista tulee, ei sen perusteella, kuinka paljon vaaria on syotetty.

b. Rajoitetut sydttévuorot (sis. yhden paivan kansainvéliset, Twenty20s & yhden
paivan kotimainen kriketti)

1)  ”Huippulydja” ja ”Huippusyottdjd” vedonlyonnit (mukaan lukien kaikki variantit
”Kotijoukkue”, ”Vierasjoukkue, 1. Vuoroparit” & 2. Vuoroparit”) laitettu pelaajaan joka
ei aloita 11 julistetaan mitatoidyksi. Vedot pelaajiin, jotka valitaan, mutta eivét lyo tai ole
kentélld, ratkaistaan haviajana.

a) Liséksi, kaikille rajoitetuille otteluille sovelletaan seuraavat.
Vedonlydnti edellytt&dd ettd vahintadn 20 ylid sydtetddn per vuoropari yhden paivan ottelussa,
paitsi jos joukkue on kokonaan ulkona tai ottelu on pelattu, tai vahintaén 5 ylid syotetaan per
vuoropari yhdessa Twenty 20-ottelussa, paitsi jos joukkue on kokonaan ulkona tai ottelu on
pelattu.
b) Lisaksi, kaikille testiotteluille & 4/5-pdivan otteluille sovelletaan seuraava.
Vedonlyonti edellyttdd ettd vahintdan 50 ylid on suoritettu jotta vedot jadvat voimaan, paitsi
jos vuoroparit ovat saavuttaneet niiden luonnollisen paattymisen (mukaan lukien julistettu
vuoropari).
¢) Kaikki ”Huippusyottdja” vedonlyonnit ratkaistaan ainoastaan otetuista hiloista riippumatta
myodnnetyistd juoksujen maarésta.
d) Kaikki "Huippusyottdja” vedonlyonnit mitdtdiddén jos yksikddn syottéjé ei ole ottanut
yhtéén hilaa siind vuoroparissa.
Tama saanto sulkee pois kaikki turnaus- tai sarjamarkkinat kuten selitetty <Osa C, Para
10(e).5>.

2) ”Ottelun pelaaja”vedonlyonnit laitettu pelaajaan joka ei ole mukana aloitus 11 lasketaan
mitatdidyksi. Vedot pelaajiin, jotka valitaan, mutta eivat lyo tai ole kentallg, ratkaistaan
hévidjana. Tasapelin sattuessa, sovelletaan tasapelisdannot kuten selitetty <Osa C, Para
10(a).1> .

3) ”Seuraava mies ulos” ja "Ensimmaiinen mies hylédtty” -vedot mitatdidaan, jos joku pelaaja
vetaytyy loukkaantumisen tai muun syyn takia ennen kuin hila kaatuu tai jos ei ole enda
hiloja jaljella. Molempien nimettyjen lydjamiesten taytyy olla lydmassa nimetyn hilan
kaatumisessa, jotta vedot jadvat voimaan.

4) ”Eniten juoksuja” (2-suuntainen & 3-suuntainen) ottelu, edellyttad ettd molemmat/kaikki
pelaajat saavuttavat lydmisaluetta silld aikaa kun pallo heitetdan, ei ole tarpeellista etté he
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kohtaavat pallon eiké noteerattu pelaaja tarvitse lydda yhdessa, muuten vedot mitatdidaan.
Tasapelin sattuessa, sovelletaan tasapelin sd&nnot kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1> .

Eniten portteja” (2-suuntainen & 3-suuntainen) ottelu, edellyttéd ettd molemmat/kaikki
pelaajat heittdvat vahintaan 1 pallon jotta vedot jadvat voimaan. Tasapelin sattuessa,
sovelletaan tasapelin sdannot kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1> .

”Pelaajasuoritus”vedot laitettu pelaajaan joka ei ole mukana aloitus-11 lasketaan
mitatdidyksi. Ratkaisu perustuu seuraaviin pisteisiin pisteytyssysteemissa:

e 1 piste per pisteytetty juoksu (ainoastaan lydja);

e 10 pistetté per otettu koppi (ainoastaan kenttdmies tai hilavahti);

e 20 pistetté per hila (ainoastaan sy6ttja);

e 25 pistettd per stumppaus (ainoastaan hilavahti).

Lisaksi, kaikille rajallisille yliotteluille, kaikki vedot julistetaan hylatyksi niin ylien maara
vahennetdan séén syysta (tai joku muu syy) vakioylien maarasta yhdessa Twenty 20
ottelussa tai joku muu rajallinen yliottelu. Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty
ennen keskeytysté eika yksikaan lisépeli ei voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen
tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

”Pelaaja ottaa 5 tai useampi hila/Pelaajien kokonaishilat/Pelaaja joka ottaa hilan”
vedonlyonnit laitettu pelaajaan joka ei ole mukana aloitusryhmén 11 julistetaan
mitatdidyksi. Vedot hylataan aina jos pelaaja ei heité palloa.

”Pelaaja tekee ankan” (Kylld/Ei) vedonly6nnit vaativat ettd pelaaja saavuttaa sydttdalueen
kun pallo heitetaan, vaikkei tdmé ole tarpeellista jos he kohtaavat pallon.

”Pelaajat jotka saavat 50 nopeinta/Vuosisata” vedonlyonnit, ratkaisut perustuvat vahimpaan
pallomé&é&réén jotka oletetaan saavuttavan virstaanpylvéan (joko 50 juoksua tai 100 juoksua).
Tasapelin sattuessa, sovelletaan tasapelisd&nnot kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1> .

”Kilapilu X juoksuun” vedonlydnnit, molemmat pelaajat taytyy aloittaa lydminen jotta vedot
jadvat voimaan..

”Pelaajan juoksut yhteenséd/Pelaajan 4s yhteenséd/Pelaajan 6s yhteensd” (yli/ali) vedonlydnnit
vaativat ettd pelaaja saavuttaa syottdalueen kun pallo heitetdan, vaikkei tdmé ole tarpeellista
jos he kohtaavat pallon. Tapauksissa missa lydjan vuoroparit lopetetaan saan tai huonon
valaistuksen takia, kaikki vedot jossa tulos ei ole paatetty julistetaan mit&tdidyksi. Tulos
katsotaan olevan paatetty jos lyoja on suorittanut juoksun kokonaan jossa veto hyvaksyttiin,
on hylétty tai vuoropari on suoritettu/julistettu. Esimerkiksi, jos lydjan piste jaa 50 7ei
ulkona” kun peli tai vuoroparit lopetetaan huonon valaistuksen tai sateen takia, kaikki vedot
50.5 juoksuissa mitatdidaan paitsi jos peli on saavuttanut sen luonnollisen paattymisen.
Kuitenkin, kaikki vedot yli 49.5 lasketaan voittajaksi kun vedot alle 49.5 lasketaan havityksi.
Jos lydja vetdytyy luokkaantumisen tai muun syyn takia, hdnen pisteensa tdméan joukkuen
vuoroparissa lasketaan tuloksena siihen vetoon. Liséksi, kaikille rajallisille yliotteluille,
kaikki vedot julistetaan hylatyksi niin ylien maara vahennetaan saan syysta (tai joku muu



syy) vakioylien maarasta yhdessa Twenty 20 ottelussa tai joku muu rajallinen yliottelu. Jos
tulos sellaisista tarjouksista on jo péatetty ennen keskeytysté eika yksikaan lisapeli ei voi
mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.
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Pelaaja saa 50/Puoli vuosisataa” (Kylld/Ei) vedonlyonnit vaativat ettd pelaaja saavuttaa
syottdalueen kun pallo heitetddn, vaikkei tdma ole tarpeellista jos he kohtaavat pallon.
Pelaaja tuomitaan saaneen 50 pistetti tai ”Puoli vuosisataa” kun heidén pisteenséd on 50 tai
enemman riippumatta jos pelaaja saa vuosisadan tai enemmaén. Tapauksissa missé lydjén
vuoroparit lopetetaan saén tai huonon valaistuksen takia, kaikki vedot jossa tulos ei ole
paatetty julistetaan mitatdidyksi, paitsi jos peli on saavuttanut luonnollisen paattymisen. Jos
ly6jé vetdytyy luokkaantumisen takia, hanen pisteensd tdméan joukkuen vuoroparissa
lasketaan tuloksena siihen vetoon. Liséksi, kaikille rajallisille yliotteluille, jos sateen
keskeytys (tai joku muu myoh&styminen) johtaa siihen ettd ylien méaéré vahentyy niista
aluksi suunitelluista aikaan kun veto hyvaksyttiin. Sen jalkeen kaikki avoimet vedot
julistetaan mitatoidyksi, myonnetty ettd vahennykset ovat 10% tai enemman. Jos vahennys
on alle 10%, vedot ja&vét voimaan. Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen
keskeytysta eiké yksikaan peli voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin
ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

13) Pelaaja saa 100/Vuosisataa/ 200/Tupla vuosisataa” (Kyll4/Ei) -vedot vaativat, ettd pelaaja
saavuttaa syottdalueen kun pallo heitetéén, vaikkei tdmé ole tarpeellista jos he kohtaavat
pallon. Pelaaja tuomitaan saaneen 100 pistettd tai ”Vuosisata” kun heidén pisteensd on 100
tai enemman riippumatta jos pelaaja saa tupla vuosidadan tai enemman. Samoin, pelaaja on
tuomittu saavan 200 tai "Tupla vuosisata” kun heidén pisteensé on 200 tai enemman
juoksuja. Tapauksissa missé lydjan vuoroparit lopetetaan séén tai huonon valaistuksen takia,
kaikki vedot jossa tulos ei ole péatetty julistetaan mitétoidyksi. Jos lydja vetéytyy
luokkaantumisen takia, hdnen pisteensé taman joukkuen vuoroparissa lasketaan tuloksena
siihen vetoon. Liséksi, kaikille rajallisille yliotteluille, jos sateen keskeytys (tai joku muu
mydhdstyminen) johtaa siihen ettd ylien maara vahentyy niista aluksi suunitelluista aikaan
kun veto hyvéksyttiin. Sen jalkeen kaikki avoimet vedot julistetaan mitétdidyksi, myonnetty
ettd vahennykset ovat 10% tai enemman. Jos vahennys on vdhemman kuin 10%, vedot
jadvat voimaan. Jos joukkueen sisdvuoroparit ovat korkeintaan 10 overia, mika tahansa
vahennys mitatoi vedot. Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta
eikd yksikaan lisapeli ei voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma
ratkaistaan sen mukaisesti.

c. Test-ottelut/First Class -ottelut (sis. kotimainen kriketti mm. Sheffield
Shield)

1) Jos ottelu siirretddn varapéivaan, kaikki vedot jadvat voimaan niin kauan kuin peli jatkuu 48
tuntia alkuperdisestd, suunnitellusta aloitusajan sisalla.

2) Ottelukertoimet (paasta paahan) vedonlydnnit maksavat virallisen tuloksen. Tasapelin
sattuessa, sovelletaan tasapelisddnnot kuten selitetty Lauseke 1:ssd kriketin yleisissa
sdénnoissd, paitsi jos myohempi katkaisupelimenetelmé paattaé voittajan (esim. Super over,
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bowl-off), missa tapauksessa tulos ratkaistaan tdman menetelman tuloksesta. Jos ottelu
julistetaan “ei-tulokseksi”, kaikki odottavat vedot ratkaistaan mit&tditynd.

Jos yksikddn ”Super over” tai katkaisupeli vaaditaan; kaikki juoksut, hilat tai muut statit jotka
voivat ilmestya super over/tasapelissa ei lasketa kohti vedonlyontimarkkinaa (paitsi
ottelutulos), mukaan lukien pelaajan vetotarjoukset & joukkueen summat (esim.
Huippuly6jé/syottajé, pelaajan juoksut, yhteensé 6s, saadakseen véhintdan X hilaa). Taméa
saanto ei pade tiettyihin vetotarjouksiin koskien Super over (esim. Super overjuoksut
yhteensd).

”Ottelutasoitukset/Voittomarginaali” vedonlyonnit, ratkaisut riippuu siité jos voittajajoukkue
lyd 1. tai 2. Jos joukkue lyd 1. voitot, sitten juoksutasoitukset k&ytetadn ratkaisuun. Jos
joukkue ly6 2. voitot sitten juoksutasoitukset kaytetdan ratkaisuun. Kaikki vedot julistetaan
mitatoidyksi, ylien méaré vahennetéan saan syysté (tai joku muu syy) vakio-ylien maarasta
yhdessa Twenty 20 ottelussa tai joku muu rajallinen yliottelu.

”Korkein 1. 6/15 yli” koskevat vedot julistetaan mitétoidyiksi, mikdli ylien mééré ottelussa
vahennetdan séan vuoksi (tai muu syy) suunnitellusta maarasta ylia kun vedot hyvéksyttiin
(joko standard tai jo vahennetyjd). Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen
keskeytysta eika yksikaan lisapeli ei voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin
nama ratkaistaan sen mukaisesti. Tasapelin sattuessa, jos yhtaén tasapelipalkintoa tarjottu,
sovelletaan tasapelisdédnnot kuten selitetty Lauseke 1 kriketin yleisissé saanndissé.

”Korkein yhteensi 1. yli” vedonlyonnit mititdidéén sateen keskeytyksesté (tai muu
myo6hdstyminen) johtaa siihen ettd ylien maara ottelussa véhennetéan niisté alkuperaisisté
suunnitelluista ajankohtana kun veto hyvaksyttiin. Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo
paatetty ennen keskeytysté eiké yksikaan peli voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen
tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

”Korkein avauskumppanuus™ edellyttdi ettd molemmat osapuolet pitdd suorittaa loppuun
heidan avoin kumppanuus, lukuun ottamatta ne tilanteet missa tulos on jo péaéatetty.
Avauskumppanuus lasketaan alkaneen kun ensimmaéinen pallo joukkueen vuoroparissa on
heitetty ja kestaa kunnes 1. hila kaatuu tai, jos yksik&an hila ei kaadu, kun vuoropari saavuttaa
luonnollisen péattymisen. Tasapelin sattuessa, jos yht&an tasapelipalkintoa tarjottiin,
sovelletaan tasapelisdédnnot kuten selitetty Lauseke 1 kriketin yleisissé saanndissa. Liséksi,
kaikki vedot mitatdityvat jos overeiden maéréa vahennetdén saan tai muun syyn vuoksi siitd
madrasta mika oli pelin alkuperdisessa aikataulussa silla hetkella kun veto asetettiin. Jos
ottelun tulos on ratkennut jo ennen sen keskeytymistd, vedot ratkaistaan tdméan tuloksen
perusteella.

”Seuraavan hilan kaatumisessa” & Avauskumppanuus” (yli/ali) vedonly6nnit, jos joku lyoja
vetdytyy luokkaantumisen tai muun syyn johdosta ennen kuin tulos on péétetty, kaikki vedot
laitettu ennen vetdytymisesta julistetaan mitatoidyksi; vedot laitettu avauskumppanuuden
ensimmaisen pallon jélkeen j&a voimaan. Tulos katsotaan olevan pééatetty jos lydja on
suorittanut juoksun kokonaan jossa veto hyvaksyttiin, on hylatty tai vuoropari on
suoritettu/julistettu. Jos joukkue saavuttaa tavoitteensa, lydjajoukkueen yhteensé saavutettu
summa tulee olemaan markkinan tulos. Jos kumppanuus katkaistaan saan takia niin kaikki
vedot jadvat voimaan, paitsi jos ei endd pelata ottelussa. Sellaisissa tapauksissa kaikki vedot
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jossa tulos ei ole paatetty julistetaan mitatdidyksi. Mitd tulee ylien méaéraéan seuraavan hilan
kaatumisessa, noteerattu puoli koskee kaikkien ylien mééaraa eika erityista syotettyé palloa
jokaisessa ylissa (esim. yli/ali 5.5 koskee joka kaikkiin luovutuksiin ylissa 5 & aikasemmin tai
kaikkiin luovutuksiin yli 6 & myohemmin).

Lisaksi kaikki (Seuraavan hilan kaatuminen”) vedot mitétdityvét jos ottelun overeiden
madrad pienennetdén johtuen sdasté tai muusta syysta alkuperéisesta vedon asettamishetkelld
olevasta lukumaarasta (oli se normaali tai jo pienennetty lukumaara). Jos tulos sellaisista
tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta eika yksikaan lisapeli ei voi mahdollisesti
muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

”Yhteensa juoksuja— vuoroparit X (yli/ali) (esim. joukkueen kaikki juoksut) vedonlyonnissa,
jos kaikki vedot mitatoidaén, niin ylien maéré ottelussa vahennetéan séan takia (tai joku muu
syy) suunnitellusta mééarasta ylia ajankohtana kun vedot hyvéksyttiin (joko standardi tai jo
vahennetyja). Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta eika yksikaan
lisdpeli ei voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen
mukaisesti. Epailyn valttdmiseksi: Veto tehty sen jalkeen kuin ylien maérd on véhennetty
jadvat voimaan, paitsi jos on lisdvéhennysta.

”Yhteensd juoksuja— vuoroparit ,- X” (yli/ali) (esim. kaikki juoksut — kotijoukkue, yli 1-15)
vedonlydnnit, jos kaikki vedot mitatdid&an, niin yliien maéra ottelussa vahennetéén saan takia
(tai joku muu syy) suunnitellusta maarasta ylia silla ajankohtana kun vedot hyvaksyttiin (joko
standardi tai jo vahennettyjd). Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta
eika yksikaan peli ei voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan
sen mukaisesti. Epdilyn valttdmiseksi: Veto tehty sen jalkeen kuin ylien maard on vahennetty
jaavat voimaan, paitsi jos on lisdvéhennysta.

“Neloset yhteenséd/kuutoset yhteensé/rajat/hilat” (yli/ali) kohteet: vedot mitétdityvét jos ottelun
overeiden madrad pienennetéén johtuen séésta tai muusta syysta alkuperdisesta vedon
asettamishetkelld olevasta lukumaérasta (oli se normaali tai jo pienennetty lukumaéard). Jos
tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysté eikd yksikaén lisapeli ei voi
mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

“Eniten nelosia/Kuutosia/Wides/Run-outs/Rajat/ Ankat/Extras”vedonlyonnit, jos sateen
keskeytys (tai joku muu mydhasyminen) johtaa siihen ettd ylien méaré vahentyy niista aluksi
suunitelluista siihen aikaan kun veto hyvaksyttiin. Sen jalkeen kaikki avoimet vedot
(korkeintaan *X”) mitatéidaan myonnetty ettd vahennykset ovat vahintaan 10%. Jos joukkueen
vuoroparit ovat korkeintaan 10 ylid, mika tahansa vihennys mititoi (korkeintaan 'x’) vetoa.
Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo péatetty ennen keskeytysta eiké yksikaan lisapeli ei voi
mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.
Vapaajuoksuja ei lasketa mukaan nelosten ja kuutosten kokonaismadriin. Tasapelin sattuessa,
jos yhtaan tasapelipalkintoa tarjottu, sovelletaan tasapelisaannét kuten selitetty Lauseke 1
kriketin yleisissa sd&nnoissé.

“Total wides/Run-outs/Ankat/Extrat/Stumpings” (yli/ali) vedonly6nnit, vedot mit&tdityvat jos
ottelun overeiden maaraa pienennetaén johtuen saésta tai muusta syysta alkuperéisesta vedon
asettamishetkelld olevasta lukumaéarasta (oli se normaali tai jo pienennetty lukumaara). Jos
tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta eikd yksikaén lisapeli ei voi
mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.
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Wideille ja extroille, ratkaisu tulee perustua niista saatuihin juoksuihin eika heittojen
lukuméériin.

”Korkein yksittdinen piste”, jos kaikki vedot mitdtoidadn, ylien médara vihennetdédn sddn
syystéa (tai mika muu syy) vakio-ylien méarasta yhdessa Twenty 20 ottelussa tai joku muu
rajallinen yliottelu.

”Huippuly6jan joukkue” vedonlyonnit, jos sateen keskeytys (tai joku muu myohasyminen)
johtaa siihen ettéd ylien maara vahentyy niistd alkuun suunitelluista siihen aikaan kun veto
hyvéksyttiin. Sen jélkeen kaikki avoimet vedot mit4t6idaan myonnetty ettd vahennykset ovat
10% tai enemman. Siltd varalta ett4 vahennys on véhemman kuin 10%, vedot jaavat voimaan.
Jos joukkueen vuoroparit ovat korkeintaan 10 ylid, mika tahansa vahennys mitétdi vedot. Jos
tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta eika yksikaan lisapeli ei voi
mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.
Tasapelin sattuessa, jos yhtaan tasapelipalkintoa ole tarjottu, sovelletaan tasapelisddnnot kuten
selitetty Lauseke 1 kriketin yleisissa sddnnoissa

”Viisikymmenté/Vuosisata ottelussa” (Kylld/Ei) vedonlyonnit, jos sateen keskeytys (tai joku
muu myodhasyminen) johtaa siihen ettd ylien maara vahentyy niista alkuun suunitelluista siihen
aikaan kun veto hyvéksyttiin. Sen jalkeen kaikki avoimet vedot mit4tidaan ettd myodnnetyt
vahennykset ovat 10%. Siltd varalta ettd véhennys on véhemman kuin 10%, vedot jadvat
voimaan. Jos joukkueen vuoroparit ovat korkeintaan 10 yli&, mika tahansa vahennys mitatoi
vedot. Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysta eika yksikaan peli ei
voi mahdollisesti muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

“Suurin méara juoksuja ylissd/Eniten juoksuja ylissd” (yli/Under) vedot ratkaistaan
korkeimmalla maaralla juoksuja (alilukien extrat) tehty yhdessa ylissé jossain vuoroparissa
ottelussa. Jos kaikki vedot mitatdidaan, ylien maara vahennetaan saan vuoksi (tai joku muu
syy) suunnitellusta méérasta ylia vedon hyvaksymisen aikoihin (standardi tai jo vahennetty).
Jos tulos sellaisista tarjouksista on jo paatetty ennen keskeytysté eiké yksik&an lisapeli
mahdollisesti voi muuttaa sellaisten vetojen tulosta, niin ndma ratkaistaan sen mukaisesti.

d. Sarja-/Turnausvedonlyonti

Jos ottelu on virallisesti hylatadan (esim. vaarallisten syottoolosuhteiden takia) niin kaikki
ratkaisemattomat vedot ottelussa mitatoidaan.

”Ottelukertoimet” vedonlyonnit testissd/Ensimmaiinen luokka/3, 4 tai 5-péivén otteluihin jos
tasapeli (jossa molemmat joukkueet ovat p&attdneet kahta vuoropelid ja on sama pistemaara)
vedot Ottelukertoimet” mitatoitéiddédn, ja panokset maksetaan takaisin.

”Tasapeli yhtddn vetoa” vedonlyOnnit, tasapelin sattuessa vedot mitdtéiddan & ja maksetaan
siten takaisin.

”Tuplamahdollisuus” vedonlyOnnit, tasapelin sattuessa vedot mitit6idédan & maksetaan siten
takaisin.
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“Eniten pisteitd” vedonlyonnit, tarjouksia ratkaistaan perustuen kenelld on eniten pisteitd
palkittu ottelusta (esim. Sheffield Shield). Tasapelin sattuessa, jos yhtaan tasapelipalkinota
tarjottu, sovelletaan tasapelin sdé&nndt kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1> .

”Korkein avauskumppanuus” vedonlynnit edellyttdvit ettd molemmat osapuolet pitdd suorittaa
loppuun heidén avoin kumppanuus, lukuun ottamatta ne tilanteet missa tulos on jo paatetty.
Ellei muutoin todettu, korkein avauskummpanuus viittaa ainoastaan jokaisen joukkueen
ensimmaiseen vuoropariin. Tasapelin sattuessa, jos yhtdén tasapelipalkintoa ole tarjottu,
sovelletaan tasapelin s&annot kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1> .

”Seuraavan hilan kaatumisessa” & ”Avauskumppanuus” (yli/ali) vedonlydnnit, jos joku lydja
vetdytyy luokkaantumisen tai muun syyn takia ennen kuin tulos on péatetty, kaikki vedot
laitettu ennen vetéytymisesta mitatdidadn. Tulos katsotaan olevan paétetty jos vuoroparit
yhteensé on ylittdnyt juoksut yhteensé jossa veto hyvaksyttiin. Jos joukkue julistaa tai
saavuttaa tavoitteensa, lydjajoukkueen yhteensé saavutettu summa tulee olemaan markkinan
tulos. Jos kumppanuus katkaistaan s&an takia niin kaikki vedot ja&vat voimaan, paitsi jos ei
enda pelata ottelussa. Sellaisissa tapauksissa kaikki vedot missé tulos ei ole péatetty
mitatdidaan. Extrat ja rangaistusjuoksut palkittu ennen hilan kaatumista tai kumppanuuden
aikana, ottelun pistetaulukon mukaan, lasketaan.

”Juoksut yhteensd -Vuoroparit X (yli/ali) (esim. joukkueen juoksut yhteensd) vedonlyonnit,
kaikki vedot mitatdidadn jos 50 ylid ei heitetd, paitsi jos vuoropari on saavuttanut luonnollisen
paattymisen, tai on julistettu. Jos vuoropari julistetaan mihin aikaan tahansa vedot ratkaistaan
julistuksen yhteisméaaralla. Extrat ja rangaistusjuoksut palkittu vuoroparien aikana, ottelun
pistetaulukon mukaan, lasketaan.

”Jaksojuoksut” vedonlyonnit edellyttavat ettd 20 ylid heitetdédn jaksossa jotta vedot jaavét
voimaan. Vedot ratkaistaan juoksujen kokonaismaarélla jaksossa riippumatta mika joukkue
saa juoksut. Extrat ja rangaistusjuoksut palkittu vuoroparien aikana, ottelun pistetaulukon
mukaan, lasketaan.

”Jaksohilat” vedonlyonnit edellyttdd ettd 20 ylid heitetddn jaksossa jotta vedot jadvit voimaan.
Vedot ratkaistaan havittyjen hilojen kokonaismaaralla jaksossa riippumatta mika joukkue
haviaa ne.

Vedonlyonti joka siséltdd ”Jakso”, sovelletaan seuraava mééritelma jokaiseen jaksoon
paivapeleissa.

e Paiva X, jakso 1 (Pelin aloitus kunnes otetaan lounasta)

o Paiva X, jakso 2 (Pelin aloitus kunnes otetaan teetd)

o Paiva X, jakso 3 (Tee kunnes stumpit/suljettu pdivan paatteeksi)
Vedonlyonti joka siséltdd ”Jakso”, sovelletaan seuraava méaritelmé jokaiseen jaksoon
paivalyopeleissa.

e Paivé X, jakso 1 (Pelin aloitus kunnes otetaan teetd)

o Paivé X, jakso 2 (Pelin teen jalkeen ja ennen illallista)

o Paiva X, jakso 3 (Peli illallisen jalkeen pdivan loppumiseen saakka)
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“Testiottelu loppu” vedonlydnnit, missé ottelu loppuu tasapeliin, voittaja tuomitaan Péiva 5,
jakso 3. Jos ottelu on virallisesti hylatdén (esim. Vaarallisten syéttdolosuhteiden takia) niin
kaikki ratkaisemattomat vedot ottelussa mit4toidaan.

”Joukkue joka johta ensimmaéisen vuoroparin jalkeen” vedonlyonti, molemmat joukkueet
vaaditaan tulevan ulosheitetyksi tai julistaa heidan ensimmaisen vuoroparin jotta vedot jaavat
voimaan. Tasapelin sattuessa, jos yht&an tasapelipalkintoa ole tarjottu, sovelletaan tasapelin
s&annot kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1> .

”Ensimméinen vuoroparivuosisata” tarjoukset edellyttad ettd 50 ylid heitet&én paitsi jos tulos
on ratkaistu tai vuoropari on saavuttanut luonollisen paattymisen (mukaan lukien julistetut
vuoroparit).

”Viisikymmentéd/Vuosisata/Tupla vuosisata ottelussa” joko testissé tai ensimmaisen luokan
otteluissa, vedot mitatdidaan tasapeliotteluissa missa ylien lukumaara on vahempi kuin 200
paitsi jos tulos on jo pééatetty.

”Viisikymmentéd/Vuosisata/Tupla vuosisata ottelussa” joko Koti/Vieras 1. vuoroparissa joko
testissa tai ensimmaisen luokan otteluissa, vedot mitatdidaan paitsi jos vuoroparit saavuttavat
luonnollisen paattymisen (mukaan lukien julistetut vuoroparit) tai jos tulos on jo paatetty.

”Viisikymmenté/Vuosisata/Tupla vuosisata ottelussa” joko 1. vuoroparissa joko testissé tai
ensimmaisen luokan otteluissa, vedot mitatdidaan paitsi jos molemmat vuoroparit saavuttavat
luonnollisen paattymisen (mukaan lukien julistetut vuoroparit) tai jos tulos on jo paéatetty.

”Viisikymmenté/Vuosisata/Tupla vuosisata ottelussa” joko Koti/Vieras 2. vuoroparissa joko
testissd tai ensimmaisen luokan otteluissa, vedot mitatdidaan paitsi jos ylien heittomaéra siind
vuoroparissa on vahempi kuin 50, paitsi jos tulos on jo paatetty.

”Joukkueen huippuly6ja” vedonlydnti ratkaistaan jos huippujuoksun saaja joko 1. tai 2.
vuoroparissa jommassa kummassa joukkueessa, esim. joukkue jossa on korkein yksittdinen
juokujen saaja ottelussa riippumatta kokonaisottelun tuloksesta. Vedot mitatdidaén
tasapeliotteluissa missa ylien heittomadra on vahempi kuin 200. Tasapelin sattuessa, jos
yhtéan tasapelipalkintoa ole tarjottu, sovelletaan tasapelisddnnét kuten selitetty <Osa C, Para
10(a).1>.

e.

Jos yhtddn tasapelikerrointa ei ole tarjottu ’Sarjavoittaja” vedosta ja sarja on tasapeli, kaikki
vedot mitatdidaan, paitsi jos tasapelisddntdd méaariteltiin (kuten selitetty <Osa C, Para
10(a).1>).

Jos turnaus ei ole suoritettu loppuun mutta jos jarjestava taho on julistanut voittajan tai
voittajat, vedot maksetaan julistetuille voittajille. Tasapelin sattuessa, voidaan sovelltaa
tasapeliséantoja kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1> . Jos yhtdén voittaja ei julisteta niin
kaikki vedot mitatoidaan.

Kaikki turnausvedonlydnti siséltaa Finalit/Playoffeja, ellei muutoin toisin todettu.
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4) ”Sarjapiste” (Correct Series Score) vedonlyonnlle, jos otteluiden maard sarjassa jostain syysta
muutetaan ja ei heijastu suunniteltuun maaréan tarjouksessa niin kaikki vedot mitatoidaan.

5) “Huippusarjan juoksutekijéd/Hilanottaja! & ”Huipputurnauksen ly6jé/heittdja” vedonlyonnit,
missa tasapeli tapahtuu niin sovelletaan tasapelisaantdja kuten selitetty <Osa C, Para 10(a).1>.
Yhtaan takaisinmaksua julisteta pelajiin jotka eivat osallistu. VVahintaan yksi peli taytyy
suorittaa loppuun turnauksessa/sarjassa jotta vedot jaavat voimaan.

6) Vedot jotka koskevat tiettya pelaaja/joukkuesuorituksia sarjassa/turnauksessa ei huomioi
yhtaan tilastoa keratty lammittelyotteluista.

7) ”Sarjatasoitus” vedonlyonnit, kaikki vedot ratkaistaan “sarjapisteilla”’tuloksella eikd saatuja
juoksua sarjassa. Jos jostain syysté ottelumé&ara sarjassa muuttuu niin kaikki vedot
mitatoidaan.

8) Voittaakseen testin sarjassa” ja “Testien voitot yhteensd/tasapelit” vedonlyonti, jos otteluiden
madara jostain syystd muuttuu, kaikki vedot mitatdidaan, poikkeuksena ne tilanteet missé tulos
on jo paatetty.

Curling

Kaikki Curlingiin viittaavat vetojen ratkaisut perustuvat ratkaisuun mahdollisten yliméaréisten
péiden jalkeen, ellei toisin mainita.

Pyoraily (rata ja maantie)

Tarjousten ratkaisu perustuu pyoréilijadn/joukkueeseen, joka sijoittuu korkeimmalle
etapilla/tapahtumassa.

Ratkaiseva tekija vetojen ratkaisemisessa on tietyssa tapahtumassa korkeimmalle sijoittunut, kuten
virallinen taho on listannut, palkintojenjaon aikaan, mydhempid diskauksia, muutoksia viralliseen
tulokseen jne. lukuun ottamatta.

Kaikki "Head to Head"- ja "Yli/Alle" -vedoat, joihin liittyy yhden tai useamman pyorailijan suoritus
tapahtumassa/etapilla, ovat voimassa edellyttaen, ettd kaikki listatut pydrailijat aloittavat kyseisen
tapahtuman/etapin ja vahintaén yksi suorittaa loppuun mainitun tapahtuman/etapin.

Vedot, jotka viittaavat tulokseen tapahtuman paattymisen jalkeen vaativat, etté tietty tapahtuma
suoritetaan loppuun kokonaan (esim. kaikki ennalta vahvistetut etapit), muuten vedot mit4t6idaan,
ellei tulosta ole jo péatetty. Jos kaikkia osakilpailuja ei saada vietyd loppuun, tai jos kilpailun
jarjestdjat siirtavat tiettyjen osakilpailujen tuloksia pois virallisista tuloksista, vedot pysyvét
voimassa niin kauan kuin poistettujen osakilpailujen maéara ei ylita 25 % alkuperaisestd maarasta.

Kaiki vedot pysyvat voimassa kun tapahtuma tai osakilpailu jota veto koskee, suoritetaan loppuun
saman vuoden aikana, ellei ole aiemmin sovittu muuta.
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Vedot tietystd osasuorituksesta ovat voimassa jarjestajan sopivaksi katsomista ja kayttéonottamista
reittimuutoksista huolimatta. Poikkeus tdhén on tapaus, jossa osasuorituksella on tietynlainen
luonne (esim. vuoristo-osuus), jonka jéarjestaja muuttaa ennen suorituksen alkua osasuoritukseksi,
jolla on erilainen luonne (esim. aika-ajo tai tasamaa-ajo). Ta0daisessa tapauksessa ennen
muutoksen ilmoittamista asetetut vedot julistetaan mitattomiksi.

Jos kilpailijoiden méaaraa ei erikseen maaritelld, joukkue/ajaja suoritusta koskevassa
vetotarjouksessa (kuten kaikki joukkueen /ajajan X voitot matkalla Y) tai head to head”-vedoissa
jotka koskevat kahta joukkuetta/ajajaa tietyissa Kisoissa, keskeytyksia ei oteta lukuun tuloksia
laskettaessa: Prologue, Team Time Trial.

Cyclo Cross
Pyordilya koskevat saannét ja ehdot patevat soveltuvin osin.

Jalkapallo

Ensimmainen/seuraava maalintekijé. VVeto viittaa tiettyyn pelaajaan, joka on listatun maalin tekijé
virallisella peliajalla tai joka on muuten joukkueensa ensimmaéinen maalintekija (esim. “joukkueen
X ensimmaéinen maalintekija”). Panokset palautetaan pelaajille, jotka eivét osallistu peliin
ollenkaan, tai pelaavat vasta vetoon liittyvan tuloksen jélkeen. Omia maaleja ei sovitella tssa
tarjouksessa. Jos listattu maali, johon veto viittaa, tuomitaan omaksi maaliksi, seuraavan maalin
tehnyt pelaaja vahvistetaan voittajatulokseksi. Jos maaleja, joita ei voida laskea omiksi maaleiksi,
ei tule (tai ei edellisi& maaleja, kun sovellettavissa), ja kaikki muut pelin parametrit ovat voimassa,
kaikki vedot havidvat, ellei vedonlyontitarjouksen yhteydessé ole listattu sovellettavaa vaihtoehtoa.

Viimeinen maalintekijd. Veto viittaa tiettyyn pelaajaan, joka on viimeisen maalin tekijé virallisella
peliajalla (esim. “ottelun viimeinen maali”, tai “ensimmadisen puoliajan viimeinen maali”), tai joka
on muuten joukkueensa viimeinen maalintekijd (esim. “joukkueen X viimeinen maalintekijd”).
Panokset palautetaan pelaajille, jotka eivét osallistu peliin ollenkaan. Kaikissa muissa tapauksissa
vedot ovat voimassa huolimatta pelaajien lisédmisestd/vaihdosta. Omia maaleja ei sovitella tdssa
tarjouksessa. Jos maali, johon veto viittaa, tuomitaan omaksi maaliksi, edellinen oikean maalin
tehnyt pelaaja vahvistetaan voittajatulokseksi. Jos maaleja, joita ei voida laskea omiksi maaleiksi,
ei tule (tai ei edellisid maaleja, kun sovellettavissa), ja kaikki muut pelin parametrit ovat voimassa,
kaikki vedot havidvét.

"Scorecast” ja “Matchcast” ovat vetotarjouksia, joissa on mahdollista ly6dé vetoa samanaikaisesti
tietysté tapahtumasta (esim. ensimmaisen maalin tekijd) yhdistettynd toiseen tapahtumaan samassa
pelissé, tai siihen liittyvassé tapahtumassa (esim. oikea ottelutulos, tai ottelun voittaja.). Jos veto
koskee ensimmadisen tai viimeisen maalin tekijad, vedon yleiset ehdot nékyvat <Osan C, Para 14.1>
ja <Section C, Para 14.2>, ja ne ovat voimassa aina, kun niitd voidaan soveltaa. Panokset
hyvitetddn pelaajille, jotka eivét osallistuneet otteluun ollenkaan. Kaikissa muissa tapauksissa vedot
ovat voimassa huolimatta pelaajien lisdédmisestd/vaihdosta. Omia maaleja ei sovitella tassa
tarjouksessa.

Ellei toisin madritelty tai ilmoitettu vedon yhteydessa, kaikki vedot laitettu ennen ottelun alkua
koskien jos tietyt pelaajat (iin) pystyy saamaan paljon maaleja, edellyttaa etta listattu pelaaja (t)
pelaa ottelun alusta, jotta ne ovat voimassa. Samanlaisen tyyppisi vetoja laitettu sen jalkeen kun
asiankuuluva ottelu on alkanut ratkaistaan mitatoityna, jos listattu pelaaja(t) eivat endé osallistu
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otteluun mista tahansa syysta kun veto on hyvaksytty. Omia maaleja ei koskaan lasketa kenenkaan
valitun pelaajan tekemaksi maaliksi.

Kaikissa keltaisiin/punaisiin kortteihin, varoituspisteisiin jne. liittyvissé vedoissa ainoastaan niille
pelaajille ndytetyt kortit, jotka ovat silld hetkell& kentalld, ovat voimassa vedon ratkaisun kannalta.
Kortteja, kurinpitotoimia, kilpailukieltoja niiden pelaajien kohdalla, jotka eivét rangaistuksen
saannin aikana ole, tai ei pitaisi olla, aktiivisesti pelaamassa kentélld, samoin kuin kurinpitotoimia
pelin virallisen paattymisen jalkeen, ei huomioida.

Ellei toisin madritelty tai ilmoitettu vetotarjouksen yhteydessé, kaikki lajikohtaiset vedot laitettu
ennen ottelun alkua koskien tietty yksilo (esim. keltainen kortti, punainen kortti, rikkomusten
méaard) edellyttad ettd listattu pelaaja(t) pelaa ottelun alusta, jotta ne ovat voimassa. Samanlaisen
tyyppisid vetoja laitettu sen jalkeen kun asiankuuluva ottelu on alkanut ratkaistaan mitatditynd, jos
listattu pelaaja(t) eivat endé osallistu otteluun mistd tahansa syysté kun veto on hyvéksytty.

”Kirjauspisteet lasketaan seuraavien sadntdjen mukaisesti: Keltainen kortti = 10 pistettd, Punainen
kortti = 25 pistettd. Yhden pelaajan maksimipisteet ovat 35.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X: n
yhteensa tehdyt maalit) tai kohdatut suoritukset 2:Ita yksittaiselta pelaajalta ottelun aikana
(esimerkki: Kuka Pelaaja X:td tai Pelaaja Y:td saa eniten maaleja), edellyttaa ettd kaikki listatut
yksil6t pelaavat ottelun alusta, jotta veto ja& voimaan.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittdisessé ottelussa (esimerkki: Pelaaja X
yhteensé tehtyja maaleja World cupin aikana) tai kohtaavat suoritukset 2. yksittaiselta pelaajalta
tietyssé ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:ta tai Pelaaja Y':té tekee
eniten maaleja sarjan aikana), edellyttaa ettd kaikki listatut henkilot taytyy olla aktiivisia osallistujia
vahintaan yhdessa kilpailussa soveltuva tarjoukseen vetohyvaksymisen jalkeen, jotta vedot jadvat
voimaan. Vedot laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahentad pelien maaraa johon
listattu pelaaja on oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten
muuttamalla kertoimia vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman etta kyseiset kertoimet
on oikaistu heijastamaan vedon nykyisté tilaa, voidaan mitatoida.

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaisméariin (kuten maaleihin, kulmapotkuihin,
kortteihin, rangaistuspotkuihin jne.), ratkaistaan jarjestavan tahon virallisten tilastojen perusteella.
Ellei toisin mainita, tallaisten vetojen kumulatiiviset maarat sisaltavat mahdolliset pidennykset
(esim. jatkoaika), mutta eivat rangaistuspotkukilpailuja.

Ellei erikseen mainita, kaikki vedot, jotka viittaavat tietyn joukkueen voittamien palkintojen
lukumaarad samalla kaudella, perustuvat nimenomaisen joukkueen suoritukseen seuraavissa
kilpailuissa: kotimainen liiga, FA Cup ja Liigacup tai niitd selvasti vastaava kilpailu sek& Mestarien
liiga tai Eurooppa-liiga. Muita palkintoja (esim. kotimainen ja UEFA Super Cup, World Club Cup)
ei lasketa.

" Kotimainen tupla" tarkoittaa joukkueen voittoa kotimaisessa liigassa ja FA Cupissa tai sita
vastaavassa kilpailussa.

Ratkaisutarkoituksissa tuomarin ndyttdmien korttien maaré lasketaan seuraavasti:

Keltainen kortti = 1



Punainen kortti = 2
Yksi keltainen ja yksi punainen = 3
Kaksi keltaista ja yksi punainen = 3

Yhden pelaajan suurin mahdollinen korttimaéra on 3. Vain pelaajalle ndytetyt talla hetkelld C.14.5
perusteella kelvolliset kortit otetaan huomioon.

14) Vedot jotka koskevat sitd, pystyykd tietty pelaaja tekemaan maaleja tietyiltd kentan alueilta (esim.
“rangaistusaition” ulkopuolelta”), padtetadn sen mukaan, missa pallo oli kun pelaaja kosketti sita
riippumatta sitd seuraavista pallon liikkeisté ja lentoradasta alkuperdisen osuman jélkeen.
Selkeyden vuoksi “rangaistusaitioalueen” mairitelméana pidetdén sen rajoittamaa aluetta, mité
pidet&én olennaisena osana téllaisen kenttapuoliskon aluetta. Kuitenkin, jos palloa isketdén sen
ollessa ilmassa tai koskiessa edes osittain naita linjoja, kosketusta ei lueta aition ulkopuoliseksi.

15) Vedot, jotka koskevat sitd, pystyykd tietty pelaaja (tietyt pelaajat) osumaan maalin ylarimaan,
maalin tolppaan tai muuhun maalialueen tiettyyn kohtaan: tuloksiin ei lasketa maalin johtaneita
osumia. Vedot koskevat vain laukauksia, jotka suuntautuvat kyseisen pelaajan (pelaajien)
joukkueen vastustajan puolustamaan maaliin. Jos pelaajan potku kohdistuu oman joukkueen
puolustaman maalin tolppaan, taté ei tulkita kyseiseksi toiminnoksi.

16) Joissain tapahtumissa Evoke tarjoaa veikattavaksi lajitelman osallistujia tai joukkueen jasenia
edustamaan koko tiimid Molemmissa tapauksissa kaikki listaamattomat joukkueen jasenet luetaan
aloittelijoiksi (ja se otetaan huomioon tuloksissa), mukaan lukien varamiehet ottivatpa he osaa
otteluun tai eivat.

17) Vedot jotka on asetettu koskemaan pelaajia, jotka aloittavat pelin penkiltd, mitatidaan, jos pelaaja
on listattu aloittavaan yhteentoista tai ei osallistu peliin ollenkaan.

18) Sellaisiin tarjouksiin kuten Seuraava maalintekija, Seuraava kortinsaaja, Seuraava syo6ttéja ja
Ottelunpelaaja, panokset maksetaan takaisin niin valittu pelaaja ei osallistu ollenkaan otteluun tai
ollut mahdollisuutta saavuttaakseen sellaisen saavutuksen virallisella peliajalla.

19) Bets on “Next Assist” for a particular goal will be settled as void should the governing association
declare the specified goal as having been unassisted, the specified goal is an own goal and/or no more
goals are scored in the match during the specified timeframe.

20) Vedot, joiden kohteena ovat rangaistuspotkut ja/tai niiden tulos, ratkaistaan pelikentan tapahtumien
ja niiden tuloksen perusteella kyseista pelitilannetta koskevien saant6jen mukaisesti ja
rangaistuspotkukilpailujen tapauksissa pysyvat voimassa riippumatta kattojarjeston maaraamasta
rangaistuspotkukisan muodosta. Vedot pysyvat voimassa, jos rangaistus maarataan toistettavaksi ja
vetojen tulos maaraytyy uudelleenméaaratyn rangaistuksen tuloksen perusteella.

Yleisend periaatteena vedot ratkaistaan siten, etté ellei rangaistuspotku johda maalintekoon (jolloin
vedot ratkaistaan sen mukaisesti), henkil6/kohde/sijainti (jos sovellettavissa), johon pallo koskee
ensimmaisend potkun jalkeen, tulkitaan vedon voittotulokseksi, huolimatta mahdollisista muista
henkildista/kohteista, joihin pallo osuu mahdollisen tata seuraavan liikeradan aikana. Seuraavat
esimerkit ovat yleisid ohjeita koskien vetojen ratkaisuja:

"Maali" on voittotulos seuraavien rangaistusskenaarioiden yhteydessa:

- Miké tahansa rangaistuspotku, joka paattyy maaliksi ilman ettd pallo ohjataan erikseen maaliin;



- Maalivahti koskee rangaistuspotkuun mutta pallo menee maaliin;

- Rangaistuspotku koskettaa maalin puurunkoa ennen maaliin menoaan.

"Torjunta” on voittava tulos seuraavissa rangaistustilanteissa, joissa pallo ei mene maaliin:

- Maalivahti ohjaa rangaistuspotkun maalikehikon ulkopuolelle;

- Maalivahti ohjaa rangaistuspotkun tolppaan/ylarimaan.

"Maalin puurunko" on voittava tulos seuraavissa rangaistustilanteissa, joissa pallo ei mene maaliin:
1) Rangaistuspotku osuu maalin puurunkoon ennen kuin maalivahti koskee palloon/torjuu pallon;
2) Rangaistuspotku osuu maalin puurunkoon ja pallo ohjautuu maalikehikon ulkopuolelle.

"Muu ohilaukaus™ on voittava tulos, jos rangaistuspotku paattyy maalikehikon ulkopuolelle ilman, etta
maalivahti koskee palloon tai pallo osuu maalin puurunkoon:

Poikkeuksena edelld mainituille tilanteille ovat rangaistuspotkut, joiden kohdalla pallo osuu maalin
puurunkoon, kimpoaa maalivahdista ja paatyy maaliin: tallaisen rangaistuspotkun tulos tulkitaan
maaliksi, mutta mikali sama tilanne tapahtuu missa tahansa ottelun muussa osassa, jolloin kyseessa ei
ole rangaistuspotku, rangaistuksen saajan katsotaan epdaonnistuneen maalinteossa, ja voittavana
tuloksena on talldin "osuma maalin puurunkoon™

21) Kaikki VAR (Video Assistant Referee) -videotuomarijarjestelman tekemét paatokset ja niiden

perusteella tehdyt paatokset, jotka ovat ristiriidassa alkuperdisten kenttatuomarien paatosten
kanssa (mukaan lukien tuomaroimatta jatetyt tilanteet, kuten se, etté pelin sallitaan jatkua ennen videon
tarkistamista) ja jotka muuttavat ottelun tilaa vedon asettamishetkelld, johtavat siihen, etté kaikki vedot,
jotka on asetettu alkuperéisen tapahtuman todellisen tapahtumahetken ja ylituomarin lopullisen
paatoksen valisend ajankohtana, mit&tdidaan, ellei VAR-videotuomarijérjestelmén kéytto vaikuta tietyn
vedon yhteydessé tarjottuihin kertoimiin tai ellei niitd ole jo huomioitu kertoimissa vedon
hyvaksymishetkelld. Muiden riippumattomien vedonlyontikohteiden, mukaan lukien niiden joiden
ratkaisu mééaraytyy pelitapahtumassa alkuperdisen tilanteen ja VAR-jarjestelman kayton vélisend
aikana, ratkaisut pysyvat voimassa.

VAR-videojarjestelméatarkastusten katsotaan tapahtuneen alkuperaisen tapahtuman tapahtumahetkelld,
johon VAR-jarjstelmaa kéaytetaan, vaikka ottelua ei olisi keskeytetty vélittdmasti. Evoke pidattaa
oikeuden kohdan <Section A, Para 6.2> mukaisesti perua kaikki aiemmin asetetut panokset, joiden
kohdalla ratkaisu muuttuu virheelliseksi lopullisen tuomaripaatoksen seurauksena, olettaen, etta
kyseinen paatos tehdaén ja siité ilmoitetaan ennen ottelun loppumista ja/tai mainittua ajankohtaa.

Jotta mahdolliset epéselvyydet voitaisiin valtta4, Evoke tulkitsee, ettd VAR-videotuomarijarjestelmaé
on kaytetty, jos tdméa kay ilmi tuomarien eleista (esimerkiksi kasimerkeista tai siita ettd he keskeyttavat
ottelun tarkistaakseen tilanteen itse) ja/tai VAR-jarjestelman kaytt6 vahvistetaan virallisen
organisaation laatimassa otteluraportissa. Tapauksissa, joissa on epéselvéad, onko VAR-jarjestelméa
kaytetty, puutteellisen tv-lahetyksen ja/tai ristiriitaisten selvitysten perusteella, Evoke ratkaisee vedon
lahetyksen tarjoajalta ja yleisesti luotettavista online-lahteista saatujen tietojen perusteella ja yleista
oikeudenmukaisuutta noudattaen.22) Vetojen ratkaisu: kohteissa, joissa viitataan seuraavan kortin
saavaan joukkueeseen ja/tai "Korttien yhteismaaraan", punainen Kkortti tulkitaan aina 2 kortiksi ja
ratkaistaan sen mukaisesti. Seuraavat esimerkiksi ovat ohjeellisia:



* Ottelussa ensimmadisend naytettiva kortti on suora punainen kortti. Joukkueen, jolle kortti ndytetdan,
tulkitaan voittavan korttitilanteet: kortit 1 ja 2;

* Ottelussa ensimmadisend naytettd kortti on keltainen kortti, jota seuraa suora punainen kortti samalle
pelaajalle ilman toisen keltaisen kortin ndyttamistd. Joukkueen, jolle kortit ndytetdan, katsotaan
voittavan kortit 1, 2 ja 3;

* Ottelussa ensimmadisend naytettédva kortti on keltainen kortti, jota seuraa toinen keltainen kortti ja sen
jalkeen punainen kortti samalle pelaajalle. Joukkueen, joka saa kortit, katsotaan voittavan kortit 1, 2 ja
3.

23) Kobhteet, jotka viittaavat tiettyyn pelaajaan, joka saa seuraavan kortin, tulkitaan ja ratkaistaan
jarjestyksessd, jossa kukin yksittdinen pelaaja saa kortin / tulee lahetetyksi pois kentéltd tuomarin
kaskystd. Tuomarin ndyttdman kortin véri ei vaikuta ratkaisuun, ja ratkaisevana kriteerind on aina
jarjestys, jossa yksittdisen pelaajan katsotaan saaneen tuomarin rangaistuksen. Ratkaisun kannalta on
mahdollista, ettd yksittdinen pelaaja méaritetddan kahdesti “Seuraavaksi pelaajaksi, joka saa kortin” tai
ettd molemmat Kkortit jaetaan, vaikka peli olisi keskeytetty niiden valissa. Jos vahintadn 2 pelaajaa saa
kortin saman pelikatkon aikana, tdimén kohteen vedot mitatdidaan.

24) Kaikissa viittauksissa "vapaapotkuihin™ seka yksittdisind tuloksina ettd tapahtumina, huomioidaan
mya0s paitsioiden ja muiden rikkeiden yhteydessa annetut vapaapotkut lukuun ottamatta rikkeita, joista
on tuomittu rangaistus.

25) Tarjouksia koskien tiettya pelaajaa(t) jotka pelaavat koko ottelun edellyttaa etta tietty pelaaja pelaa
ottelun alusta lahtien jotta vedot jadvat voimaan. Ratkaisutarkoituksiin, vedot ratkaistaan KYLLA
ainoastaan jos madritelty pelaaja(t) on/ei ole vaihdettu tai poistettu peliajalla. Mahdollinen yliaika ei
lasketa.

15. Golf

1) Kaikkien vetojen katsotaan olevan voimassa kunhan turnaus, tai tietty kierros, johon veto viittaa,
pelataan samalla kaudella ja 3 kuukauden kuluessa viimeisimmasté aikataulun mukaisesta
ajankohdasta (paikallisen kenttdajan mukaan) jarjestajatahon paatoksen mukaisesti, viivastymisista
riippumatta, ellei toisin ole sovittu.

2) Kaikkien Turnaussuoritukseen viittaavien vetojen, mukaan lukien muun muassa voittaja, sijoitus,
Each-way, voittaja ilman X, ryhmévedonlyonti, paras kansallisuus, yksilollinen loppusijoitus jne.,
katsotaan olevan voimassa, kunhan soveltuvat pelaajat ovat pelanneet minimimaaran reikia
vedonlyontikohteen mukaisesti ja jarjestavan tahon sdéntdjen mukaan (esimerkiksi European
Tourin tapahtumien yhteydessa 36 reikéé ja PGA Tourin tapahtumien yhteydessé 54 reikad)
virallinen toimielin on julistanut virallisen tuloksen. Jos turnauksen muoto muutetaan niin etta siiné
on véhemman kierroksia/reikid kuten alkuun suunniteltu, kaikki hyvaksytyt vedot sellaisiin
tarjouksiin viimeisen lyénnin jalkeen viimeisessa suoritetussa kierroksessa julistetaan mitatoidyksi

3) Jo ratkaistut vetotarjoukset ovat voimassa, vaikka 36 reikaa ei pelattaisi ja/tai organisaatio ei ole
julkistanut virallista tulosta.

4) Kaikki tulokset virallisesti hyvéksytyista playoffseista lasketaan mukaan turnauksen tarjousten
ratkaisuissa. Ellei muutoin todettu, tarjouksia koskien tietyn kierroksen suoritusta tai reiké ei
huomioi tuloksia jotka tulevat playoffseista.



5) Vedot pelaajista, jotka aloittavat turnauksen mutta keskeyttavat vapaaehtoisesti tai diskataan,
héviavat, ellei tarjouksen tulosta, johon veto viittaa, ole jo paatetty.

6) Kaikk asetetut vedot osallistujista, jotka eivat kilpaile ollenkaan, palautetaan.

7) Voittajavetojen kohdalla, joihin kuuluu rajattu valikoima osallistujia, kuten paras kansallisuus,
ryhmavedonlydnti, Sixhooters jne, Evoke pidatt&d oikeuden soveltaa Tattersallin saéntoé 4
kaikkiin, jotka eivat osallistu kilpailuun. Jos se on tapaus etté kaikki listatut pelaajat tarjouksessa
“eivit padse kilpailuun”, niin pelaaja jolla on paras sijoitus silld hetkelld kun ”valinta” tehtiin
tuomitaan voittajaksi. Tasapelisdannot patevét,paitsi tapauksissa, missa playoff paatettiin
paremmalla loppusijoituksella, soveltaen.

8) Kaikki "Head to Head" -vetotarjoukset edellyttavéat kaikkien osallistujien aloittavan
tapahtuman/kierroksen, johon veto viittaa.

9) Head to Head" -vedoissa, joissa on vain kaksi pelaajaa, panokset palautetaan, jos molemmat
osallistujat jakavat saman loppusijoituksen eiké tasapelimahdollisuutta ole tarjottu. "Head to
Head"-vedoissa, joissa on kolme pelaajaa, jos kaksi tai useampi osallistuja jakaa saman
loppusijoituksen, panokset jaetaan <Section B, Para 5.19> mukaisesti.

10) "Head to Head" -vetotarjousten ratkaisut, joihin liittyy kahden tai useamman pelaajan suoritus
(esim. paras loppusijoitus turnauksessa), perustuvat parhaaseen loppusijoitukseen/alhaisimpaan
lyontipelitulokseen (soveltuvin osin), joka on saavutettu vedon viittaamassa tietyssé
tapahtumassa/kierroksella.

11) Kaikki viittaukset jatkokierrokselle padsemisestd (Make/Miss Cut) edellyttavét jarjestdjien
virallisen paéatoksen karsinnan tuloksista, jotta vedot ovat voimassa. Jos turnauksessa karsitaan
pelaajia useammassa kuin yhdessé vaiheessa, ratkaisu perustuu siihen, pééseekd pelaaja
jatkokierrokselle ensimmaéisen karsinnan jélkeen.

12) Pelaajan diskaus/keskeytys ennen "Cutia" eli karsintaa, johtaa siihen, ettd pelaajan ei katsota
paasseen jatkokierrokselle. Karsinnan jalkeiselld diskauksella/keskeytykselld ei ole merkitysta
jatkokierrokselle paasyyn liittyvien tarjousten alkuperéisen ratkaisun suhteen.

13) Parhaaseen loppusijoitukseen perustuvissa “Head to Head" -vedoissa, jos yksi pelaaja ei paése
jatkokierrokselle, niin toinen pelaaja ratkaistaan voittajaksi. Jos kumpikaan osallistuja ei paase
jatkokierrokselle, niin se pelaaja, jolla on alhaisin lyontipelitulos karsinnoissa, voittaa. Jos
kumpikaan pelaaja ei paase jatkokierrokselle ja lydntipelitulokset ovat samat, niin veto on mitaton.
Jatkokierrokselle padsyn jalkeen diskatun pelaajan katsotaan voittaneen pelaajan, joka karsiutui.

14) Kaikki viittaukset "Major-turnauksiin™ perustuvat tietyn kauden turnauksiin, jotka PGA kyseisiksi
turnauksiksi maarittad, paikan, paivamaaran tai muista muutoksista riippumatta.

15) Jos peli pysdytetdan kun kierros on alkanut ja jarjestavé taho paattaa peruutta kaikki toiminta
koskien sitd kierrosta ja aloitta alusta tai peruuttaa kokonaan kyseista kierrosta, sitten kaikki vedot
laitettu kierroksen alun jélkeen turnauksessa kokonaan, johtaja kierrosmarkinoilla ja padsee/ei
péaase markkinoille mitatoidaan.

16) Vetoja koskien tietyn osallistujan sijoitukseen ennalta madratyssa sijassa (esimerkiksi: Top
5/10/20/40) turnauksen aikana, turnauksen valinta tai mika erityinen luokittelu ratkaistaan
tasapelisaantdja niin osallistuja pitdisi sitoa tiettyn sijaan.



17) Tarjoukset koskien osallistujaa joka pitda tiettya sijaa voittotaulukossa tietyssa ajankohdassa
(esimerkiksi: Johtaja kierros X lopussa) ratkaistaan tuloksen mukaan tietyn kierroksen/ajanjakson
lopussa. Tasapelisaantdjé sovelletaan kaikkiin tasapelisijoituksiin.

18) Turnauksessa missd kédytetddn “muutettu Stablefordin pisteytystd”, vedot ratkaistaan saavutetujen
pisteiden perusteella eikd tehtyja lyonteja. Listatut pelaajat tdytyy suoritta ainakin 1. reidn jotta
vedot jadvat voimaan, muuten vedot mitatdidaan.

19) Ratkaisu ns “toimintavedonlyonti”tarjouksiin ja vastaaviin, mukaan lukien mutta ei rajattu
“pelivdyld/greenit sddnndissd/bunkerit/vesiesteet”, ratkaistaan tarkalla sijainnilla missé pallo
tuomittiin pyséhtyneen. Vedot ratkaistaan osallistuvan turnauksen/tapahtuman virallisen
verkkosivun mukaan ja jos ei yhtaan tietoa sellaisesta ratkaisusta julkaista niin TV-kuvat kaytetdan
paattamaan tulosta. Seuraava selitys ja ratkaisusdéntdja annetaan sellaisiin
”toimintavedonlyonnintarjouksiin:

e Pelivayla sadnnoissd — Veto joka koskee pelaajan teelyontid par 4 tai par 5 reidssé
tuomitaan pysdhtyneen leikattuun ruohoon tunnettu ”pelivaylana”;

e  Greenit sddnnoissd — Veto joka koskee pelaajan tulolydntid tuomitaan pysahtyneen
leikattuun ruohoon tunnettu ’greenind” lyontien méaréssd, jotka pitdd ymmartad seuraavan
mukaan:

Saantomaaraiset lyénnit par 3 reikaan: 1 lyonti
Saantomaaréaiset lyonnit par 4 reikaan: 2 lyontia
Saéntdmaaraiset lyonnit par 5 reikdan: 3 lyontia
O Vesieste reikd@n — Veto joka koskee pelaajan lyontid joka tuomitaan pysahtyneen
vesiesteen sisélla tai punaisen rajalinjan toisella puolella vesiestetta ja siksi
esteen sisalla.

O Bunkkeri reikd&dn — Veto joka koskee pelaajan lyontié joka tuomitaan pysahtyneen
hiekkaesteen sisalla. Jos pelaaja vaatii saavansa seisoa hiekkabunkkerin sisalla
pelataakseen lydnnin joka oli hiekkabunkkerin ulkopuolella, tdma El tuomita
pyséahtyneen hiekkabunkkeriin.

[0 L&himpéna tappia — Veto joka koskee pelaajaa joka lyd sen [&himpaén tappia heidan
saantolyonnilla. Pallon taytyy pyséahtya greeniin jotta se lasketaan. Jos molemmat
pelaajat lydvét greenin ohi, niin vedot mitatdidaan.

Saantomaaraiset lyénnit par 3 reikaan: 1 lyonti
Saantomaaraiset lyénnit par 4 reikaan: 2 lyontia
Saantomaaréiset lyonnit par 5 reikdén: 3 lyontia

20) Tasapeli”sddannot sovelletaan ”Voittaja ilman X/nimetty pelaaja(t) tarjoukset”, jos 2 tai useampi
osallistuja jakavat samoja sijoja. Vedot mitatdidaan, jos nimetty pelaaja ei osallistu otteluun.

21) “Voittomarginaali” vedot véhintdan 36-reidn turnauksissa taytyy pelata jotta vedot jadvét voimaan.
22) ”Suora ennustus” tarjouksia, valitut osallistujien taytyy lopetta turnaus 1. ja 2. sijalla siind

jarjestyskessa kun ne on listattu. Tasapelisadannot sovelletan tasapelitapauksissa. Molemmat listatut
pelaajat taytyy lyoda teeltd viel& kerran jotta vetohyvaksyntd vedoille jad voimaan.



23)

24)

25)

26)

27)

16.

1)

2)

3)

4)

17.

”Voittajapiste” vedot edellyttivit ettd kaikki suunnitellut reidt turnauksessa pelataan loppuun.
Véhennys reikien méaréssé johtaa mitatdimiseen.

”Hole in one turnauksen aikana” ainakin turnauksen 36 reikaa taytyy pelata jotta vedot jadvat
voimaan paitsi jos tulos on jo péitetty ja sellaisissa tapauksissa se ratkaistaan sen mukaisesti. “Hole
in one kierros X aikana” kaikki pelaajat taytyy pelata tiyden kierroksen loppuun jotta vedot jadvat
voimaan paitsi jos tulos on jo pééatetty ja sellaisissa tapauksissa se ratkaistaan sen mukaisesti.

Vedot jotka koskevat ettd tietty pelaaja Johtaa kilpailu 14hdostd maaliin” edellyttdd etté listattu
yksild johtaa voittajataulukkoa (mukaan lukien mahdolliset tasapelit) jokaisen kierroksen lopussa ja
kaikki suunnitellut kierrokset turnauksessa. VVahennys suunniteltuihin reikiin/kierroksiin johtaa
siihen ettd veto mitatoidaan.

”Voittaja Birdien/Par/Bogey 72:s reikd” viittaa mahdolliseen voittajaan turnauksen suorituksessa
heidéan 18.reidssa 4:s kierroksessa. Vedot mitdtdidaan jos on vahennyksia turnauksen
suunniteltuihin reikiin/kierroksiin. Tapauksissa jossa pelaaminen on “Haulikkoldhd61la” kierros 4,
vedot mitatodidaan.

”Voittaja joka pelaa viimeisen kierrosryhmityksen” viittaa siithen ettd jos mahdollinen
turnausvoittaja, joka on perdisin 2-pallosta tai 3-pallon pareista, jotka on suunniteltu tee offia
viimeisend virallisen tahon julkaistamien tee-kertojen mukaan.

Kasipallo

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X: n
yhteenséa saadut pisteet) tai kohdatut suoritukset 2:1ta yksittaiseltd pelaajalta ottelun aikana
(esimerkki: Kuka Pelaaja X:td tai Pelaaja Y:td saa eniten pisteitd), edellyttaa ettd kaikki listatut
yksil6t pelaavat aktiivisemman osan sovellettavassa ottelussa jotta veto j&& voimaan..

Kaikki vedot, jotka viittaavat turnauksen kokonaismaariin, ratkaistaan jarjestavéan tahon virallisten
tilastojen perusteella. Ellei toisin mainita, tallaisten vetojen kumulatiiviset maaréat sisaltavat
mahdolliset pidennykset (esim. jatkoaika), mutta eivat rangaistusheittokilpailuja.

Tulosten maéarittdminen tietyn ottelun pelaajakohtaisissa vedoissa perustuu toisen puoliajan lopussa
olevaan tulokseen, jos muuta ei paateta.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X
:nyhteensa tehtyja maaleja World cupin aikana) tai kohtaavat suoritukset 2. yksittdiseltd pelaajalta
tietyssa ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:té tai Pelaaja Y:td saa
eniten pisteitd kauden aikana), edellytta4 ettd kaikki listatut henkilot ovat aktiivisia osallistujia
vahintadn yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvat voimassa vetohyvéaksymisen jélkeen. Vedot
laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahentdé pelien méaéréaé johon listattu pelaaja on
oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla kertoimia
vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman ettd kyseiset kertoimet on oikaistu heijastamaan
vedon nykyista tilaa, voidaan mitatoida.

Hevosurheilu (laukka- & ravikilpailut)
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Head-to-Head-veto, jossa véahintadn yksi hevonen suorittaa kilpailun hyvaksytysti loppuun,
ratkaistaan jarjestdvén tahon julistaman virallisen tuloksen perusteella.

Head-to-Head-veto, jossa kumpikaan hevonen ei saa virallista tulosta, mitatdidaan.

Head-to-Head-veto, jossa molemmille hevosille kirjataan sama virallinen aika, ratkaistaan sen
perusteella, mikéd hevosen sijoitus on tuloksissa toiseen hevoseen néhden; jos tuloksen perusteella
on mahdotonta maéarittd& parempaa hevosta, veto mitatoidaan.

Head-to-Head- ja/tai Triple Head -veto mit&t6idaén, jos:
a. Yksikaan osallistuvista hevosista ei suorita kilpailua loppuun; ja/tai
b. Yhdellekdan osallistuvista hevosista ei myénneta palkintorahoja. 'Palkintorahoiksi' katsotaan
rahat, jotka jaetaan riippuen osallistujan suorituksesta madaritetyssa kisassa. Vetojen ratkaisu:
osallistujille misté tahansa muusta syysta kuin niiden luokituksen perusteella (esim. osallistuminen
kisaan / ulkondkd) annettavia rahoja ei katsota "palkintorahoiksi".

Jos tiedoissa, kuten kilpailu- ja aloitusnumeroissa, Kilpailujen nimiss, aloitustavoissa tai
etdisyyksissé, on painovirheitd, veto pysyy silti voimassa edellyttéen, ettd kaikki listatut hevoset
osallistuvat samaan laht66n saman kilpailun aikana.

Jos tapaaminen tai kilpailu ei tapahdu aiemmin maériteltynd aikana, kaikki vedot jotka on asetettu
ajankohdan 00:00 CET jalkeen suunniteltuna kilpailupdivand, mitatdidaan. Ennen tuota ajankohtaa
asetetut vedot pysyvat voimassa jos kilpailu pidetddn samana vuonna kuin se alun perin piti pitaa.

Jadkiekko

Ellei toisin mainita, kohteet ratkaistaan jarjestavan tahon virallisten tulosten ja tilastojen
perusteella ja mahdollisesti pidettdvan jatkoajan, rangaistuslaukauskilpailun tai muiden pidennysten
paatyttya.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X: n
yhteensé tehdyt maalit) tai kohdatut suoritukset 2:Ita yksittéiselta pelaajalta ottelun aikana
(esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y:té tekee eniten maaleja), vaati etté kaikki listattu
yksil6t pelaavat aktiivisemman osan sovellettavassa ottelussa jotta veto ja& voimaan.

Pelaaja- ja joukkuekohteet (esimerkiksi maalit, maalisyotot, pisteet, rangaistusminuutit, laukaukset
kohti maalia) ratkaistaan jarjestavan tahon virallisten tilastojen mukaan. Ellei muuta ole mainittu,
tallaisten vetojen ratkaisuihin siséltyvat mahdolliset pidennykset (kuten jatkoaika) mutta ei
rangaistuslaukaisukisoja.

”Yli/Alle”-vedoissa maalien kokonaismaaré lasketaan niin, etté jatkoajalla tai
rangaistuslaukauskisassa tehdyt maalit lasketaan vain “’yhdeksi” sen hyvéksi, mikd joukkue saa
enemman maaleja jatkoajalla/rangaistuslaukauskisassa. Seuraavia esimerkkeja voidan kayttaa
ratkaisuun:
 Esimerkki 1 - Yliajalla/peliajalla (normaaliaika): Peli paattyy 3. jakson lopussa 2-2.
Maalimadraksi tuomitaan 2-2 (yhteensa 4 maalia).
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 Esimerkki 2 - Yliajalla/peliajalla (Siséltden yliajan ja rangaistuslaukaisukilpailun): Peli paattyy
3. jakson lopussa 2-2 ja Team A saa maalin yliajalla. Maalimaaréksi tuomitaan 3-2 (yhteensa 5
maalia).

 Esimerkki 3 - Yliajalla/peliajalla (Siséltden yliajan ja rangaistuslaukaisukilpailun): Peli paattyy
3. jakson lopussa 2-2. Yliaika paattyy 0-0, rangaistuslaukaisukilpailussa Team A tekee yhden ja
Team B tekee 2 maalia. Maalimaaraksi tuomitaan 2-3 (yhteensa 5 maalia).

Kaikki NHL- ja NCAA-ottelutarjoukset huomioidaan ainoastaan voimassa olevina jos on
vahemmaén kuin 5 minuuttia jaljelld pelista 3:nessa erdssé. Poikkeus tehddén sellaiselle tulokselle,
jotka ovat ratkenneet ennen keskeyttdmisté ja jotka eivat voi muuttua tulevista tapahtumista
huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Paitsi erityisesti todettu tai vihjattu tarjouksessa, kaikki ”ottelu” vedot jadkickossa péatetdan
peliajan lopun tuloksen perusteella (esim. 3 erdssa).

Ellei erityisesti maéritelty tarjousominaisuuksissa, kauden vetojen ratkaisu tulee perustua
luokituksiin, mééritelmiin ja katkaisupelisdantdihin NBA.comin mukaan, tai kilpailun virallisen
verkkosivuston mukaan (soveltuvin osin).

Kausivedot, riippumatta jos nama sisaltavat tuloksia saatu playoffien aikana tai muutoin, seka
tarjouksia jotka viittaavat tiettyyn juokkueeseen tai pelaajasuoritukseen jadvat voimaan katsomatta
mahdollisista pelaajakaupoista, joukkuesiirroista tai nimimuutoksista milloin tahansa kauden
aikana.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensé tehtyja maaleja Playoffien aikana) tai kohtaavat suoritukset 2. yksittdiselta pelaajalta
tietyssd ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:ta tai Pelaaja Y:ta saa
eniten pisteitd normaalin kauden aikana), edellyttaa etta kaikki listatut henkil6t ovat aktiivisia
osallistujia vahintdan yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvét voimassa vetohyvaksymisen jélkeen.
Vedot laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahentad pelien maaraa johon listattu
pelaaja on oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla
kertoimia vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman ettd kyseiset kertoimet on oikaistu
heijastamaan vedon nyKkyisté tilaa, mitatidaan.

Pelaajapropsit ja muut hetiperustuvat tarjoukset ratkaistaan virallisen ottelutuloksen mukaan, jotka
jarjestava taho julkaisee pelin jalkeen.

Moottoriurheilu

Tama osio koskee kaikkia moottoriurheiluun liittyvia lajeja, kuten: Formula 1, A1 GP, CART, Indy
Car, Nascar, ratakilpailut, vakioautot, DTM, kestavyysajot, ralli, rallicross, moottoripyoréily,
Superbike.

Vedot ratkaistaan live-ajanoton ja sijoitusten julkistamisen perusteella, kuten televisiossa ndytetaan
palkintojenjaon aikaan, tai session/kilpailun/tapahtuman lopussa (soveltuvin osin). Jos vedon
ratkaisuun tarvittavaa tietoa ei ole saatavilla/ei nayteta ja/tai se on puutteellinen, ensimmainen
virallinen tieto virallisella verkkosivustolla katsotaan sitovaksi my&hemmista nousuista,



pudotuksista, valituksista ja/tai rangaistuksista huolimatta, jotka on annettu sen session/kilpailun
paattymisen jalkeen, johon veto viittaa.

3) Tapahtumat, joiden kestoa lyhennet&én sddn tai muun asian vuoksi, mutta jotka jérjestavé taho
katsoo olevan virallisia, ratkaistaan vastaavasti mahdollisista muutoksista huolimatta, joita mainitut
jarjestdjat saattavat tehdd kilpailun keskenerdisyyden vuoksi.

4) Jos tapahtuma/kilpailu/sessio/kierros/era aloitetaan alusta, vedot pysyvat voimassa ja ratkaistaan
uudelleen aloittamisen jalkeen saatujen tulosten perusteella, paitsi niiden kohdalla, joiden
lopputulos on jo paatetty.

5) Vedon ratkaisun kannalta, ajajan/kilpailijan, joka on osallistunut virallisesti hyvéksyttyihin
harjoituksiin tai karsintasessioon, katsotaan osallistuneen tapahtumaan riippumatta siita,
osallistuuko han mydéhemmin itse kilpailuun.

6) "Head to Head"-vedoissa kaikkien listattujen osallistujien on osallistuttava vedon viittaamaan
sessioon, jotta veto on voimassa, riippumatta siité, saako ajaja virallisen ajan.

7) "Voittajavedoissa" tai "Sijavedoissa" ei makseta palautuksia niiden osallistujien kohdalla, jotka
eivét jostain syysta osallistu sessioon/tapahtumaan/mestaruuskilpailuun, johon tarjous viittaa.

8) Kaikki "kilpailun paattymiseen” liittyvien tarjousten ratkaisut perustuvat padseuran julkistamiin
virallisiin s&danndoksiin.

9) "Head to Head". jossa kumpikaan ajaja/kilpailija ei suorita kilpailua loppuun, ratkaistaan
suurimman kierrosluvun perusteella. Jos osallistujat eivat suorita Kilpailua loppuun ja heill& on
sama kierrosmaara, veto mitatoidaan, paitsi rallissa, jossa vahintdén yhden kilpailijan on
suoritettava tapahtuma loppuun, muuten vedot mitatdidaan.

10) P&aseuran antamat aikarangaistukset karsintasessioiden aikana lasketaan mukaan. Muita
pudotuksia/nousuja lahtéruudukossa ei huomioida.

11) Kilpailu katsotaan alkaneeksi, kun lammittelykierros alkaa (soveltuvin osin), eli kaikkien
lammittelykierrokselle osallistuneiden ajajien/kuljettajien katsotaan aloittaneen kilpailun. Jos
osallistujan aloitus viivastyy tai han aloittaa kilpailun varikolta, osallistujan katsotaan myods
osallistuneen kilpailuun.

12) Kausivetojen ratkaisussa huomioidaan sijoitus, joka julkaistaan heti kauden viimeisen kilpailun
jalkeen, mukaan lukien kaikki jarjestdvan tahon tekemat p&atokset kauden aikana edellyttéen, ettd
mainittu paatds annetaan ennen kauden viimeista kilpailua. Kaikkia paatdksia (myos valituksiin
liittyvid), jotka tehddan viimeisen maaratyn kilpailun jalkeen, pidetddn merkityksettdomina.

13) Kaikki joukkuesuorituksiin liittyvat vedot pysyvéat voimassa mahdollisista ajaja-
/kuljettajamuutoksista huolimatta.

14) Kaikki vedot ovat voimassa aikataulu-/paikka-/ratamuutoksista huolimatta, kunhan
kilpailu/tapahtuma pidetd&n samana vuonna/kaudella, viivastymisistd, kalenterijarjestyksista jne.
riippumatta, paitsi niiden vetojen kohdalla, jotka lyotiin sen viikon maanantain klo 00.00 jélkeen,
jolle kilpailu/tapahtuma suunniteltiin. Nama vedot palautetaan, jos kilpailua/tapahtumaa/sessiota,
johon veto viittaa, ei pidetéd 7 paivan kuluessa vedonlydnnin hetkelld ilmoitetusta aikataulun
mukaisesta paivamaarasta.
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Vedot, jotka viittaavat tietyn joukkueen suoritukseen kilpailun aikana, edellyttavat alun perin
nimetyn ajoneuvomaaran kustakin joukkueesta aloittavan kilpailun, jotta vedot pysyvat voimassa,
muuten ne mitatdidaan (esim. Formula 1:ss& kahden auton pitaa aloittaa kilpailu jokaisesta
joukkueesta).

Vetotuloksissa maininta “turva-auto” ei otetaan huomioon niité tapauksia, joissa kisa alkaa turva-
auton takaa.

Tarjouksissa jotka koskevat sitd miké auto tai ajaja jaé pois kisasta, tulokset perustuvat siihen, milla
kierroksella ajajan ajatellaan vetaytyneen kisasta. Jos kaksi tai useampi ajaja vetaytyy samalla
kierroksella, sovelletaan samaa séantdé kuin <Section B, Para 5.14>

Vedot, jotka koskevat sitd, kuka on ensimmainen/seuraava Kisan aikana kisasta jattaytyva
kuljettaja, kattavat vain kisan virallisen aloituksen jalkeen toteutuneet tapahtumat. Ennen GP:n
alkamista tapahtuneita Kisasta vetaytymisia / pois jattaytymisia (mukaan lukien lammittelykierros)
ei huomioida vetoja ratkaistaessa.

Verkkopallo

Ellei toisin mainita, kaikki vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jéalkeisen tuloksen perusteella.

"Marginaalivedot" ja "Puoliaika/Kokoaika"-tarjoukset ratkaistaan tuloksen perusteella 80 minuutin
peliajan paattyessé.

Ottelu pitaé pelata loppuun, jotta vedot pysyvét voimassa. Tama ei koske niité, joiden lopputulos
on ratkennut ennen keskeyttdmista eikd voi muuttua tulevista tapahtumista huolimatta. Ne
ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Tarjoukset viittaavat yksittaisten pelaajien suorituksia yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja
X:n saadut pisteet yhteensd) tai kohdatut suoritukset 2:1ta yksittdiselta pelaajalta ottelun aikana
(esimerkki: Kuka Pelaaja X:ta tai Pelaaja Y:td on eniten pisteitd), edellyttaa ettd kaikki listattut
henkilot pelaavat aktiivisemman osan sovellettavassa ottelussa jotta veto jaa voimaan.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia tietyssa ajanjaksossa/turnauksessa (esimerkki:
Pelaajan X:n yhteensa tehdyt pisteet World Cupissa) tai kohtaavat suoritukset 2 yksittaiselta
pelaajalta kauden aikana (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y':t4 saa eniten pisteita
notmaalin kauden aikana), edellyttaa etta kaikki listatut henkil6t ovat aktiivisia osallistujia
vahintaan yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvét voimassa vetohyvaksymisen jalkeen.

Pesapallo

Kaikki pesépallovedot ratkaistaan kahden ensimmaéisen vuoroparin jalkeisten tulosten perusteella.
Ellei toisin ilmoiteta, jatkoajoilla saatuja juoksuja (esim. supervuoroparissa) ei oteta huomioon.

Rugby League

Ellei toisin mainita, kaikki Rugby League -vedot ratkaistaan niin kutsutun jatkoajan jalkeisen
tuloksen tai ns. Golden Point -sdédnnon perusteella tilanteen mukaan.



2)

3)

4)

5)

6)

7)

23.

1)

2)

3)

4)

"Marginaalivedot" ja "Puoliaika/Kokoaika"-tarjoukset ratkaistaan tuloksen perusteella 80 minuutin
peliajan paattyessa.

Tiettyja kilpailuja/tapahtumia varten saattaa olla tarjouksia, jotka koskevat tiettyd jaksoa/ottelua,
joka saattaa paattyéa tasapeliin, joko normaalin 80 minuutin peliajan tai jopa sen jalkeisen jatkoajan
paatyttyd. Talloin vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-s&dnndn mukaisesti, jolloin voitonmaksu
lasketaan sen jalkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella, riippumatta siitd onko
nettovoitto pienempi kuin tilinomistajan panos. Mikali kyseinen erikoisveto on saatavilla, se
listataan vetotarjouksen yhteydessa.

Tryn tekijat (Ensimmainen/Viimeinen/Milloin tahansa/Joukkue) — Kaikki vedot siséltavat
mahdollisen jatkoajan. Pelipdivastd 17 asetetut pelaajia koskevat vedot ovat voimassa riippumatta
pelaajan osanotosta peliin (tai sen puuttumisesta). Pelipdivaan 17 osallistumattomia pelaajia
koskevien vetojen panokset palautetaan.

Ellei toisin madritelty, tarjoukset koskien yksittéisten pelaajien suorituksia yksittdisessé ottelussa
(esimerkki: Pelaaja X:n yhteensa tehdyt maalit) tai kohdatut suoritukset 2:Ita yksittdiseltd pelaajalta
ottelun aikana (esimerkki: Kuka Pelaaja X:ta tai Pelaaja Y':té tekee eniten yrityksid), edellyttaa etta
kaikki listatut yksilot pelaavat ottelun alusta, jotta veto j&& voimaan.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensa tehtyja yrityksia World cupin aikana) tai kohtaavat suoritukset 2. yksittaiseltd pelaajalta
tietyssd ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y:té tekee
eniten yrityksid kauden aikana), edellytta ettd kaikki listatut henkildt ovat aktiivisia osallistujia
vahintaan yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvat voimassa vetohyvéaksymisen jalkeen. Vedot
laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahent&a pelien méarad johon listattu pelaaja on
oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla kertoimia
vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman ettd kyseiset kertoimet on oikaistu heijastamaan
vedon nykyista tilaa, voidaan mitatoida. Ratkaisut vastaavanlaisista vedoista tulee perustua
tulokseen mahdollisesta yliajasta (extra), ellei toisin mainita.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.
Rugby Union

Ellei toisin madritelld, kaikki otteluun, joukkueen suoritukseen tms. viittaavat vedot ratkaistaan 2.
puoliajan (80 minuutin pelaamisen) jalkeisen tuloksen perusteella.

Tiettyja kilpailuja/tapahtumia varten saattaa olla tarjouksia, jotka koskevat tiettyd jaksoa/ottelua,
joka saattaa péattya tasapeliin, joko normaalin 80 minuutin peliajan tai jopa sen jalkeisen jatkoajan
paatyttyd. Tallaisessa tapauksessa vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-s&é&nnén mukaisesti, jolloin
voitonmaksu lasketaan sen jélkeen, kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella,
riippumatta siitd onko nettovoitto pienempi kuin tilinomistajan panos. Mikéli kyseinen erikoisveto
on saatavilla, se listataan vetotarjouksen yhteydessa.

Tryn tekijat (Ensimmainen/Viimeinen/Milloin tahansa/Joukkue) — Kaikki vedot sisaltavat
mahdollisen jatkoajan. Pelipdivastd 22 asetetut pelaajia koskevat vedot ovat voimassa riippumatta
pelaajan osanotosta peliin (tai sen puuttumisesta). Pelipdivaan 23 osallistumattomia pelaajia
koskevien vetojen panokset palautetaan.

Ellei toisin madritelty, tarjoukset koskien yksittéisten pelaajien suorituksia yksittdisessa ottelussa
(esimerkki: Pelaaja X: n yhteensa tehdyt yritykset) tai kohdatut suoritukset 2:lta yksittéiselta
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pelaajalta ottelun aikana (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y':té tekee eniten yrityksid),
edellyttad ettd kaikki listatut yksilét pelaavat ottelun alusta, jotta veto jaa voimaan.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittaisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensé tehtyja yrityksid World cupin aikana) tai kohtaavat suoritukset 2. yksittaiselta pelaajalta
tietyssd ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja Y':té tekee
eniten yrityksia normaalin kauden aikana), edellyttaa ettd kaikki listatut henkil6t ovat aktiivisia
osallistujia vahintdan yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvét voimassa vetohyvaksymisen jalkeen.
Vedot laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahentaa pelien maaraa johon listattu
pelaaja on oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi: loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla
kertoimia vaikka teoreettisesti toisen tuloksen puolesta ilman ettd kyseiset kertoimet on oikaistu
heijastamaan vedon nyKkyisté tilaa, voidaan mitatdidé. Ratkaisut vastaavanlaisista vedoista tulee
perustua tulokseen mahdollisesta yliajasta (extra), ellei toisin mainita.

Kaikki vedot ovat voimassa tapahtumapaikan vaihtumisesta riippumatta.
Squash

Tennista koskevat sdannot ja ehdot patevat soveltuvin osin.
Speedway

Kaikki tarjoukset ratkaistaan jarjestavéan tahon julkistaman virallisen tuloksen perusteella viimeisen
aikataulun mukaisen erén jalkeen. Myohempié nousuja, pudotuksia, valituksia ja/tai rangaistuksia,
jotka annettiin vetoon viittaavan tapahtuman péattymisen jalkeen, ei huomioida.

Kahden joukkueen/kilpailijan valiset "Ottelu"vedot ratkaistaan virallisen tuloksen perusteella,
ajettujen erien maarasta riippumatta.

"Yli/Alle"-tarjoukset keskeytetyisté otteluista/tapahtumista, joiden tulos on péaatetty jo ennen
keskeytysta ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenk&in muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytystd ennen saatujen tulosten perusteella. Tallaisten
ratkaisujen laskemisessa tapausten vahimmaismaéaraa, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen
paattamiseen, lisatdan tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien maéarasta. Jos tasta
laskennasta aiheutuu tilanne, jossa mitkdan mahdolliset muutokset eivat voi vaikuttaa tarjouksen
tulokseen, tdma ratkaistaan sellaisenaan. Esimerkkeja on tenniksesta kertovassa osiosta.

"Tasoitusveto/handicap”-tarjouksissa kaikki aikataulun mukaiset erét pitad ajaa, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi niissa tapahtumissa, joiden tulos on péatetty jo ennen keskeytysta ja/tai jos
kilpailun jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta mainittujen tarjousten kohdalla, ja
jotka ratkaistaan vastaavasti. Esimerkkeja on tenniksesta kertovassa osiosta.

Kaikki "Head to Head"- ja "Yli/Alle" -vedot, joihin liittyy yhden tai useamman kilpailijan suoritus
tapahtumassa/eréssa, ovat voimassa edellyttéen, ettd kaikki listatut Kilpailijat osallistuvat ainakin
yhteen erdan.

Tiettyyn eréan viittaavat vedot edellyttavat, ettd kyseinen erd suoritetaan loppuun ja ettd kaikki
listatut osallistujat osallistuvat kyseiseen erdén, jotta vedot ovat voimassa.

Surffaus



1)

2)

3)

27.

1)

2)

3)

4)

28.

Kaikki vedot pysyvat voimassa riippumatta mahdollisesta lykkayksestd, tapahtumapaikan
muutoksesta tms. olettaen, ettd tapahtuma jérjestetaan hallintoelimen julistaman virallisen
odotusajan puitteissa.

Yhté tai useampaa surffaajaa koskevat kahdenvaliset vedot késitetddn voimassaoleviksi, mikali
kaikki luettelon surffaajat aloittavat listatun karsintaeran/tapahtuman.

Tietyille kilpailuille/tapahtumille saatetaan tarjota vetoja, jotka koskevat suoritusta tapahtumassa,
jossa kaksi tai useampi luettelon surffaajista karsiutuu samassa vaiheessa. Tallaisessa tapauksessa
vedot ratkaistaan ns. "dead-heat"-sddnnén mukaisesti, jolloin voitonmaksu lasketaan sen jalkeen,
kun kertoimet on jaettu ja sitten kerrottu panoksella, riippumatta siit4 onko nettovoitto pienempi
kuin tilinomistajan panos. Mikali kyseinen erikoisveto on saatavilla, se listataan vetotarjouksen
yhteydessa.

Uinti

Ellei toisin mainita, kaikki uintiin liittyvat vedot ratkaistaan viimeisen vaiheen jalkeisen tuloksen
perusteella. Jos kumpikaan listatusta osallistujasta ei osallistu viimeiseen vaiheeseen, kaikki vedot
mitatdidaan, ellei jarjestava taho noudata tiettyja ratkaisumenetelmia, jolloin tallaiset vedot pysyvat
voimassa.

Kaikki vetotarjoukset ratkaistaan ensimmaéisen virallisen tuloksen perusteella. Kuitenkin Evoke
ottaa huomioon, ja ratkaisee/ratkaisee uudelleen vastaavasti, virallisen tuloksen muutokset, jotka on
annettu 24 tunnin sisalla tapahtumasta. Jotta tallainen tapahtuma otetaan huomioon, protestin taytyy
johtua tapauksista, jotka tapahtuivat tapahtuman aikana, kuten ratarikko tai vaihtorikko
viestikilpailussa jne. Doping-tapauksia ei oteta huomioon. Edella mainitun 24 tunnin jalkeen
saatavilla olevaa tulosta pidetddn sitovana riippumatta muista protesteista, muutoksista viralliseen
tulokseen jne.

Jos kaksi tai useampi osallistuja osallistuu eri alku-/vélieriin kilpailun aikana, kaikki Head-to-
Head-tarjoukset heidan valillaan mitatdidaan, ellei kilpailussa ole mydhempéé vaihetta, johon
ainakin yksi kilpailija selviytyy.

Kilpailijan, joka diskataan aloituksessa tehdyn virheen vuoksi (varasl&htd), katsotaan osallistuneen
tapahtumaan.

Tennis ja mailapelit (Sulkapallo, Squash, Péytatennis,

mailapelien neliottelu)
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Kaikki vedot pysyvat voimassa, kunhan ottelu/tarjous pelataan turnauksen puitteissa riippumatta
mahdollisista muutoksista (ottelua ennen tai sen aikana) olosuhteisiin (sisé-/ulkotila) ja/tai
alustatyyppeihin, ellei toisin ole sovittu.

"Ottelu"vetotarjoukset perustuvat turnauksen edistymisen tai turnauksen voiton yleiseen
periaatteeseen, riippuen siitd, mihin kilpailun vaiheeseen ottelu viittaa. Seuraavalle kierrokselle
etenevaa tai turnauksen voittanutta pelaaja/joukkuetta pidetddn vedon voittajana ottelun kestosta,
keskeytyksistd, diskauksista jne. riippumatta. Jotta nima vedot ovat voimassa, vahintaan yksi era
on pelattava loppuun.
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"Yli/Alle" ja "Tasoitusveto/handicap"-tarjoukset keskeytetyista otteluista/tapahtumista, joiden tulos
on ratkennut jo ennen keskeytysté ja/tai jos Kilpailun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa
lopputulosta mainittujen tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista.
Tallaisten ratkaisujen laskemisessa tapausten vahimmaismaaraa, jota olisi tarvittu tarjouksen
luonnolliseen paattdmiseen, lisatdan tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien
madrastd. Jos tésté laskennasta aiheutuu tilanne, jossa mitk&an mahdolliset muutokset eivat voi
vaikuttaa tarjouksen tulokseen, tdmé ratkaistaan sellaisenaan. Asiaa voidaan tarkastella seuraavien
esimerkkien kautta:

e Esimerkki 1 - Yli/Alle: Keskeytys tapahtuu ottelussa, jossa on ennalta sovittu kolme
eréd, lukemissa 7-6, 4-4. Tarjoukset: "Pelien kokonaismaara erdssa 2 - 9,5" (tai tuota
maarad alhaisemmat rajat) & "Pelien kokonaismaéré ottelussa - 22,5" (tai tuota
maarad alhaisemmat rajat) ratkaistaan niin, ettd "Yli"-vedot voittavat ja "Alle"-vedot
haviavat. Korkeammista rajoista lyddyt vedot mitatdidaan.

e Esimerkki 2 - Tasoitusveto/handicap: Keskeytys tapahtuu 3. erén alussa ottelussa,
jossa on ennalta sovittu 5 erdd, lukemissa 1-1. Vedot +2,5/-2,5 erista voittavat ja
havidvat vastaavasti. Tarjoukset tuota maaréd alhaisemmista rajoista mitatoidaan.

Kaikki "Tulosveto"- (eli eré- ja pelivedonlydnti), "Parillinen/Pariton”- ja muut tarjoukset, jotka
viittaavat ottelun tietyn ajanjakson voittajaan (esim. "Kumpi pelaaja voittaa ensimmaéisen erdn?") ja
"Erd 2 - peli 6: voittaja" edellyttavét, ettd ottelun asiaankuuluva osa pelataan.

Kaikki tarjoustyypit, joita ei ole eritelty ylla, edellyttavat, ettd vahintaan yksi eré pelataan loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi niiden tarjousten kohdalla, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta

Nelinpelissa kaikki vedot mitatdidaan, jos joku ennalta ilmoitetuista pelaajista vaihtuu.

Kaikki viittaukset "Grand Slam -turnauksiin™ perustuvat tietyn kauden turnauksiin, jotka ITF
kyseisiksi turnauksiksi maarittad, paikan, paivamaaran tai muista muutoksista riippumatta.

Ellei nimenomaisesti mainita, kaikki Davis Cup -vedot mitatoidaan, jos ottelu paatetadn pelata
muussa muodossa kuin "paras viidesta erdsta" (esim. paras kolmesta erastd).

Davis Cupiin liittyvét tarjoukset tarjotaan silla nimenomaisella olettamuksella, ettd kyseinen
kamppailu muodostaa osan ottelusarjasta (rubbers) seuraavalla mahdollisella kaksinpelin jaksolla,
joka yleensé koostuu kahdesta kaksinpelisté jaksoa kohden. Kaikki vedot perutaan niiden
otteluiden kohdalla, jotka koskevat ensimmaista tai toista ottelua (rubber) (yleensa perjantain
kaksinpelit), joiden listatut osallistujat ovat vaihtuneet riippumatta siité, ettd samat pelaajat
saattaisivat kohdata muissa kamppailuissa samalla kierroksella.

Tulokset jotka vaaditaan ”Pro Set”iin kelpaavat vain seuraavista tarjouksista: ”Match”, ”Set

EERRET)

Handicap”, ”Set Betting” ja "Total Sets”. Kaikki muun tyyppiset tarjoukset mitétoidaén, paitsi ne
joiden lopputulos on jo péatetty.

Yleisend sadntond “tasapelit” katsotaan aina 1 pelind, riippumatta pisteméérasta jota tarvitaan
voittoon tai ’tasapelin” muodosta. Seuraavaat tasapeliskenaariot ratkaistaan néin:

e "Ottelutasapelit": Pelataan normaalisti ratkaisevan setin sijaan kun molemmat osallistujat ovat
voittaneet saman méérén sarjoja. Ratkaisutarkoituksiin, tdmé huomioidaan kokonaisena sarjana
kuten myds peli ja lasketaan sen mukaisesti. Kuitenkin, tdmd ei huomioida tasapeliné
olennaisten tarjousten ratkaisuun;
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e "Tasapeli 6-6 sarjassa, ensimmainen 7 pisteeseen": Ratkaisutarkoituksiin, tdima katsotaan
olevan 1 peli ja lasketaan sen mukaisesti kuten myds tasapeliksi ratkaisuun olennaisiin
tarjouksiin;

e "Tasapeli 6-6 sarjassa, ensimmainen 10 pisteeseen": Ratkaisutarkoituksiin, tima katsotaan
olevan 1 peli ja lasketaan sen mukaisesti kuten myos tasapeliksi olennaisten tarjousten
ratkaisuun;

e "Tasapeli 12-12 sarjassa, ensimmadinen 7 pisteeseen™: Ratkaisutarkoituksiin, timé& katsotaan
olevan 1 peli ja lasketaan sen mukaisesti kuten myos tasapeliksi olennaisten tarjousten
ratkaisuun;

e "Tasapeli 3-3 sarjassa, ensimmainen 7 pisteeseen” (eli nopea 4 muoto): Ratkaisutarkoituksiin,
tdma katsotaan olevan 1. peli ja lasketaan sen mukaisesti kuten myds tasapeliksi olennaisten
tarjousten ratkaisuun;

"Tasapeli kympit": Ottelu koostuu ainoastaan tasapelista jossa voittava joukkue on
ensimmainen joka saavutta 10 pistettd ja johtaa 2 pisteelld. Tama katsotaan seké tasapeliksi
ettd tdydeltd ottelulta olennaisten tarjousten ratkaisuun.

Voitto/Sija ja Each-Way-vedonly&nnit viittaa turnausvoittaja asetetaan jarjestavéan tahon
paatasapelin ensimmaisen julkaisukertaan ja Kilpailun alkuun, maksetaan takaisin jos listattu
osallistuja ei end& osallistu turnauksessa. Poikkeus tehdaan kaikille osallistujille jotka vield ovat
mukana karsinnoissa kun ndma pidetaén aktiivisina osallistujina.

Lentopallo

Niin kutsutun "kultaisen erédn™ aikana saatuja pisteita ei lasketa mukaan kyseisen ottelun
ratkaisussa, poikkeuksena ne vedot jotka koskevat turnauksen kestoa ja turnauksen
kokonaispisteita.

Pelaajiin liittyvat vedot ottelussa/tapahtumassa/turnauksessa perustuvat mahdollisen jatkoajan
jalkeiseen tulokseen, ellei toisin mainita.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittéisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
saadut pisteet yhteensd) tai kohdatut suoritukset 2:1ta yksittdiselté pelaajalta ottelun aikana
(esimerkki: Kuka Pelaaja X:td tai Pelaaja Y:td saa eniten pisteitd), edellyttad ettd kaikki listatut
yksilot pelaavat aktiivisemman osan sovellettavassa ottelussa jotta veto jaa voimaan.

"Yli/Alle"-tarjoukset keskeytetyisté otteluista/tapahtumista, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytysta ja/tai jos kilpailun jatkaminen ei voisi mitenk&in muuttaa lopputulosta mainittujen
tarjousten kohdalla, ratkaistaan keskeytykseen asti saaduista tuloksista. Tallaisten ratkaisujen
laskemisessa tapausten vahimmaismé&aréd, jota olisi tarvittu tarjouksen luonnolliseen péattdmiseen,
lisatdén tarpeen mukaan riippuen ottelun ennalta sovittujen erien maérasta. Jos tasta laskennasta
aiheutuu tilanne, jossa mitkddn mahdolliset muutokset eivat voi vaikuttaa tarjouksen tulokseen,
tama ratkaistaan sellaisenaan. Esimerkkeja on tenniksesta kertovassa osiosta.

Kaikki "Tulosveto"-, "Parillinen/Pariton"- ja muut tarjoukset, jotka viittaavat ottelun tietyn
ajanjakson voittajaan. Esimerkki: "Kumpi joukkue voittaa 1. erdn?" ja "Erd 2 - kilpailu 15
pisteeseen” edellyttavat, ettd ottelun asiaankuuluva osa pelataan.
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Kaikki tarjoustyypit, joita ei ole eritelty ylla, edellyttavat, ettd vahintaan yksi eréd pelataan loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi niiden tarjousten kohdalla, joiden tulos on ratkennut jo ennen
keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei voisi mitenkdan muuttaa lopputulosta.

Tarjoukset koskien yksittaisten pelaajien suorituksia yksittdisessa ottelussa (esimerkki: Pelaaja X:n
yhteensé tehtyja pisteitd maailmanmestaruuksien aikana) tai kohtaavat suoritukset 2. yksittdiselta
pelaajalta tietyssa ajanjaksossa/turnauksessa/kaudessa (esimerkki: Kuka Pelaaja X:t4 tai Pelaaja
Y14 tekee eniten pisteitd normaalin kauden aikana), edellyttaa ettd kaikki listatut henkilot ovat
aktiivisia osallistujia vahintaan yhdessa kilpailussa, jotta vedot pysyvat voimassa
vetohyvaksymisen jalkeen. Vedot laitettu uutisten jalkeen jotka mahdollisesti voivat vahentaa
pelien maaraa johon listattu pelaaja on oikeutettu kilpailussa (esimerkiksi:
loukkaantuminen/siirto/osto); siten muuttamalla kertoimia vaikka teoreettisesti toisen tuloksen
puolesta ilman etta kyseiset kertoimet on oikaistu heijastamaan vedon nykyisté tilaa, voidaan
mitatoida.

Talviurheilu

Tama osio koskee seuraavia lajeja: Alppihiihto, ampumahiihto, maastohiihto, freestyle, yhdistetty,
kaukalopikaluistelu, makihyppy, lumilautailu & pikaluistelu.

Kilpailutuloksien katsotaan olevan voimassa, jos urheilulajin kattojérjesto on julistanut kilpailun
patevéksi asianmukaisessa luokassa. T&mé patee, jos tapahtumaa lyhennetaén, jos esimerkiksi
kahden kierroksen/hypyn sijaan on vain yksi, tai tapahtumapaikkaa siirretaan.

Jos tapahtuma keskeytetaan, kaikki tarjoukset, joiden tulos on paatetty jo ennen keskeytysta ja jos
kilpailun jatkaminen ei voisi mitenk&&n muuttaa lopputulosta, ovat voimassa ja ratkaistaan
vastaavasti.

Kaikki tarjoukset mitatdidaan, jos tapahtuman alkuperdinen/mainittu formaatti muutetaan taysin,
kuten méen koko mékihypyssa, tyyli maastohiihdossa jne.

Evoke pidattad oikeuden soveltaa Tattersallin sééantda 4 "Ryhmavetojen” (paras X:std) kohdalla, jos
kilpailija ei osallistu tapahtumaan.

Tarjoukset jotka koskevat tiettya talviurheilutapahtumaa (ei koske olympialaisia, kokonaistuloksia,
maailman- tai maanosan mestaruuksia), annetaan aina ajatellen niiden koskevan tuon lajin
seuraavaa mahdollista tapahtumaa. Jos ko. kilpailu siirretddn ja samalla paikalla pidetddn saman
lajin kilpailu 72 tunnin sisalla, vedot ovat voimassa ko. kilpailussa. Jos kaksi saman lajin kilpailua
on suunniteltu pidettavaksi perjantaina ja lauantaina, ja perjantain kilpailu siirretdan lauantaille tai
sunnuntaille, perjantain vedot ratkaistaan seuraavan ajoitetun tapahtuman mukaisesti, tdssa
tapauksessa lauantain mukaisesti. Tapauksissa, joissa on vain yksi suunniteltu tapahtuma kyseisesta
tapahtmasta, ja tapahtuma-aikaa siirretddn vdhemman kuin 72 tuntia, vedot pysyvét voimassa, ja ne
ratkaistaan sen mukaisesti. Jos samanlaista tapahtumaa ei jérjestetd 72 tunnin jakson jalkeen
alkuperéisesté ajankohdasta laskettuna, vedot mit&toidaan.

”Head to Head” — tilanteessa kahden tai useamman kilpailijan kesken véhintdén yhden vedossa
mukanaolevan Kilpailijan on saatava hyvéksytty lopputulos jotta veto on voimassa. Tama ei koske
murtomaahiihdon sprinttid jossa on osallistujia karsivia osakilpailuja tai mékihyppya. Naissa
tapauksissa, tulos perustuu virallisiin tulostaulukoihin jos kukaan vedon kohteista péasee kisan
loppuun asti.

Muut (Non-Sport/erikoislajit)
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Tassa osiossa mainitut ehdot viittaavat kaikkiin sellaisiin tarjouksiin, joita ei voisi kohtuudella
luokitella eri urheilukategorioihin (esim. tv-ohjelmat, politiikka, palkinnot, kauneuskilpailut, viihde
ja vastaavat). Soveltuvin osin, ja ellei tdssa osiossa tai tarjouksessa toisin mainita, ndiden tarjousten
ratkaisut perustuvat Evoke-saantdihin <Section B, Para 5> mukaisesti.

Jollei alla tai vetotarjouksen yhteydessé toisin mainita, kaikki tdmén osion alaiset vedot ovat
voimassa kunnes tulos on virallisesti julkistettu, riippumatta mahdollisista viivastyksista
julkistamisessa, ylimaaraisista aanestyskierroksista jne., joita vaaditaan tuloksen ratkaisemiseksi.

Kaikki avoimet tarjoukset liittyen osallistujiin, jotka ovat vetaytyneet/on haddetty tv-ohjelmista
(joko vapaaehtoisesti tai jarjestajan padtoksen vuoksi), haviavat. Jos sama osallistuja osallistuu
uudelleen samaan kilpailuun myéhemmin, hanta pidetd&n uutena Kilpailijana, joten edelliset vedot
ratkaistaan havinneiksi.

Kilpailijan poistamiseen viittaavat vedot ovat voimassa vain seuraavassa aikataulun mukaisessa
ohjelmassa. Kaikki muutokset haatdmenetelmiin, ohjelman aikana karsiutuneiden osallistujien

"seuraavaan haatoon" tai "seuraavaan karsiutumiseen” viittaavien vetojen mitatéimiseen.

Jos ohjelma lopetetaan ennen kuin virallista voittajaa on julkistettu, vedot ratkaistaan tasapelina
niiden kilpailijoiden valilla, jotka eivét ole karsiutuneet. Voittaja-/Sijavedot niisté kilpailijoista,
jotka ovat jo karsiutuneet, haviavat.

a. Politiikkaan liittyvien kohteiden ratkaisu perustuu tulokseen, jonka kyseisen hallintoalueen vaalit
jarjestava julkinen viranomainen on vahvistaa 12 tunniksi vaalien jélkeen julkaisemalla tuloksen
virallisella verkkosivustoollaan / sosiaalisessa mediassa. Kun kyseisen hallintoalueen julkinen
viranomainen julkistaa virallisen tuloksen ja vahvistaa sen 12 tunniksi, tim& muodostaa perustan
ratkaisulle riippumatta mahdollisista protesteista, kiistoista, k&siteltdvana olevista tuloksista ja/tai
viralliseen tulokseen jalkikateen tulevista muutoksista.

b. Kéyttajakokemuksen parantamiseksi Evoke pidattad oikeuden kayttdd oman harkintansa mukaan
yleisesti tunnetuista ja perinteisesti tarkoista lahteisté kerattyj tietoja ratkaistakseen kohteet ennen
kuin virallinen tulos on julistettu ja vahvistettu kohdan <Section C, Para 31, Clause 6(a)>
mukaisesti. Niissé harvinaisissa tapauksissa, joissa mahdollisen ensimmaisen virallisen tuloksen
julkaisun ja vahvistamisen jélkeen ilmenee ristiriitoja, jotka muuttavat kohteen tulosta, Evoke
korjaa virheen ja hyvaksyy mahdolliset voittavat vedot virallisen tuloksen mukaisesti seké tekee
kaikki tarvittavat muutokset kohdan <Section A, Para 6, Clause 2> mukaisesti. Mahdollisia
viralliseen tulokseen kohdistuvia protesteja, kiistoja, kasittelyn alla olevia tuloksia ja/tai jalkikateen
tehtavid muutoksia ei huomioida virallisen tuloksen julkistamisen/vahvistamisen jéalkeen.

Urheilulajikohtaiset rajoitukset

Kuten kohdassa <Osio A, kappale 4,1> mainitaan, Evoke pidattaa oikeuden rajoittaa nettovoittoa
(voitto panoksen vahentdmisen jalkeen) minka tahansa yhden tilinomistajan tai yhteistyota tekevén
asiakasryhman tekeméan vedon tai vetoyhdistelman kohdalla.

Ellei muuta nimenomaisesti sovita, alla olevien rajojen ylittavia voittoja ei huomioida.



3) Voitot vaihtelevat urheilulajin, kilpailutyypin ja vetotarjouksen tyypin mukaan. Jos veto siséaltaa
yhdistelmén eri urheilulajeista/kategorioista/otteluista ja/tai tarjoustyypeistd, voitto jaetaan yhdistelmén
alimman tason mukaisesti alla kuvatulla tavalla.

1. Jalkapallo:
a. 250 000 € rajaa sovelletaan kaikkiin kilpailuun/otteluun liittyviin tarjouksiin, jotka kuuluvat
johonkin seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvéliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, joita hallinnoi FIFA tai UEFA, karsintavaiheet mukaan lukien;

(if) Kansainvéliset miesten seuraturnaukset, joita hallinnoi FIFA tai UEFA, karsintavaiheet mukaan
lukien;

(iii) Kaikki kansalliset miesten karkitason liigat seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska,
Saksa, Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja;

(iv) Kaikki miesten tarkeimmat kansalliset cupit seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska,
Saksa, Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja.

100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat seuraaviin
kategorioihin:

(v) Kaikki muut kansainvéliset turnaukset;

(vi) Kaikki muut kansainvaliset seuraturnaukset;

(vii) Korkeimman tason kansalliset liigat kaikissa muissa maissa;

(viii) Tarkeimmat kansalliset cupit kaikissa muissa maissa;

(ix) Kaikki 2. tason miesten kansalliset liigat seuraavissa maissa: Tanska, Englanti, Ranska, Saksa,
Italia, Alankomaat, Norja, Skotlanti, Ruotsi ja Espanja;

(x) Kaikki FIFA:n saantelemat kansainvaliset ystavyysottelut.

50 000 € raja koskee kaikkia muita jalkapallon kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, lukuun
ottamatta rantajalkapalloa ja futsalia.

b. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin (mukaan lukien
keltaiset/punaiset kortit), siirtoihin, managereihin, rangaistustoimenpiteisiin, kulmapotkuihin,
laukauksiin maalia kohti ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia péétettdessa
kilpailun/ottelun lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

2. Koripallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset turnaukset, Euro-liiga ja NBA.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita koripallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia p&atettaessé
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

3. Jadkiekko

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailu-/ottelukohtaisia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset miesten turnaukset ja NHL.

(i) Kaikki korkeimman tason miesten kansalliset liigat seuraavissa maissa: Suomi ja Ruotsi.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita jaakiekon kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.



c. PR- ja uutuusvetoina pidetaén kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

4. Kasipallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvaliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, jotia IHF hallinnoi

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita kasipallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

5. Lentopallo

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvaliset miesten turnaukset, kuten olympialaiset, maailmanmestaruus- tai
mantereenmestaruuskilpailut, joita FIVB hallinnoi.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita lentopallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaén kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

6. Tennis

a. 150 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Grand Slam -turnaukset 3. kierrokselta eteenpain.

b. 75 000 € raja koskee kaikkia kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:
(ii) ATP- ja WTA-turnaukset neljannesvélierista eteenpain.

c. 40 000 € raja koskee kaikkia muita kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.

7. Amerikkalainen jalkapallo ja baseball

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) NFL ja MLB.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita amerikkalaisen jalkapallon tai baseballin
kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettaessé
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

8. Australialainen jalkapallo
a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:



(i) AFL.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita australialaisen jalkapallon kilpailuihin/otteluihin liittyvia
tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettaessé
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

9. Kriketti

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kansainvaliset ottelut ja kotimaan karkiliigat.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita kriketin kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvéat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

10. Darts

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvi& tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kaikki Isossa-Britanniassa televisioidut tapahtumat.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita darts-kilpailuihin/-otteluihin liittyvia tarjouksia.
c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvéat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,

kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.



11. Golf

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Majors, WGC, PGA, Euroopan ja LPGA Tour -tapahtumat; Ryder ja Solheim Cup.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita golfin Kilpailuihin/otteluihin liittyvi& tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetdan kaikkia vetoja, jotka liittyvat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettaessé
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevét samat rajoitukset.

12. Rugby League

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailuun/otteluun liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset RLIF:n hallinnoimat miesten ottelut, Ison-Britannian kotimaan karkiliigat ja
NRL.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita Rugby Leaguen Kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettaessé
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

13. Rugby Union

a. 100 000 € raja koskee kaikkia kilpailuun/otteluun liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin
seuraavista kategorioista:

(i) Kansainvaliset ottelut, kotimaan karkiliigat Australiassa, Uudessa-Seelannissa ja lsossa-
Britanniassa, joita IRB hallinnoi.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita Rugby Unionin Kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetéan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettaessé
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevét samat rajoitukset.

14. Snooker

a. 100 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvia tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Kaikki Isossa-Britanniassa televisioidut tapahtumat.

b. 50 000 € raja koskee kaikkia muita snookerin kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvét pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivét ole ratkaisevia péatettaessé
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

15. Moottoriurheilu

a. 50 000 € raja koskee kaikkia otteluihin liittyvié tarjouksia, jotka kuuluvat johonkin seuraavista
kategorioista:

(i) Formula 1, MotoGP, Moto 2 ja Moto 3.

b. 25 000 € raja koskee kaikkia muita moottoriurheilun kilpailuihin/otteluihin liittyvié tarjouksia.



c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvéat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

16. Muut urheilulajit
a. 40 000 € raja koskee kaikkia seuraavien urheilulajien kilpailuihin tai otteluihin liittyvia
tarjouksia: Yleisurheilu, jaapallo, eSports, nyrkkeily, pyoréily, ravit ja talviurheilu.

b. 25 000 € raja koskee kaikkien muiden urheilulajien kilpailuihin/otteluihin liittyvia tarjouksia.

c. PR- ja uutuusvetoina pidetaan kaikkia vetoja, jotka liittyvéat pelaajiin, siirtoihin, managereihin,
kurinpitotoimiin ja muihin tarjouksiin, jotka eivat ole ratkaisevia paatettaessa
ottelun/liigan/turnauksen lopputulosta, ja niihin patevat samat rajoitukset.

17. Ei urheiluun liittyva, pokeri, PR- ja uutuusvedot
a. 10 000 € raja koskee kaikkia tahan kategoriaan liittyvia tarjouksia. Niihin siséltyvat myos
urheiluun liittyvat tarjoukset kuten pelaajavaihdot, seuraava manageri jne.

33. Sekalaiset taistelulajit
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Kaikki tarjoukset ratkaistaan asiaankuuluvan jéarjestavén tahon virallisen tuloksen perusteella
kehékuuluttajan julistuksen mukaisesti ottelun lopussa. Yhtdan tarkistusta ei ole tehty virallisiin
tuloksiin sen jalkeen kun ne ensin julistettiin huomioidaan, paitsi ne jotka virallinen taho mielesta
korjata selkeitd tapauksia kenttdkuuluttajan tekemid inhimillisia virheitd.

Paitsi selkedsti madritelty ettd ottelut ovat vahvistamattomia, vedot ovat ainoastaan patevia jos
ottelu tapahtuu Kkortilla/p&ivélla jolloin ilmoituksesta riippumatta muutoksista
kilpailupaikkaan/paikkaan. Vedot ratkaistaan mitatoityina jos jarjestava taho on antanut virallisen
ilmoituksen siirretysta péivasta, suunniteltu toiseen korttiin tai otteljioiden vaihto vaikka kyseinen
ottelu lopulta tapahtuu alkuperdisessé paikassa.

Poikkeuksina tapaukset selitetty <Osa C, Para 33, Lauseke 4>, tittelinméaardysten lisdys tai poisto
(esimerkki: ottelu ilmoitetaan aluksi otteluna ilman tittelid ja muutetaan titteliotteluun) tai
muutokset painoluokissa joko/molemmat kilpailijoista eivat saavuta ennalta méarattyé painoa, ei
johda tarjousten mitatdimiseen yhté paljon kuin ottelu tapahtuu ilmoitetussa korttipaikassa.

Jos jostain syystd ottelun erdmaaréd muutetaan vetohyvéaksynnén ja todellisen ottelun vélilla, ne
tarjoukset, jotka liittyvat suoraan eriin, kuten "Erdvedonlydnti*, "Eraryhma" ja "yli/ali" ja
"Voittotapa", ”Mennd matka”, tai muita tarjouksia jotka voivat vaikuttua sellaisista muutoksista,
mitatdidaan.

Vedon ratkaisun kannalta, jos ottelu keskeytetddn misté tahansa syysta erien vélilla, esim.
keskeytys ennen eran alkua, diskaus, ei vastaa kelloon, ottelu katsotaan paattyneeksi edellisen
kierroksen lopussa.

Kaikki ottelutarjoukset, jotka on julistettu "Ei kilpailuksi" tai molemmat ottelijat julistetaan ottelun
ainoaksi voittajaksi, paitsi ne tapaukset jossa sellainen tulos tarjottiin vedonlyontitarkoituksiin tai
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niita tarjouksia, joiden lopputulos on ratkennut ennen péaatdsta ja se ei voi muuttua tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan p&atetyn tuloksen mukaisesti.

Seuraavat selitykset katsotaan soveltuvina tuloksina erilaisille skenaarioille:

e “Loppu”: Voitto KO (Knockout), TKO (Tekninen knockut), DQ (Diskvalifiointi), jattiminen,
heittdd pyyhkeen kehdan jommasta kummasta nurkasta, kaikki tuomarin keskeytykset jotka
julistavat jomman kumman ottelijan ottelun ainoaksi voittajaksi;

o  “Pisteet/Pddtos”: Voitto joka perustuu tuomarien korttiin;

e  “Yksimielisin d4nin”: Pa4tds missd kaikki tuomarit julistavat saman ottelijan voittajaksi;

e  “Enemmistoddnet”: Padtds missd enemmistd tuomareista julistavat saman ottelijan voittajaksi
kun taas vdhemmisto julistavat ottetun tasapeliksi;

e  “Jaetuin ddnin”: P44tds missd enemmistd tuomareista julistavat tietyn ottelijan voittajaksi kun
taas vahemmisto julistavat toisen ottelijan voittajaksi;

e  “Enemmistotasapeli”: Padtos missd enemmistd tuomareista julistavat ottelun tasapeliksi kun
taas véhemmistd julistavat tietyn ottelijan voittajaksi;

o  “Jaettu tasapeli”: P44dtos missé jokainen tuomareiden pistekorteista julistavat erilaisen
ottelutuloksen eikd mik&én tulos voita toista;

Ottelu voidaan katsoa loppuun asti suoritetuksi vain, jos se on voitettu pisteill&/tuomaripdatdksella
ja kaikkien erien taysi kestoaika on suoritettu loppuun. Tilanteita, joissa pisteet/tuomaripaatos
annetaan ennen kuin kaikkien erien tdysi kestoaika on suoritettu loppuun (esimerkiksi ottelu
keskeytyy ennenaikaisesti paiden yhteenosumisen seurauksena), ei katsota loppuun suoritetuiksi, ja
ottelun katsotaan loppuneen ajankohtana/erdssd, jolloin ottelu keskeytettiin, ja vedot ratkaistaan
taman mukaisesti. Sellaisten ottelujen yhteydessa, joissa pisteet/tuomaripaétds annetaan ennen
kaikkien erien tiyden kestoajan suorittamista ja/tai ottelut, joiden tuloksena on “Ei kilpailua” (No
contest), pdatdsmenetelmé-tarjoukset mitatdidaan, ellei sovellettavissa olevaa tulosta ole ollut
saatavilla vedonlyontia varten.

Tarjouksissa jossa tasapeli on mahdollinen ja vedonlyontisuhteet ei ole tarjottu sellaiseen
tulokseen, vedot ratkaistaan hylattyné ja virallinen tulos julistetaan sellaisenaan.
Ratkaisutarkoituksiin, otteluiden tulokset julistetaan joko "Enemmiston tasapelind” tai
”Jakotasapelind” ja katsotaan tasapelituloksena ja tarjoukset ratkaistaan sellaisenaan.

Vetoja jotka viittaavat erddn/ottelukestoon edustaa todellinen kulunut aika erdssé/ottelussa,
soveltuvin osin, riippuen suunnitellun erén/ottelun kestosta. Esimerkiksi veto yli 4,5 minuuttia
kokonaiserassa ratkaistaan yling, kun kaksi minuuttia ja 30 sekuntia 5 erdsséa on mennyt.

Ratkaisu tilastoperusteisiin tarjouksiin kuten “’Ottelijalla on eniten alasvientejd” tai ”Ottelijalla on
eniten merkityksellisid iskuja” ratkaistaan perustuen tuloksessta jota jirjestdva taho tai sen tunnettu
virallinen kumppani sellaisiin tilastoihin on julkaissut. Ratkaisu tulee perustua méaarityksen
mukaan mill& virallinen jarjestava taho julistaa mainitut tilastot. Ellei ristiriidattomia todisteita
esitetd, Evoke ei hyvaksy yhtaan valitusta, jotka johtuvat téllaisten termien henkildkohtaisesta
tulkinnasta. Tapauksissa, missd molemmat ottelijat julisitetaan saavuttaneen saman tuloksen ja ko.
tulos ei ole ollut tarjolla mahdollisena tuloksena vedonlyontiratkaisuihin, panokset palautetaan.

Markkinat jotka kohtaavat tai laskevat yhteen erilaisia otteluita samasta kortista kuten ”KO:t
yhteensd/TKO:t kortissa” tai ”Yhteensa otteluita jotka loppuvat paatokselld kortissa™ viittaavat
ottelumaéraén jota vaaditaan tapahtumaan kortissa tai listassa erityisesti kortin osaan johon veto



34.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

35.

1)

viittaa. Vedot jadvat voimaan jos joku soveltuva ottelu perutaan mutta silti ottelumaéara kortissa tai
soveltuva osa siitd jadvat samanlaiseksi (esimerkki: varata uudelleen, ottelijan korvaus tai
alikortti/alustavat ottelut siirretddn paakorttiin). Jos listattu maara otteluita otella mistaén tahansa
syysté kortin aikana tai tietyssd osassa siind mihin veto viittaa, vedot ratkaistaan mitatoityna.

Snooker

Kaikki vedot pysyvat voimassa kunhan ottelu/ tarjous on pelattu turnauksen annettujen rajojen
siséllg, jos muista jérjestelyisté ei ole sovittu.

Ottelua koskevat vedonlydntitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen kilpailua ottelu viittaa. Pelaajaa joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle, tai voittaa turnauksen, pidetdén voittajana riippumatta ottelun kestosta, diskauksista
ym. Namé vedot vaativat ainakin yhden kokonaan pelatun framen ollakseen voimassa.

”Yli/tai alle” tarjousten tulokset peleistd jotka jostain syysta keskeytyvit, padtetddn sen mukaan
miké tilanne on ennen keskeytysta ja/tai jos pelin jatkaminen ei voi tuottaa eri tulosta tarjouksille,
ratkaistaan tulos pelitilanteen mukaan ennen keskeytystd. Laskennassa kdytetddn minimiméaaria
pelitapahtumia jotka tarvittaisiin pelin loppuun saattamiseksi. Tamé lisataén tarvittaessa riippuen
ottelun sovittujen freimien madrasta. Jos tdmé laskelma tuottaa tilanteen, missa mikaan tilanne ei
voi vaikuttaa tulokseen, tdma ratkaistaan sellaisena.Katso esimerkit Tennis-osiosta.

”Handicap” tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen framien loppuun saattamista jotta vedot
pysyvét voimassa, lukuun ottamatta niitd, joiden tulos on jo maaritelty ennen keskeytysta. Ks.
tennis-osion esimerkit.

Kaikki ”Correct score, parillinen/pariton” ja ne tarjoukset jotka koskevat tietyn ottelun osan
voittajaa (esim. pelaaja joka voittaa ensimmaisen erdn, tai pelaaja joka saa ensin X méaran frameja)
vaativat tietyn ottelun osan suorittamista loppuun.

Kaikki ne tarjoukset, joita ei luetella yll&, vaativat vahintadn yhden framin loppuun viemisté jotta
vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niit& tarjouksia joiden tulokset on jo péatetty ennen
keskeytystd tai niitd ei mik&an pelitapahtuma voisi endd muuttaa.

Uudellenjdrjestystapauksissa kaikki vedot siind tiettyssa kehyksessé ratkaistaan mitatdityna ja uusi
markkina avautuu. Poikkeus tehdaén niille tarjouksille missa tulos on jo paatetty ennen
uudelleenjérjestysta ja kaikki jatkaminen pelissa ei voi madhollisest tuotta toisenlaisen tuloksen.

Darts

Kaikki vedot pysyvat voimassa kunhan ottelu/ tarjous on pelattu turnauksen annettujen rajojen
sisallg, jos muista jérjestelyisté ei ole sovittu.
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Ottelua koskevat vedonlyontitarjoukset perustuvat turnauksen yleiseen kulkuun tai turnauksen
voittoon, riippuen siitd mihin vaiheeseen kilpailua ottelu viittaa. Pelaajaa joka jatkaa seuraavalle
kierrokselle, tai voittaa turnauksen, pidetdén voittajana riippumatta ottelun kestosta, diskauksista
ym. Namé vedot vaativat ainakin yhden kokonaan pelatun erdn ollakseen voimassa.

”Yli/tai alle” tarjousten tulokset peleistd jotka jostain syysta keskeytyvit, padtetddn sen mukaan
miké tilanne on ennen keskeytysta ja/tai jos pelin jatkaminen ei voi tuottaa eri tulosta tarjouksille,
ratkaistaan tulos pelitilanteen mukaan ennen keskeytystéd. Laskennassa kdytetddn minimimaaria
pelitapahtumia jotka tarvittaisiin pelin loppuun saattamiseksi. Tama lisataan tarvittaessa riippuen
ottelun sovittujen legien maarasta. Jos tdima laskelma tuottaa tilanteen, missa mikaan tilanne ei voi
vaikuttaa tulokseen, tdmé ratkaistaan sellaisena.Katso esimerkit Tennis-osiosta

”Handicap” tarjoukset vaativat kaikkien suunniteltujen framien loppuun saattamista jotta vedot
pysyvét voimassa, lukuun ottamatta niité, joiden tulos on jo maaritelty ennen keskeytysta. Ks.
tennis-osion esimerkit.

Kaikki ”Correct score, parillinen/pariton” ja ne tarjoukset jotka koskevat tietyn ottelun osan
voittajaa (esim. pelaaja joka voittaa ensimmaisen erén, tai pelaaja joka saa ensin X méaarén erid)
vaativat tietyn ottelun osan suorittamista loppuun.

Kaikki ne tarjoukset, joita ei luetella yll&, vaativat vahintadn yhden erén loppuun viemisté jotta
vedot ovat voimassa, lukuun ottamatta niité tarjouksia joiden tulokset on jo péatetty ennen
keskeytysta tai niitd ei mikaan pelitapahtuma voisi enda muuttaa.

Tarjoukset, jotka siséltavat tietyn pelaajan eri suoritusten yhdistelmié yhdessa
ottelussa/tapahtumassa (esimerkki: King of the Oche), edellyttavat, ettd kaikkien tarjoukseen
liittyvien osioiden on oltava kokonaisuudessaan ja kiistattomasti suoritettuja. Jos vahintaan 1
tarjouksen osa pattyy tasapeliin, vetojen tuloksena on HAVITTY.

D. Racing

1. Hevoskilpailut

a. Hevoskilpailujen yleissédnnot

1) Kaikki tdssa osiossa mainitut ehdot koskevat ainoastaan hevoskilpailuja, ja ne ovat etusijalla muihin
s&antdihin tai ehtoihin nahden.
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2.

a)

Kaikkia vetoja kasitellaan Tattersall-vedonlydntisaantdjen mukaisesti, kuten kuvataan sivustolla
http://www.tattersallscommittee.co.uk/. Naitd sdantoja kdytetdan vetojen ratkaisemisessa, mikali tdméan
osion séannot eivat kata tapahtunutta.

Ratkaisut tulee perustua viralliseen tulokseen jota julistettiin sisdpunnituksessa. Kaikki muutokset
sellaisen tuloksen julistamisen jalkeen ei huomioida. Toimitsijakyselyn tapauksessa Kilpailuissa
Isobritanniassa, Irlannissa ja Eteldafrikassa missa alkuperéinen tulos/lopullinen jérjestys on lopulta
muutettu, Evoke ratkaisee tuloksen perustuen “ensimméinen ohittaa pylvaan”-séantod. Kaikki
my8hemmét muutokset ei huomioida ratkaisutarkoituksiin paitsi tapauksissa missé hevonen hylatéén
koska punnitsee sisédén kevyeni. Sellaisissa tapauksissa, tulos “’sisdpunnituksen” jalkeen lasketaan.
Otteluihin jotka tapahtuvat muissa maissa ylldmainittujen lisaksi, virallinen julistettu tulos
sisdpunnituksen ajankohtana (tai muu vastaava paikallinen toiminta) lasketaan.

Kaikki vedot, poikkeuksena "Ante Post -vedonlydnti”, kasitetddn mitatdidyiksi, mikali Kilpailu
keskeytetaan tai mitatdidaan. Jos kilpailua lykatdan mydhemmaksi pdivaksi ja "viimeiset ilmoitukset"
pysyvét voimassa, kaikki vedot pysyvat voimassa, mikéli kyseisen kilpailun tapahtumapaikkaa ei
muuteta. Sellaisissa muissa tapauksissa kaikki vedot mitatdidaan.

Kaikki vetotarjouksen yhteydessa ilmoitetut aloitusajat viittaavat kilpailun viralliseen aikatauluun
paikallisessa ajassa. Mikali hevoskilpailujen sdanndissa ei toisin mainita, kaikki vedot pysyvat
voimassa Kilpailun aloitusaikaan tehdyistd muutoksista riippumatta.

Varasldhdon tai muun, Kilpailun uusintalahtéon johtavan tapahtuman yhteydessa kilpailun ei katsota
olevan "valmiina laht6laukaukseen". Sellaisessa tapauksessa panokset palautetaan valinnoista, jotka
eivat osallistu uusintaldhtoon. Kaikki palautukset jéljell& oleviin valintoihin kuuluvat Tattersalls-
s&annon 4 alaisuuteen. Uusintalaht6on osallistuvien juoksijoiden lukumaard maarittad “sijoitus“ehdot.
Tavalliset Ante Post -s&annot koskevat kuitenkin Ante Post -vetoja.

Jos kilpailu julistetaan “ei-kilpailuksi” ja uusintalahto suoritetaan, kaikki uusintalahtoon osallistuvien
hevosien vedot pysyvat voimassa. "Ei-kilpailua"-tarjouksen kerroin pysyy voimassa uusintalahdon
kilpailussa, mikéli ei-juoksijaa ei ole, missé tapauksessa kaikki vedot ratkaistaan Tattersalls-saannon 4
mukaan.

Vedot hevosista, jotka joko kieltdytyvat tulemasta ulos aloitustallista tai muuten kieltaytyvat
aloittamasta National Hunt -kilpailua, ratkaistaan virallisen I&hettdjan julistuksen mukaan. Jos
virallinen lahettdja katsoo hevosen olevan juoksija, kyseisen hevosen vedot katsotaan havinneiksi.

Kilpailu késitetaan "luovutusvoitoksi"”, kun vain yksi hevonen osallistuu kilpailuun.

"Luovutusvoitot"” ja mitatdidyt Kilpailut lasketaan kilpailuiksi, mutta kaikki niihin liittyvét valinnat
késitellaan ei-juoksijana.

Voittovedonlyonti ja ”Each-way” vedonlyonti

"\oittaja" veto on yksi panos valitulle valinnalle, joka huomioidaan voittaneeksi vain, jos valittu
hevonen voittaa kilpailun.


http://www.tattersallscommittee.co.uk/

b) ”Each-way” veto (EW) viittaa vetoon, jossa valinnan tiytyy joko voittaa tai muuten sijoittua
voittoehtojen mukaisesti. VVeto jaetaan kahteen yht& suuren panoksen kasittdvaan osaan (*voittaja”-
0saan ja "sijoitus™ osaan): ndin ollen 1 € EW-veto maksaa yhteensa 2 €.

¢) Kaikki "Each-way” vedot kisitelldédn aloituskertoimen (Starting Price, S.P.) sijoitusehtojen mukaan.
Naéin ollen sijoitusehdot (1/4, 1/5 ja maksettujen sijoitusten lukuméaard) méaéritetadn hevosen
lahtovalmiiksi tulemisen mukaan, eik julistettujen kilpailijoiden lukumé&ardn mukaan vedon
asettamisaikana.

d) Seuraavassa “Each-way” vedonlydnnin ehdot:

i. Tasoituskilpailut:

2-4 juoksijaa = Vain voitto

5-7 juoksijaa = 1/4 todennakaisyys 1, 2

8-11 juoksijaa = 1/5 todennakoisyys 1, 2, 3

12-15 juoksijaa = 1/4 todennédkdisyys 1, 2, 3

vahintéan 16 juoksijaa = 1/4 todennakdisyys 1, 2, 3, 4
ii. Ei-tasoituskilpailut:

2-4 juoksijaa = Vain voitto

5-7 juoksijaa = 1/4 todennakaisyys 1, 2

vahintaén 8 juoksijaa = 1/5 todennékdgisyys 1, 2, 3

e) Kaikki "Each-way” tuplat, triplat jne. ratkaistaan voitto-osuus voiton mukaan, sijoitus-osuus
sijoituksen mukaan.

f)  "Vedonlyonti ilman" viittaa mahdollisuuteen vedonlydntiin siitd, pystyyko tietty hevonen
saavuttamaan tietyn sijoituksen (voitto tai sija), mikali luettelon hevoset on poistettu virallisten
tulosten laskelmista.

g) “Each-way” ehdot "vedonlyonti ilman" -kohteille perustuvat varsinaisesti kilpailuun osallistuneiden
juoksijoiden lukumé&araan, kun luettelon hevoset on poistettu juoksijoiden kokonaismaérasta.

h) Tattersalls-saannon 4 vahennykset koskevat "vedonlyonti ilman" -kohteiden ei-juoksijoita.

3. Kertoimet - aikainen, taulu ja aloitus

1) Voidaan valita kahdesta (2) kerroin vaihtoehdosta: kerroin asettamisen aikana tai muutoin aloitus
kerroin (SP). SP viittaa valinnan kertoimiin kilpailun alkaessa. Jos vedonlydnti tulee saataville
kilpailun aikana, SP lasketaan perustuen valinnan viimeisiin saatavilla oleviin kertoimiin. On
huomioitava, ettd SP ei ole saatavilla Ante Post -vedonlydnnissé (AP).

2) Aikaiset kertoimet (Early Prices, EP) ovat kertoimia, jotka tarjotaan tapahtumap&ivana. Ndm4 tarjotaan
yleensd tapahtumapdivana alkaen klo 8 - 10 aina 15 minuuttia kilpailun alkamiseen asti. On
mahdollista (esimerkiksi lauantaikilpailuissa ja suuremmissa tapahtumissa), ettd viimeisten ilmoitusten
jalkeen EP tarjotaan yll& mainitusta aikataulusta poiketen.

3) Vaihtoehdot SP:lle, taulukertoimet (Board Prices, BP) tai teollisuuden kertoimet (Industry Prices, IP)
néytetddn yleensd noin 15 minuuttia ennen kilpailua.
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Kaikki vedot, SP:11a asetettuja lukuun ottamatta, ratkaistaan perustuen kertoimeen, joka otettiin vedon
asettamisen aikaan, ja niitd koskevat myos kaikki muut t&ssé osiossa ilmoitetut séannot.

Panokset, jotka asetetaan EP- ja BP-kertoimella, palautetaan, jos hevonen vetdytyy kilpailusta "not
under orders". Samassa kilpailussa olevien hevosten kertoimia koskevat tilanteen mukaan Tattersalls

s&annon 4(c) vahennykset.

Vetéytyminen johtaa uuden kohteen muodostumiseen. Kaikki EP- tai BP-kertoimella ennen uutta
kohdetta otetut vedot kuuluvat tilanteen mukaan Tattersalls-saanndn 4(c) vahennyksiin.

Vetoja hyvéksytaan kilpailuissa, joissa on vahintain kaksi (2) juoksijaa nimetyissé valinnoissa
nykyisesséd "Taulu/Nayta kertoimet"-kohdassa, kuten virallinen tietopalvelu (PA) on palvelullemme

lahettanyt.

Mikali on lahetetty virheellinen kerroin, kaikki vé&arien kertoimien vedot mitatdidaan ja panokset
palautetaan.

Mikéli Tattersalls-saantd 4 on voimassa hevosen vetaytymista koskien, uusia vetoja ei oteta
"Taulu/Nayta kerroin" -kohdassa, kunnes uusi kohde on muodostettu.

"Price Boost"-, "Knockout"- ja muilla vastaavilla tunnuksilla tarjottuja hevosia koskevat myds saannon
4 véhennykset, mikali kilpailussa on sitd koskeva ei-juoksija.

Kaikki viittaukset aikatauluihin, kertoimien saatavuuteen jne. ovat viitteellisig, eivét sitovia. Evoke

pidattad oikeuden muokata kyseisid aikatauluja, kertoimia sekd keskeyttdd minka tahansa kilpailun tai
vetovaihtoehdon tdysin oman harkintansa mukaan.

Nimeton suosikki -vedonlyonti

"Nimetdn suosikki" (fav) ja "Nimetdn toinen suosikki" (2fav) viittaavat valintoihin, jotka méaaritetaan
seuraavasti:

SP-kertoimissa pienimmalla kertoimella annettu hevonen kasitetdan "nimettdmana suosikkina".

Mikali SP nayttaa kaksi hevosta pienimmallé kertoimella, matalimman kilpailukortin numeron omaava
hevonen on "nimetdn suosikki".

Mikéli hevonen vetdytyy "not under orders", mutta on edelleen SP:n mukaan suosikki, hevonen
késitetddn ei-juoksijana.

"Luovutusvoiton" sattuessa kohteen ndyton jalkeen kaikki vedot mitatdidaan.

Tattersalls-saanto 4
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Tattersalls-saanto 4 koskee tapauksia, joissa hevonen vetaytyy ennen lahtdlaukausta tai lahettaja
katsoo virallisesti, ettei hevonen osallistunut Kilpailuun.

Tattersalls-saanto 4 véhentad voittovedoista tietyn arvon, jolla kompensoidaan hevosen vetaytyminen
tietysta Kilpailusta. Vdhennyksen koko méaraytyy kertoimien mukaan (Aikainen tai Taulu/Nayta),

jotka hevosella oli vetdytymisensa hetkella.

Jaljella olevien hevosten kertoimien vahennykset perustuvat seuraavaan:

Desimaalikertoimet Murtolukukertoimet Nettovdhennykset
1,12 tai alle 1/9 tai lyhempi 90 %
1,13-1,19 1/8-2/11 85 %
1,20 - 1,27 1/5-1/4 80 %
1,28-1,33 7/25-8/25 75 %
1,34 -1,44 1/3-11/25 70 %
1,45-1,57 4/9-14/25 65 %
1,58-1,66 4/7-13/20 60 %
1,67 -1,83 4/6-4/5 55%
1,84 -1,99 5/6 -49 -50 50 %
2,00 -2,24 Parilliset - 31/25 45 %
2,25-2,59 5/4-39/25 40 %
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80 - 3,39 9/5-23/10 30 %
3,40 - 4,19 12/5-3/1 25 %
4,20 - 5,40 16/5-22/5 20 %
5,50 - 6,99 9/2-23/4 15 %
7,00 - 10,99 6/1-9/1 10 %
11<;r(1)<(()3 ; ?npi 10/1 ja korkeampi Ei vahennysta

Taulukot, joihin viitataan ylla, siséltdvét sekd desimaali- ettd murtolukumuodossa olevia kertoimia.
Mikali murtolukukertoimet eivét kata niité vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Evoke pidattad oikeuden
soveltaa Tattersalls-sadnnon 4 vahennyksia desimaalitaulukon perusteella.

Tattersalls-sd&nnon 4 soveltaminen EP-kertoimella asetettuihin vetoihin perustuu vetdytyneen hevosen
EP-kertoimeen vedon asettamishetkell& riippumatta kertoimista hevosen vetéytymisen hetkella.

Mikali kilpailussa on useampi kuin yksi vetdytyminen, kdytetaan suurinta mahdollista vahennysta, 90c
/1€,



7) Jos kilpailu julistetaan ’juoksemattomaksi” ja uudelleenjuoksu jarjestetdén, kaikki vedot ovat voimassa
uudelleenjuoksuun osallistuville hevosille. ”Juoksemattoman” kilpailun palkinnot ovat voimassa
uudenneenluoksukisassa, osallistumattomat pois lukien, jolloin sovelletaan Tattersalls s&&nt6é 4.

6. Ante Post -vedonlyonti

1) Jotta veto késitelladn Ante Post -vetona (AP), se tdytyy asettaa ennen yon yli ilmoitusvaihetta. AP-
vedot pysyvét voimassa jos kisa on juostu 14 péivén sisélla siitd kun se on alun perin ilmoitettu,
kunhan kisan olosuhteet pysyvat muuttumattomina. Eli kisa tulee juosta samalla radalla,
samanmittaisena ja siiné ei ole uusia osanottajia. Jos ndma kaikki vaatimukset eivét toteudu, vedot
mitatoidaan.

2) AP-panoksia ei palauteta osallistumattomista hevosista, eikd Tattersalls-s&&nto 4 ole voimassa, ellei
nimenomaisesti niin mainita.

3) Mikali vahintaan yksi seuraavista tapahtuu, kaikki AP-vedot julistetaan mitatdidyiksi:

Vi.

Kilpailu keskeytetéan;

Kilpailu mitatdidaan virallisesti;

Kilpailuolosuhteet ovat muuttuneet vetojen asettamisen jalkeen (kuten Tattersalls-
sdénnoissé kuvattu);

Hevonen danestetéan ulos Jockey Clubin kilpailusdéntdjen alaisuudessa;
Tapahtumapaikka tai juoksupinta on muuttunut (esim. nurmesta
irtomaahan/jokasaahan tai painvastoin);

Kilpailuun osallistuminen avataan uudelleen.

4)  YII& mainittujen tapahtumien liséksi kaikki AP-vedot katsotaan voimassa oleviksi, mikali vetoon
liittyva kilpailu suoritetaan 14 vuorokauden kuluessa alkuperdisesté aikataulusta, mikali kilpailun
olosuhteet pysyvat muuttumattomina. Nama olosuhteet sisaltdvat uudelleenajoitetun kisan juoksemisen
samalla radalla, joka on saman pituinen ja jossa ei ole ollut mahdollisuutta ottaa mukaan uusia
kilpailijoita. Jos edelliset ehdot evat tayty osittain tai kokonaan, AP-vedot julistetaan mit&ttomiksi.

5) AP-vedot ratkaistaan niiden hyvaksymisajan mukaisen kertoimen ja sijoitusehtojen mukaan. Mikali
veto hyvéksytadn virheellisilla kertoimilla tai sijoitusehdoilla, Evoke pidattad oikeuden oman
harkintansa mukaan mit&t6ida vedon, jolloin panokset palautetaan.

7. —cast-vedonlyonti

1. Forecast- ja Tricast-vedonlyonti — Yleissaannot

a. Forecast-vedot ovat saatavilla ja hyvaksytaan kilpailuihin, joissa on vahintéan 3 juoksijaa.
b. Tricast-vetoja hyvaksytaan kilpailuissa, joissa ilmoitetaan virallinen tietokoneistettu Tricast
VOitto-osuus.

c. Mikali voitto-osuutta ei ole ilmoitettu, vedot késitetddn suorana tietokone-ennusteena
ensimmaiseksi ja toiseksi pééseville, ja kolmas jatetddn huomioimatta.

d. Forecast-vedot ratkaistaan tietokoneen SP-kertoimen suoran ennusteen mukaan. Mikali
Forecast SP -palautusta ei jostain syystd anneta, vedot mitatdidaan.



e. Forecast-vedot tulee aina nimetd. Nimettémien suosikkien vetoja ei hyvaksyta, ja mikali
sellainen otetaan vahingossa, se mitatoidaan.
f. Panokset hyvitetddn, mikéli Forecast- ja Tricast-vedoissa on ei-juoksija.

2. Suora Forecast
Suora Forecast saadaan, kun on mahdollista lydda vetoa ensimmaiseksi ja toiseksi tulleiden
hevosten tarkasta sijoitusjarjestyksesté kilpailussa.

3. Kaénteinen Forecast

Ké&anteinen Forecast saadaan, kun on mahdollista lydda vetoa kilpailun ensimmaéiseksi ja
toiseksi tulleesta hevosesta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta. Kyseisen vedon kerroin
on kaksi kertaa suoran Forecastin kerroin, koska kyseinen veto voidaan ké&sittda kahtena suoran
Forecastin vetona.

4. Yhdistelma Forecast

Yhdistelma Forecast on saatavilla, kun voidaan valita 3 tai useampi valintaa tietysséa
kilpailussa. Veto késitetadn voittavaksi, kun valituista hevosista 2 padsee ensimmaiselle ja
toiselle sijalle jarjestyksesta riippumatta.

5. Tricast
Tricast saadaan, kun on mahdollista lydda vetoa ensimmaéiseksi, toiseksi ja kolmanneksi
tulleiden hevosten tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

6. Yhdistelma-Tricast
Yhdistelma-tricast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa kilpailun ensimmaiseksi, toiseksi
ja kolmanneksi tulleesta hevosesta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta.

8. "Vain sijoitus™ -vedonlydnti

Evoke pidattad oikeuden oman harkintansa mukaan tarjota "vain sijoitus" -kohteen tietyissa
kilpailuissa. Kyseiset vedot ratkaistaan samalla tavalla kuin "molemman suuntaisen" vedon
"sijoitus"osuus.

1) Mikali hevonen vetdytyy "not under orders", kaikki kyseiselle hevoselle asetetut panokset palautetaan.
Alla olevien saannon 4 taulukoiden mukaiset vahennykset ovat voimassa. Kyseiset vahennykset
perustuvat "vain sijoitus" -kertoimeen vetaytymishetkelld ja koskevat "vain sijoitus" -kohdetta.

2) Maksettujen sijoitusten lukumaara madraytyy Kilpailupdivén ilmoitusten mukaan. Mikali sijoitusten
lukuméara véhenee, koska juoksijoiden maéré on vahentynyt, "vain sijoitus” -vetojen tarkoituksiin
maksettujen sijoitusten lukumaara pysyy muuttumattomana. Mikali juoksijoiden lukuméaéara on
kuitenkin sama tai pienempi kuin tarjottujen sijoitusten maara, kyseisen kohteen vedot mitat6idaan ja
panokset palautetaan.

3) Jéljella olevien hevosten kertoimien vahennykset perustuvat seuraavaan:

Nettovdhenny Nettovdhenn Nettovahennyk
Desimaalikertoi Murtolukukerto Kset 2 Kset 3 set 4. (tai
met imet - YISEL 3. huonommaksi)

sijoittuneelle  sijoittuneelle
sijoittuneelle




1,12 tai alle 1/9 tai lyhempi 45 % 30 % 20 %
1,13-1,19 1/8-2/11 40 % 30 % 20 %
1,20-1,27 1/5-1/4 40 % 25 % 20 %
1,28-1,33 7/25-8/25 35 % 25 % 20 %
1,34 - 1,44 1/3-11/25 35 % 25 % 15 %
1,45-1,57 4/9-14/25 30 % 20 % 15 %
1,58-1,66 4/7-13/20 30 % 20 % 15 %
1,67-1,83 4/6-4/5 25 % 20 % 15 %
1,84-1,99 5/6-49/50 25 % 15 % 10 %
2,00 - 2,24 gir/‘g?et ' 20 % 15 % 10 %
2,25 - 2,59 5/4-39/25 20 % 15 % 10 %
2,60 - 2,79 8/5-7/4 15 % 10 % 10 %
2,80 - 3,39 9/5-23/10 15 % 10 % 0 %
3,40 - 4,19 12/5-3/1 10 % 10 % 0 %
4,20 - 5,19 16/5 - 4/1 10 % 0% 0%
i’ozri’ezmpi lzcil{lfe]aampi Ei vihennysti | Ei vahennystd | Ei vihennysti

4) Taulukot, joihin viitataan yll&, sisaltavat seka desimaali- ettd murtolukumuodossa olevia kertoimia.
Mikali murtolukukertoimet eivét kata niité vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Evoke pidattad oikeuden
soveltaa 4 vahennysta desimaalitaulukon perusteella.

9. Erikoisvedot

1. Jockey-vedot

Jockey-vedoissa on mahdollista lyoda vetoa siitd, ettd nimetty jockey ratsastaa hevosilla, jotka
joko voittavat tai sijoittuvat madratyssa maarassa kilpailuja tietylle sijalle.

a. Mikali jockeylla, jonka on mééra ratsastaa enintdén 3 kilpailua, on yksi ei-juoksija, Jockey
Accumulator -kohde mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, ellei tarjouksia voida ratkaista
ei-juoksijan kilpailun tuloksesta riippumatta. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paétetyn

tuloksen mukaisesti.

b. Jockey Accumulator -kohteet, joissa jockeyn on méara ratsastaa vahintaan 4 kilpailua,
pysyvét voimassa, ellei jockeylld ole vahintéén 2 ei-juoksijaa. Siina tapauksessa kyseisen
kohteen vedot mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, ellei tarjouksia voida ratkaista ei-
juoksijan kilpailun tuloksesta riippumatta. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan péatetyn

tuloksen mukaisesti.

c. "Sijoitus"-kohteet ratkaistaan kutakin kilpailua koskevien sijoitus-ehtojen mukaisesti.

d. Muiden Jockey-erikoisvetojen kertoimet, "Jockey Accumulator” -vetoja lukuun ottamatta,
edellyttavat, ettd jockey voittaa (tai sijoittuu, mikali sovellettavissa) kaikki luettelon kilpailut.
e. Tiettyja kilpailuja koskevien jockey-erikoisvetojen ei-juoksijoiden kohdalla vedot

mitatéidaan.




f. Jockey Specialsit perustuvat vain jockeyn varattuihin ajoihin. Jos jockey saa lisdajoja
tapahtuman aikana, néita El huomioida vedonlyontitarkoituksessa.

2. Cross Card Jockey -erikoisvedot
Cross Card Jockey -vedoissa on mahdollista lyoda vetoa siitd, ettd nimetyt jockeyt ratsastavat
hevosilla, jotka joko voittavat tai sijoittuvat maératyssé maéréssa kilpailuja tietylle sijalle.

a. Mikali 1 tai useampaa tapahtumaa ei suoriteta loppuun, vedot mit4tdidaén. Kyseinen ehto on
voimassa, mikéli tulevat tapahtumat eivat voi muuttaa jo ennen keskeytysté ratkaistujen
tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista. Siin&
tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

b. Jockey-erikoisvetojen sd&dnndt ovat voimassa.

3. Valmentaja-erikoisvedot
Valmentaja-vedoissa on mahdollista lydda vetoa siitd, ettd nimetyn valmentajan hevoset joko
voittavat tai sijoittuvat maaratyssa maarassa kilpailuja tietylle sijalle.

a. Jockey-erikoisvetojen saédnnét ovat voimassa.

4. Etaisyys-vedonlyonti — Yleissadnnot (koskevat kaikkea etéisyys-vedonlyontid)
a. Voittoetéisyydesta lyotyjen vetojen tuloksina k&sitellaén virallisesti julistettua etéisyytta
ensimmaiseksi ja toiseksi sijoittuneen hevosten paastessa maaliin, sill& ehdolla, ettd ne ovat
seuranneet oikeaa rataa ja kantaneet oikeaa painoa.
b. Seuraavat termit ovat voimassa “etdisyysvedonlyonnissa™:
o "Turpa" = 0,05 pituutta
"Pieni pad" = 0,1 pituutta
"P&a" = 0,2 pituutta
"Kaula" = 0,3 pituutta
"Puolet pituudesta” = 0,5 pituutta
"Kolme neljannestd" = 0,75 pituutta
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c. Suurin "pituuksien™ maara kussakin kilpailussa on 12 pituutta Flat-kilpailuissa ja 30 pituutta
National Hunt -kilpailuissa.

5. "Meeting Winning"* -etdisyysvedonlyonti

a. "Meeting Winning" -etéisyysvedonlyonti on mahdollista, kun voidaan lydda vetoa tietyn
tapahtuman voittoetaisyyksista yhteensa.

b. "Luovutusvoiton" sattuessa, tai mikéli virallista tulosta ei julisteta (esimerkki: yksik&an
hevonen ei kilpaile), seuraava pituuksien maara lisatdan kokonaistulokseen: 5 pituutta Flat-
kilpailuun ja 12 pituutta National Hunt -Kilpailuun.

c. Jos tapahtumassa on 1 tai useampi Kilpailu, joka joko keskeytetdan tai mitatdidaan, kaikki
kyseisen kohteen vedot mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, mikali tulevat tapahtumat
eivét voi muuttaa jo ennen keskeytysta ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen
kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

d. Evoke pidattaa oikeuden tarjota tdysin oman harkintansa mukaan vetoja tiettyyn
tapahtumien lukum@ardan viitaten luettelon paivané/jaksona. Jos misséan luettelon
tapahtumassa on 1 tai useampi kilpailu, joka joko keskeytetdan tai mitatoidaan, kaikki kyseisen
kohteen vedot mitatidaan. Kyseinen ehto on voimassa, mikéli tulevat tapahtumat eivat voi
muuttaa jo ennen keskeytysta ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset
kohteet on mahdollista ratkaista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

6. "Kilpailuvoitto'-etaisyysvedonlyonti



a. "Kilpailuvoitto"-etdisyysvedonlydnti on mahdollista, kun voidaan ly6da vetoa tietyn
Kilpailun voittoetdisyydesta.

b. "Luovutusvoiton" sattuessa, tai mikéli virallista tulosta ei julisteta (esimerkki: yksikaan
hevonen ei kilpaile), kaikki kyseisen kohteen vedot mitatdidaan.

7. ""Hevosvoitto''-etéisyysvedonlyonti

a. "Hevosvoitto"-etéisyysvedonlydnti on mahdollista, kun voidaan lydda vetoa, etté tietty
hevonen voittaa luettelon kilpailun tietyll etéisyydella.

b. Mikéli tapahtuu "luovutusvoitto" tai kyseinen hevonen julistetaan ei-juoksijaksi, kyseisen
kohteen kaikki vedot mitatoidaan.

c. Mikali valittu hevonen ei voita kilpailua, kaikki kyseisen kohteen vedot ratkaistaan
havinneiksi.

8. Hevoskilpailut yhdistettyna muihin urheilulajeihin
a. Evoke voi taysin oman harkintansa mukaan paattaa tarjota ennakkoon asetettuja

hevoskilpailujen ja muiden urheilulajien yhdistelmévetoja.

b. Ellei toisin mainita, yhdistelmat siséltavét tietyn kilpailun voittavan hevosen seké tietyn
ottelun voittavan joukkueen/urheilijan/urheilijat.

c. Mikali joku valituista hevosista on ei-juoksija, vedot mitatdidaan ja panokset palautetaan.
d. Ellei erityisesti toisin mainita, ratkaisusaannot, jotka kuvataan <Osiossa X, kappaleessa Y>
ja <Osiossa X, kappaleessa Y> ovat voimassa, mikéli urheilutapahtuma (ei hevoskilpailu)
keskeytet&dn tai sita lykataan.

9. Television erikoisvetokohteet

a. Kaikki television erikoisvetokohteet viittaavat vain kilpailuihin, jotka Idhetetdén suorana
Ison-Britannian mantereen televisiossa.

b. Ellei erityisesti toisin mainita vetotarjouksen yhteydessad, normaalit hevoskilpailujen séannot
ovat voimassa.

10. Ante Post -erikoisvedot

a. Evoke voi tarjota tdysin oman harkintansa mukaan tarjota eri kohteita, kuten "péivan
erikoiset" mutta ei tdhan rajoittuen, jotka perustuvat pitk&aikaisiin Ante Post -kilpailuihin.

b. Ellei erityisesti toisin mainita vetotarjouksen yhteydessa, normaalit Ante Post -saannot ovat
voimassa.

11. "Match"-vedot

a. Vetoa lyodaan siitd, miké luettelon hevosista sijoittuu parhaiten kilpailun lopussa tai
ennakkoon maaratyssé vaiheessa.

b. Kaikki kohteet ratkaistaan virallisen tuloksen mukaan.

c. Jos yksikaan luettelon hevosista ei paase maaliin, kaikki kohteen vedot mitatdidaan.
d. Mikéli vahintéan yksi (1) luettelon hevosista on ei-juoksija, kaikki vedot mitatidaan.

12. ""Paivan suosikit™ -vedot

a. Paivan suosikit viittaavat vedonlyontiin eritellystd maarasté suosikkeja, jotka joko voittavat
tai sijoittuvat (tilanteen mukaan) luettelon tapahtumassa.

b. Kohteet, joissa viitataan "sijoitus”suosikkeihin, ratkaistaan tapahtuman vastaavan kilpailun
"sijoitus"ehtojen mukaan.

c. Mikéli SP-kerroin ndyttd& useamman kuin 1 hevosen pienimmilla kertoimilla, matalimman
kilpailukortin numeron omaava hevonen on "suosikki". Mikali "suosikin™ ilmoittanut



tapahtuma vetéaytyy eika kohdetta muodostu, toinen hevonen, jolla on matalin kilpailukortti,
madritetd&n "suosikiksi".

d. Mikéli juoksijoita on 4 tai véhemman, "suosikin" tdytyy voittaa kilpailu
"sijoitus"tarkoituksien vuoksi.

e. Mikali 1 tai useampaa kilpailua ei suoriteta, kyseisen kohteen vedot mitatoidaan. Kyseinen
ehto on voimassa, mikali tulevat tapahtumat eivat voi muuttaa jo ennen keskeytysta
ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista.
Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

13. ""Paivan Accumulator** -vedot

a. Paivén Accumulator-vedot viittaavat vedonlyontiin siitd, voittavatko tai sijoittuvatko
nimetyt hevoset/suosikit omissa kilpailuissaan.

b. Sijoitus-accumulator-vedot ratkaistaan tapahtuman vastaavan kilpailun "sijoitus"ehtojen
mukaan.

c. Mikali joku valinnan hevosista on ei-juoksija, vedot mitatidaan ja panokset palautetaan.

10. Varahevoset

1) Kilpailuissa, joissa reservien ilmoitetaan korvaavan mahdolliset ei-juoksijat, Evoke pidattad oikeuden
tarjota tdysin oman harkintansa mukaan aikaisia kertoimia varahevosille.

2) Kaikkien kilpailussa juoksevien varahevosten kertoimia kaytetddn kompensoimaan mahdollisia ei-
juoksijoiden kohdalla kaytettyja Tattersalls-sadnnon 4 vahennyksid vastaan.

3) Tattersalls-s&&dnnon 4 vahennyksié ei tehdd varahevosista, joista tarjotaan Aikaista kerrointa ja joista
my6hemmin tulee ei-juoksijoita. Nama osiot eivat koske tapauksia, joissa laukkaradan ilmoitusjakso
on mennyt (45 minuuttia ennen kilpailun aikataulun mukaista alkamisaikaa); varahevonen ottaa
vetdytyneen hevosen paikan, eika sitd ndin ollen pidetd virallisena juoksijana. Edell& mainittua
aikarajaa noudattaen, mikali varahevonen vetdytyy, ovat Tattersalls-sddnnén 4 vahennykset voimassa.

11. Suurimmat mahdolliset voitot

1) Vaikka saattaakin tulla tapauksia, joissa potentiaalinen hyvéksyttyjen vetojen voitto ylittdd suurimmat
sallitut voitot, varsinainen nettovoitto rajoitetaan silti alla ilmoitettujen rajojen mukaan.

2) Seuraavat rajat koskevat kaikkia valintoja, jotka taysi virallinen tietopalvelu kattaa (esimerkki: PA):
a. 100 000 € raja koskee Kilpailuja, jotka pidetéan Isossa-Britanniassa ja Irlannissa;
b. 100 000 € raja koskee ryhman 1 kilpailuja, joita ei pidetd Isossa-Britanniassa ja Irlannissa;
c. 25000 € koskee kilpailuja, jotka pidetdan kaikissa muissa maissa;
d. 25000 € raja koskee kaikkia kohteita, jotka ovat lausekkeen "i" alaisuudessa (erikoisvedot).

3) Alla luetteloidut summat kasitetdén suurimpina nettosummina, jotka voidaan voittaa yhtena péivéana.
Selvyyden vuoksi yksi pdiva kasitetdan kilpailuina, jotka alkavat klo 00:00 CET ja 23:59 CET vaélisena
aikana.



4)

Mikali veto késittaa eri kategorioihin/maihin sijoittuvien tapahtumien yhdistelmén tai muuten
yhdistetaan toiseen urheilulajiin, jota ei ole mainittu tdssa osiossa, kyseisen yhdistelméan rajaksi
kasitetaan aina kyseessa olevista rajoista alhaisin. Katso Evoke urheilulajikohtaiset rajat
<napsauttamalla t&t&>.

12. Suurimmat mahdolliset voitot

1

2)

3)

13.

Tama osio viittaa kisoihin Ison Britannian ja Irlannin ulkopuolella. Jos sdannot ovat epéselvat tai
puutteelliset, tulos paatetddn muihin sédantdihin jotka I6ytyvat hevosurheiluosiosta.

Kaikki lopputulokset paatetaan paikallisen hevosurheiluviranomaisen antamiin virallisiin tuloksiin
perustuen ko. paivana, Tuloksessa otetaan huomioon my®os paikallisten viranomaisten omat sdéadokset
jotka koskevat ko. kisaa.

Jos on saatavilla industry starting price (SP), vedot asetetaan tdmén aloitushinnan mukaan. Paitsi jos on
kaytettavissa Early Prices (EP), silloin kdytetddn niitad. Kun SP ei ole kdytettdvissd, vedot asetetaan
Pari-Mutuel/Tote todenndkdisyyksien mukaan.

USA - Kiintean kertoimen vedot

Tama osio koskee USA:ssa ja Kanadassa jarjestettavia kisoja. Tapauksissa, joissa sdannot ovat
epaselvat ja/tai puutteelliset, tulos paatetadn muiden séantdjen perusteella, jotka on kuvattu
hevosurheiluosiossa.

Kaikki lopputulokset paatetaédn paikallisen hevosurheiluviranomaisen antamiin virallisiin tuloksiin
perustuen péivand, jona kilpailu jarjestetddn, mukaan lukien kaikki muutokset, jotka ovat tulleet
voimaan jarjestdjan mahdollisten pyyntdjen ja hylkdysten jalkeen. Mahdollisia muutoksia virallisiin
tuloksiin, jotka tehdddn myéhemmin, ei huomioida.

Aloitushinnan (SP, starting price) mukaan asetetut vedot ratkaistaan aloitushinnan (SP) mukaisesti.
Early Price (EP) -hinnan mukaan asetetut vedot ratkaistaan EP-hinnan mukaan. Jos saatavilla ei ole
industry SP -hintaa, SP-vedot asetetaan US Pari-Mutuel/Tote todenndkdisyyksien mukaan.

Jos SP ei tuota palautusta, EP:t4 ei ole kaytetty ja US Pari-Mutuel/Tote ei tuota palautusta, veto
mitatdityy.

Kaikki US-vedot ratkaistaan vain hevosen nimen perusteella, eiké parijuoksijoita huomioida vetojen
ratkaisuissa. Jos useita hevosia osallistuu kisaan samalla loiminumerolla, tallaiseen hevoseen
kohdistuva veto tulkitaan vain nimeen perustuen, eiké siihen sisally talldin muita kohteita samasta
loiminumerosta huolimatta.

Each Way -vedot ratkaistaan kéyttden samoja each way -termeja, joita kdytetddn Ison-Britannian ja
Irlannin kisoissa, sovellettuna vastaavaan SP:hen tai EP:hen.

Saantoa 4 sovelletaan tarvittaessa, ja vahennyksid sovelletaan samojen ehtojen mukaan, jotka ovat
voimassa Ison-Britannian ja Irlannin Kisoissa.

Vedot ovat voimassa, jos juoksijat siirretddn "pois kentaltd" ja/tai jos juoksijoiden pitéisi aikataulun
mukaan juosta nurmella mutta ne siirretddn irtomaahan tai jokasaan pinnoitteelle.

Forecast- ja Tricast-vedot ratkaistaan voitto-osuuksina. Jos voitto-osuuksia ei julkisteta, Forecast- ja
Tricasts-vedot ratkaistaan paikallisilla US Pari-Mutuel/Tote-voitto-osuuksilla.

2. Greyhoundit



1)

2)
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a. Yleiset Greyhound-saannot

Kaikki t&ssé osiossa mainitut ehdot koskevat ainoastaan greyhoundeja, ja ne ovat etusijalla muihin
saantoihin tai ehtoihin néhden.

Evoke julkaisee tavallisesti kaikki tapahtumat, jotka BAGS kattaa http://www.bagsracing.com/. Evoke
pidattad oikeuden muokata kyseistd tarjontaa lisdédmalla tai poistamalla tapahtumia riippumatta siité,
ovatko lisatyt/poistetut kilpailut BAGS:n kattamia.

Ratkaisut perustuvat tuomarin antamaan viralliseen tulokseen. Mitaan kyseisen tuloksen julkistamisen
jalkeen tapahtunutta muutosta ei oteta huomioon.

Kaikki vedot, poikkeuksena "Ante Post -vedonlydnti*, kasitetdan mitatoidyiksi, mikali kilpailu
keskeytetaan tai mitatdidaan.

Kaikki vetotarjouksen yhteydessa ilmoitetut aloitusajat viittaavat kilpailun viralliseen aikatauluun
paikallisessa ajassa. Mikali Greyhound-kilpailujen saénndissa ei toisin mainita, kaikki vedot pysyvét
voimassa Kilpailun aloitusaikaan tehdyistd muutoksista riippumatta.

Jos kilpailu julistetaan "ei-kilpailuksi" ja uusintalahtd suoritetaan, kaikki vedot pysyvét voimassa
uusintalahtoon osallistuville koirille. "Ei-kilpailua”-tarjouksen kerroin pysyy voimassa uusintaldhdon
kilpailussa, mikéli ei-juoksijaa ei ole, missé tapauksessa kaikki vedot ratkaistaan Tattersalls-saannén 4
mukaan.

b. Voittovedonlyonti ja Each Way vedonlyonti

"Voittaja" veto on yksi panos valitulle valinnalle, joka huomioidaan voittaneeksi vain, jos valittu koira
voittaa kilpailun.

" Each Way" veto (EW) viittaa vetoon, jossa valinnan taytyy joko voittaa tai muuten sijoittua
voittoehtojen mukaisesti. VVeto jaetaan kahteen yhtéd suuren panoksen kasittavaan osaan (“'voittaja'-
osaan ja "sijoitus" osaan). Né&in ollen 1 € EW-veto maksaa yhteensa 2 €.

Kaikki " Each Way vedot kasitellaan aloituskertoimen (Starting Price, S.P.) sijoitusehtojen mukaan.
Néin ollen sijoitusehdot (1/4, 1/5 ja maksettujen sijoitusten lukumé&ard) maéritetadn koirien
lahtovalmiiksi tulemisen mukaan, eiké julistettujen kilpailijoiden lukumaéran mukaan vedon
asettamisaikana.

Seuraavassa " Each Way” vedonly6énnin ehdot:

2-4 juoksijaa = Vain voitto
5-6 juoksijaa = 1/4 todennékoisyys 1, 2

Kaikki vedot Kilpailua loppuun suorittamattomia koiria koskevat vedot kasitetdén haviaviksi vedoiksi.

Jos kilpailun paattavien koirien lukumaara on pienempi kuin sijoitusehtojen maara kuten aiemmin
mainittu, vain virallisesti sijoittuneet juoksijat k&sitetd4n voittajavalintoina.


http://www.bagsracing.com/

7) Kaikki Each Way tuplat, triplat jne. ratkaistaan voitto-osuus voiton mukaan, sijoitus-osuus sijoituksen
mukaan.

8) Each Way vetoja hyvaksytddan myds nimettdmista suosikeista.

9) "Vedonlyonti ilman” viittaa mahdollisuuteen vedonlydntiin siitd, pystyyko tietty koira saavuttamaan
tietyn sijoituksen (voitto tai sija), mikéli luettelon koiria ei huomioida virallisten tulosten laskelmissa.

10) " Each Way" ehdot "vedonlydnti ilman™ -kohteille perustuvat varsinaisesti kilpailuun osallistuneiden
juoksijoiden lukumaaraan, kun luettelon koirat on jatetty huomioimatta juoksijoiden kokonaismaéarasté.

11) Tattersalls-séannén 4 vahennykset koskevat "vedonlydnti ilman™ -kohteiden ei-juoksijoita.

12) Mikali koirasta tulee ei-juoksija sen jélkeen, kun "live show" on saatu radalta, kyseiselle valinnalle
asetetut vedot mitatdidaan. Jéljella oleville juoksijoille asetettuja vetoja koskee saannén 4 vahennys.

c. Kertoimet - taulu ja aloitus

1) Voidaan valita kahdesta (2) kerroin vaihtoehdosta: kerroin asettamisen aikana tai muuten aloitus
kerroin (SP). SP viittaa valinnan kertoimiin kilpailun alkaessa. Jos vedonlyonti tulee saataville
kilpailun aikana, SP- kerroin lasketaan perustuen valinnan viimeisiin saatavilla oleviin kertoimiin. On
huomioitava, ettd SP- kerroin ei ole saatavilla Ante Post -vedonlydnnissa (AP).

2) Vaihtoehdot SP:lle, taulukertoimet (Board Prices, BP) tai teollisuuden kertoimet (Industry Prices, IP)
ndytetddn yleensd noin 5 minuuttia ennen kilpailua. BP- tai IP SP-kertoimella asetetut vedot ratkaistaan
perustuen kertoimeen, joka otettiin vedon asettamisen aikaan, ja niitd koskevat myds muut tassa
osiossa ilmoitetut sdannot.

3) Vetoja hyvaksytadn kilpailuissa, joissa on véhintain kaksi (2) juoksijaa nimetyissé valinnoissa
nykyisesséd "Taulu/Nayta kertoimet"-kohdassa kuten virallinen tietopalvelu (PA) on palvelullemme

lahettanyt.

4) Mikaéli on lahetetty virheellinen hinta, kaikki vaarien kertoimien vedot mitat6id&an ja panokset
palautetaan.

5) Kaikki viittaukset aikatauluihin, kertoimien saatavuuteen jne. ovat viitteellisia, eivat sitovia. Evoke

pidattad oikeuden muokata kyseisid aikatauluja, kertoimia sekd keskeyttdd minka tahansa kilpailun tai
vetovaihtoehdon tdysin oman harkintansa mukaan.

d. Nimetdn suosikki -vedonlyonti

1) Vedot hyvaksytaan vain "nimettémalle suosikille™. "Nimetdn suosikki" (fav) viittaa valintaan, joka
madritetdan seuraavasti:

a. SP-kertoimissa pienimmalla kertoimella annettu koira kasitetdén "nimettdmana suosikkina".



b. Mikali SP antaa kaksi koiraa pienimmalla kertoimella, matalimman numeron omaava koira
on "nimeton suosikki".

2) Ellei toisin ilmoiteta, jos radalla pidetddn useampi kuin 1 tapahtuma samana paivané, veto viittaa

vedon hyvaksymisesta seuraavana pidettavaan kilpailuun.

e. Tattersalls-saanto 4

1) Tattersalls-sdanto 4 koskee tapauksia, joissa koira joko vetaytyy tai l&hettdja katsoo virallisesti, ettei
koira osallistunut kilpailuun.

2) Tattersalls-saanto 4 vahentda voittovedoista tietyn arvon, jolla kompensoidaan hevosen vetaytyminen
tietysta Kilpailusta. Vdhennyksen koko méaraytyy kertoimien mukaan (Aikainen tai Taulu/Nayta),

jotka hevosella oli vetdytymisensa hetkella.
3) Jéljella olevien koirien kertoimien vahennykset perustuvat seuraavaan:

Desimaalikertoimet Murtolukukertoimet Nettovdhennykset
1,12 tai alle 1/9 tai lyhempi 90 %
1,13-1,19 1/8-2/11 85 %
1,20 - 1,27 1/5-1/4 80 %
1,28 -1,33 7/25-8/25 75 %
1,34 - 1,44 1/3-11/25 70 %
1,45 -1,57 4/9-14/25 65 %
1,58 -1,66 4/7-13/20 60 %
1,67 -1,83 4/6-4/5 55 %
1,84 -1,99 5/6-49 -50 50 %
2,00 -2,24 Parilliset - 31/25 45 %
2,25-2,59 5/4-39/25 40 %
2,60-2,79 8/5-7/4 35%
2,80 - 3,39 9/5-23/10 30%
3,40 - 4,19 12/5-3/1 25%
4,20 - 5,40 16/5-22/5 20%
5,50 - 6,99 9/2-23/4 15 %
7,00 -10,99 6/1-9/1 10 %
11{(1);(1)((; all?npi 10/1 ja korkeampi Ei vihennysta

4) Taulukot, joihin viitataan yllg, siséltavat sekd desimaali- ettd murtolukumuodossa olevia kertoimia.
Mikali murtolukukertoimet eivat kata niitd vastaavia desimaalivaihtoehtoja, Evoke pidattaa oikeuden

soveltaa Tattersalls-sadnnon 4 vahennyksia desimaalitaulukon perusteella.




5)

1

2)

3)

4)

5)

Mikali kilpailussa on useampi kuin yksi vetdytyminen, kdytetddn suurinta mahdollista vahennysté, 90c
/1€

f.  Ante Post -vedonlydnti

Jotta veto kasitelladn Ante Post -vetona (AP), se tdytyy asettaa ennen Kkilpailun viimeisié ilmoituksia
(Final Declarations).

AP-panoksia ei palauteta koirista, jotka eivat osallistu kilpailuun, eik& Tattersalls-saanto 4 ole
voimassa, ellei nimenomaisesti niin mainita.

Mikéli vahintaan yksi seuraavista tapahtuu, kaikki AP-vedot julistetaan mitatdidyiksi:

a. Kilpailu keskeytetéaan;
Kilpailu mitatdidaan virallisesti;
Kilpailuolosuhteet ovat muuttuneet vetojen tekemisen jalkeen (kuten Tattersalls-sd&nnoissa
kuvattu).

Ylla mainittujen tapahtumien lisaksi kaikki AP-vedot katsotaan voimassa oleviksi, mikali vetoon
liittyva kilpailu suoritetaan 14 vuorokauden kuluessa alkuperéisesté aikataulusta, ellei muista
jarjestelyista ole sovittu.

AP-vedot ratkaistaan soveltuvilla palkinto- ja paikkaehdoilla hyvaksymisajakohdan aikana. Jos
sellainen veto hyvaksytaan vaarilla kertoimilla tai paikkaehdoilla, Evoke pidattaa oikeuden, oman
harkintansa mukaan, ratkaista veto mit4tdityind ja panokset palautetaan.

g. —cast-vedonlyonti

1. Forecast- ja Tricast-vedonlyonti — Yleissadnnot

a. Forecast-vedot ovat saatavilla ja hyvéksytaéan kilpailuihin, joissa on véhintéén 3 juoksijaa.
Jos kilpailussa on vdéhemman juoksijoita, sille otetut vedot mitatdidaan.

b. Tricast-vetoja hyvaksytaan Kilpailuissa, joissa ilmoitetaan virallinen tietokoneistettu Tricast
Voitto-osuus.

c. Mikéli voitto-osuutta ei ole ilmoitettu, vedot kasitetdén suorana tietokone-ennusteena
ensimmaiseksi ja toiseksi paéseville, ja kolmas jatetddn huomioimatta.

d. Forecast-vedot ratkaistaan tietokoneen SP-kertoimen suoran ennusteen mukaan. Mikali
Forecast SP -palautusta ei jostain syystd anneta, vedot mitatgidaan.

e. Ennustevedot tdytyy aina nimeté. Yhtdan vetoa nimettomiin suosikkeihin ei hyvéksyté ja jos
sellaiset vedot virheellisesti hyvaksytaan, ne mitatdidaan.

f. Panokset hyvitetdan, mikéli Forecast- ja Tricast-vedoissa on ei-juoksija.

2. Suora Forecast



Suora Forecast saadaan, kun on mahdollista lyéda vetoa ensimmaiseksi ja toiseksi tulleen
koiran tarkasta sijoitusjarjestyksesta kilpailussa.

3. Kéanteinen Forecast

Ké&anteinen Forecast saadaan, kun on mahdollista lydda vetoa kilpailun ensimmaéiseksi ja
toiseksi tulleesta koirasta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta. Kyseisen vedon kerroin on
kaksi kertaa suoran Forecastin kerroin, koska kyseinen veto voidaan késittad kahtena suoran
Forecast vetona.

4. Yhdistelmé Forecast

Yhdistelma Forecast on saatavilla, kun voidaan valita 3 tai useampi valintaa tietyssa
kilpailussa. Veto késitetdadn voittavaksi, kun valituista koirista 2 padsee ensimmadiselle ja
toiselle sijalle jarjestyksesta riippumatta.

5. Tricast
Tricast saadaan, kun on mahdollista lydda vetoa ensimmaéiseksi, toiseksi ja kolmanneksi
tulleen koiran tarkasta sijoitusjérjestyksesta kilpailussa.

6. Yhdistelma-Tricast
Yhdistelma-tricast saadaan, kun on mahdollista lyoda vetoa kilpailun ensimmaiseksi, toiseksi
ja kolmanneksi tulleesta koirasta niiden sijoitusjarjestyksesta riippumatta.

h. Vedonlyonti etdisyydesta

1. Yleissdannot (koskevat kaikkea etéisyys-vedonlyontid)
a. Voittoetéisyysvetojen tuloksiksi kasitetaan virallisesti ilmoitettu etéisyys ensimmaiseksi ja
toiseksi sijoittuneen koiran vélilla maaliviivalla kilpailun suorittamisen jalkeen.
b. Seuraavat termit ovat voimassa "etaisyysvedonlyonnissa"
o "Turpa" = 0,05 pituutta
"Pieni pad" = 0,1 pituutta
"Paa" = 0,2 pituutta
"Kaula" = 0,3 pituutta
"Puolet pituudesta” = 0,5 pituutta
"Kolme neljannestd" = 0,75 pituutta

O O O O O

c. Suurin mahdollinen "pituuksien™ lukumaéara kilpailussa on 12 pituutta.

2. ""Meeting Winning"* -etaisyysvedonlyonti

a. "Meeting Winning" -etéisyysvedonlyonti on mahdollista, kun voidaan ly6da vetoa tietyn
tapahtuman voittoetéisyyksisté yhteensa.

b. Jos tapahtumassa on 1 tai useampi Kilpailu, joka joko keskeytetddn tai mitatdidaan, kaikki
kyseisen kohteen vedot mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, mikali tulevat tapahtumat
eivat voi muuttaa jo ennen keskeytysta ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen
kyseiset kohteet on mahdollista ratkaista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

d. Evoke pidatt&a oikeuden tarjota tdysin oman harkintansa mukaan vetoja tiettyyn
tapahtumien lukumaéaraén viitaten luettelon paivana/jaksona. Jos misséan luettelon
tapahtumassa on 1 tai useampi kilpailu, joka joko keskeytetdén tai mitatoidaan, kaikki kyseisen
kohteen vedot mitatdidaan. Kyseinen ehto on voimassa, mikali tulevat tapahtumat eivét voi



muuttaa jo ennen keskeytysta ratkaistujen tarjouksien lopputulosta, ja ndin ollen kyseiset
kohteet on mahdollista ratkaista. Siind tapauksessa vedot ratkaistaan paatetyn tuloksen
mukaisesti.

3. "Kilpailuvoitto'-etaisyysvedonlyonti

a. "Kilpailuvoitto"-etéisyysvedonlyonti on mahdollista, kun voidaan lydda vetoa tietyn
kilpailun voittoetdisyydesta.

b. Mikali virallista tulosta ei ilmoiteta, kaikki kyseisen kohteen vedot mitatdidaan.

4. ""Greyhound-voitto'-etéisyysvedonlyonti

a. "Greyhound-voitto"-etéisyysveto on mahdollista, kun voidaan lydda vetoa, ettd tietty koira
voittaa luettelon kilpailun tietyll& etéisyydelld.

b. Mikali virallista tulosta ei ilmoiteta, kaikki kyseisen kohteen vedot mitatoidaan.

c. Mikali valittu koira ei voita kilpailua, kaikki kyseisen kohteen vedot ratkaistaan havinneiksi.

i.  Suurimmat mahdolliset voitot

1) Vaikka saattaakin tulla tapauksia, joissa potentiaalinen hyvaksyttyjen vetojen voitto ylittdd suurimmat
sallitut voitot, varsinainen nettovoitto rajoitetaan silti alla ilmoitettujen rajojen mukaan.

2) 25000 € raja koskee kaikkia valintoja, jotka tdysi virallinen tietopalvelu kattaa (esimerkki: PA):

3) YII& luetteloidut summat késitetddn suurimpina nettosummina, jotka voidaan voittaa yhtena paivana.
Selvyyden vuoksi yksi péiva kasitetddn Kilpailuina, jotka alkavat klo 00:00 CET ja 23:59 CET vélisena
aikana.

j. Trap Challenge
1) "Trap Challengessa" lyddéaén vetoa trapista, josta lahtee eniten voittavia greyhoundeja listatussa
kilpailussa ja / tai ennaltamaaritellyssa kilpailumaarassa.

2) Kaikki "Trap Challengeen” viittaavat vedot ovat vapaista trapeista, “varatuista” tai mitdttomista
kilpailuista riippumattomia huomioiden, ettd v&hintaén puolet maaritellyista kilpailuista on suoritettu,
ja niiden tulokset on julkaistu.

3) Jos "Trap Challengen™ tuloksissa kaksi tai useampi greyhound julistetaan kilpailun voittajaksi, kaikki
1. sijoittuneet greyhoundit (ja niiden trapit) huomioidaan voittajiksi maaritellyssa kilpailussa.

5)  Vedot koskien Racing Post Greyhound TV (RPGTV) Flying Four valinnat julistetaan
mitatdityiné jos joku mukanaolleista Kilpailuista ratkaistaan mitétdityind, paitsi jos tulos on jo paatetty.
Kakki “’tasapelit” ensimmaéiseen sijaan homioidaan myds voittajana.

Jos kaksi tai useampi trap jakaa voiton, tulos perustuu niin sanottuun “Dead heat ruleen”, kuten méaritelty
osassa: <Section B, Para 5.14>.



E. eSports

1. Sopimusehdot

A. Johdanto

1)

2)

3)

4)

5)

eSports-vedonlydonnin ymmarretaan kasittdvan yhden tai usean pelaajan
videopelikilpailun seka online- ettd offline-ymparistossa. Luettelo timéan luvun
kattamista peleistd on ndiden sdantojen ja ehtojen kohdassa <Luku 2> .

Evoke varaa oikeuden sisallyttda eSportiin ja kasitella eSportina ylla olevassa
klausuulissa mainitsemattomia peleihin liittyvia tapahtumatarjouksia, jotka
kohtuudella sopivat esitettyyn kuvaukseen. Edelliset ja tulevat pelien saman
sarjan osan muodostavat iteroinnit kasitelldan kyseiseen peliin liittyvien ndiden
sdantdjen ja ehtojen mukaan riippumatta eri numeroinnista ja/tai nimityksesta.
Jos peli, tapahtuma ja/tai siihen liittyva tarjous ei ole erikseen lueteltu naissa
saannoissa ja ehdoissa, sellaisten tarjousten ratkaisut perustuvat sdannoissa ja
ehdoissa luotuihin yleisiin periaatteisiin.

Asetettaessa veto Evoke kanssa tilinomistaja hyvaksyy lukeneensa ja
ymmartdneensa tassa luvussa esitetyt sadnnot ja ehdot ja noudattavansa niita
seka Evoke verkkosivuston kayttoa koskevat muut sdannot ja ehdot.

Ellei erityisesti toisin mainittu tdssa luvussa, Evoke yleiset sddnnot ja ehdot ovat
voimassa. Epaselvyyksien kohdalla etusija asetetaan seuraavassa jarjestyksessa:
i.  Tarjouksen ja/tai kampanjan yhteydessa julkaistut sddnnot ja ehdot;
ii.  eSportin pelikohtaiset saannot;
iii.  eSportin yleiset tuloksen ratkaisusaannot;
iv.  Evoke yleiset sddnnot ja ehdot.

Jos ndma sadnnot eivat johda ratkaisuun, Evoke pidattaa oikeuden oman
harkintansa mukaan ratkaista tarjouksia tapauskohtaisesti ja
oikeudenmukaisesti yleisesti hyvaksyttyjen vedonlydnnin normien, tapojen ja
maaritelmien mukaisesti.

B. Yleiset tuloksen ratkaisusddnnoét



iy

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Tuloksia ratkaistessaan Evoke tekee parhaansa hankkiakseen itselleen ensikdden
tiedot (tapahtuman aikana tai heti tapahtuman paattymisen jdlkeen) jarjestavalta
taholta pelin radio-/TV-lahetyksesta ja relevanteista mahdollisesti naytetyista
laskureista, pelin API:sta ja viralliselta verkkosivustolta. Jos nama tiedot ovat
ristiriitaisia, riitautettuja ja/tai jatetty huomiotta ensi kdden katselussa seka
virallisissa lahteissa ja/tai ylla olevien lahteiden kautta saaduissa tiedoissa on
ilmeinen virhe, vetotarjouksen ratkaisu tehdddan muiden julkisten ldhteiden
perusteella.

Vetojen ratkaisut eivat sisdlla muutoksia, jotka ovat perdisin ja/tai johtuvat,
mutta eivat rajoitu, diskauksista, rangaistuksista, protesteista, kasittelyn alla
olevista tuloksista ja/tai perakkaisista virallisen tuloksen muutoksista
tapahtuman paattymisen jalkeen ja kun tulos on julkistettu, vaikka vain
alustavakin. Vedot, jotka koskevat useamman kuin 1 kierroksen/vaiheen
sisaltavia kilpailuja (esim.: turnausvedot), vain viela ratkaisemattomiin vetoihin
liittyvat muutokset otetaan huomioon. Seuraava esimerkki annetaan yleisena
ohjeena, miten sellaisia vetoja on kohdeltava vastaavanlaisissa tilanteissa: Veto
turnauksen semifinaaliin padsevasta joukkueesta katsotaan saavutetuksi, kun
jarjestava taho katsoo sen tapahtuneeksi, vaikka sama joukkue diskataan
turnauksesta myohemmassa vaiheessa mista tahansa syysta.

Kaikki yksikossa olevat viittaukset sanoihin/kohteisiin koskevat myos
monikkomuotoa. Termit, kuten osallistuja, kilpailija tai vastaava on
ymmarrettava seka yksittaisena henkilona ettd kokonaisuutta edustavana
joukkueena.

Vaikka kaikki systemaattiset varotoimet ovat olemassa tapahtuman
luotettavimman tulkinnan esittamiseksi jarjestdvan tahon jarjestyksen
mukaisesti, kaikki viittaukset, missa jarjestyksessa osallistujat, tapahtumat, jne.
ndytetadn ovat vain informaatiotarkoituksiin. Koti-/vierasosallistujien samoin
kuin aiemmin ilmoitettujen tapahtumapaikkojen vaihtamisen ei katsota olevan
patevia syita asetettujen vetojen peruuttamiselle.

Ennen tapahtumaa/ottelua tai sen aikana Evoke saattaa paattaa nayttda nykyiset
ja menneet pisteet, laskurit ja muut tilastotiedot tarjoukseen liittyen. On
ymmarrettava, ettd Evoke antaa sellaiset tiedot vain informaatiotarkoituksissa,
eikd ota tai hyvaksy mitddn vastuuta tietojen tarkkuudesta. Koti-
/vierasosallistujien samoin kuin aiemmin ilmoitettujen tapahtumapaikkojen
vaihtamisen ei katsota olevan patevia syitd asetettujen vetojen peruuttamiselle.
Jos osallistujan/tapahtuman/pelin nimessa on kirjoitusvirhe ja/tai sitd on
muutettu, vedot pysyvat voimassa, edellyttden, ettd on kohtuullisen selvaa ja se
voidaan varmistaa luotettavista lahteisti, etta asetetun vedon kohde on sama
kuin tarkoitettu osallistuja/tapahtuma/peli.

Verkkosivuilla oleva maaraaika (katkaisuaika) on vain annettu tiedoksi. Evoke
pidattaa oikeuden oman harkintansa mukaan keskeyttda osittain tai kokonaan
vedonlyonnin milloin tahansa tarpeen mukaan.



8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

Verkkosivustolla naytetyista alkamisajoista riippumatta Evoke urheilukirjan
yleiset sddnnot ja ehdot, nimenomaisesti <Luvun A, kappaleissa 2 - 6 > esitetyt
koskien asetettujen ja/tai hyvaksyttyjen vetojen voimassaoloa tai niiden
voimassaolemattomuutta ovat voimassa.

[Iman ennakkoasennetta ja ylla olevan klausuulin lisdksi Evoke varaa oikeuden
yksinomaan oman harkintansa mukaan mitatéida vedot, jos tapahtuu jokin
seuraavista tilanteista:

i.  Evoke ei saa vastaanotetuksi tietoja/videokuvaa miltdan
lahteeltadn/toimittajaltaan, mika johtaa Evoke esittdimaan kertoimia,
jotka eivat edusta vedon nykyista tilaa;

ii.  on kohtuullisen ilmiselva3, ettd vedot on asetettu tileilts, joilla on
paasy tietoihin/videokuvaan, joka ei ole silla hetkelld Evoke saatavilla;

iii.  Vedot on asetettu sen jalkeen kun joku osallistuja on saavuttanut
riittdvan edun muuttamaan minka tahansa tarjouksen kertoimia,
vaikka teoreettisestikin, ilman, etta ko. kertoimet olisi muutettu
heijastamaan vedon nykyista tilaa.

Jos ottelu alkaa eri aikaan kuin mita on listattu verkkosivustolla, tita ei katsota
kelvolliseksi syyksi vetojen peruuttamiselle, edellyttden, ettd aivan sama ottelu
on seuraava ottelu kummallekin joukkueelle samassa turnauksessa ja on
voimassa kierrokselle/ vaiheelle, jolle se oli alunperin tarkoitettu.

Ellei erityisesti ilmoitettu, aina kun jarjestava taho katsoo asianmukaiseksi
sisallyttaa tarpeellisia lisakierroksia/jatkoajan, karsintaottelun/-otteluita tai
sarjan otteluita maarittadkseen luokituksen ja/tai ottelun tuloksen, Evoke ottaa
huomioon tulokset ja lisdttyjen otteluiden/kierrosten/jatkoajan johdosta
syntyvat tulokset vetojen ratkaisutarkoituksissa koskien kyseista
ottelua/luokitusta.

Kaikki vetotarjoukset, jotka liittyvat otteluihin tai niiden osiin, joita ei pideta
ollenkaan tai joiden tulos on saatu luovutusvoiton kautta, mitatéidaan.
Ratkaisutarkoituksissa ottelun (tai sen osan) toiminnon katsotaan tapahtuneen,
kun ottelun kello on kdynnistynyt tai kun osallistuja suorittaa peliin (tai sen
osaan) liittyvan toiminnon, ensiksi tapahtuvan mukaan.

Tarjouksissa, jotka liittyvat otteluihin/tai niiden osiin, jotka hylataan mista
tahansa syyst4, eika virallinen organisaatio julista tulosta 36 tunnin kuluessa
ottelun todellisesta alkamisesta, panokset hyvitetdan vetotarjouksille, joiden
tulosta ei ole vield maaritetty. Kaikki vetotarjoukset, jotka ovat ratkenneet ennen
keskeytysta ja jotka eivat mitenkddn voi muuttua tulevista tapahtumista
riippumatta, ratkaistaan paatetyn tuloksen perusteella.

Jos keskeytettya ottelua (tai sen osaa) padtetdan jatkaa 36 tunnin puitteissa
alkuperaisesta alkamisajasta, kaikki alkuperaiselle ottelulle asetetut vedot ovat
voimassa ja ne ratkaistaan jatketun pelaamisen tulosten perusteella.



15)

16)

17)

18)

19)

20)

Jos keskeytettya ottelua (tai sen osaa) padtetdan jatkaa alusta ldhtien 36 tunnin
puitteissa alkuperaisesta alkamisajasta, kaikki alkuperaiselle ottelulle asetetut
vedot, joita ei voitu ratkaista pelistd ennen sen keskeytystd, mitdtéidaan

Jos jompikumpi osallistuja on mukana saman turnauksen ottelussa eri
vastustajan kanssa keskeytyksen ja alkuperdisen ottelun jatkamisen valisena
aikana, kaikki alkuperaisen ottelun ratkaisemattomat vedot mitatéidaan
riippumatta ottelun jatkamisen tuloksena saaduista tuloksista.

Turnaustuloksiin ja/tai otteluihin/tapahtumiin, jotka on aikataulutettu vahintaan
2 paivan aikajaksolle, liittyvat tarjoukset sailyvat voimassa, edellyttien, etta ko.
tapahtuma katsotaan suoritetuksi ja virallinen organisaatio ilmoittaa virallisen
tuloksen maaritetyn vuoden puitteissa, riippumatta nykyisestd/tulevasta
luetellun ja/tai aiemmin ilmoitetun osallistujan osallistumisesta (tai
osallistumattomuudesta), ellei toisin ilmoitettu.

Tapauksissa, joissa ottelu ei ole suoritettu loppuun ennen sen luonnollista
paatdsta ja kun jarjestdja ilmoittaa tuloksen paatokselladn korkeintaan 36 tunnin
kuluessa todellisen tapahtuman alkamisesta, ilman, etta peli jatkui keskeytyksen
jalkeen, Evoke kayttaa ilmoitettua tulosta virallisena tuloksena tarjouksille, jotka
koskevat ottelun tulosta ja/tai turnauksen etenemista (esim. ottelukertoimet ja
osallistuja pdasee seuraavalle kierrokselle), edellyttden, ettd ilmoitettu paatos ei
muuta ko. vetotarjousten tulosta keskeytysajankohtana. Siina tapauksessa
panokset palautetaan. (Esim. joukkue A johtaa 2 - 0 paras viidesta ottelusarjassa
ja joukkue B luovuttaa: Jarjestdja julistaa joukkueen A ottelun voittajaksi = vedot
ovat voimassa. Toisaalta, jos sama paras viidesta ottelu keskeytettiin tilanteessa
1 - 1 jajarjestdja julistaa jommankumman joukkueen voittajaksi, vedot katsotaan
mitatoidyiksi. Kaikki muut tarjoukset mitatoidadn, paitsi ne, jotka ovat
ratkenneet ennen keskeyttamista ja jotka eivat voi muuttua tulevista
tapahtumista huolimatta. Ne ratkaistaan paatetyn tuloksen mukaisesti.

Vetotarjousten laskureihin perustuva ratkaisu (esim. tapot yhteensa) ja muut
tiettyyn terminologiaan liittyvat tarjoukset paitetdan maarityksen mukaan, jota
virallinen hallintoelin kayttaa tilastojen julkistamisessa. Ellei ristiriidattomia
todisteita esitetd, Evoke ei hyvdksy mitdan valituksia, jotka johtuvat tallaisten
termien henkilokohtaisesta tulkinnasta.

Kun Voittajavetoja tai Sijavetoja lyddaan, panoksia ei makseta takaisin
osallistujista/tuloksista, jotka eivat osallistu, diskataan ja/tai vetaytyvat
tapahtumasta (seka ennen ettd sen aikana) mista syysta tahansa, ellei toisin
mainita. Evoke pidattda oikeuden oman harkintansa mukaan soveltaa
Tattersallin saantoa 4, kuten on selitetty Evoke urheilukirjan yleisissa sadnndissa
ja ehdoissa kohdassa <Luku B, kappale 6>, mihin tahansa kilpailuun, ja tama
mainitaan vetotarjoukseen liittyen.



21)

22)

23)

24)

25)

26)

27)

Tarjoukset, jotka liittyvat yksittdisen osallistujan suoritukseen tietyssa
tapahtumassa/aikajaksossa (kuten joukkueen X eteneminen turnauksessa)
edellyttavat listatun osallistujan pelaajan olevan aktiivinen osa vahintaan kerran
seuraavassa vaiheessa sovellettavaa tapahtumaa/aikajaksoa vedon asettamisen
ja/tai hyvaksymisen jalkeen.

Vetoja ei makseta takaisin, vaikka ottelun/tapahtuman voittaja/voittava tulos on
osallistuja/tulos, jota ei ole listattu vedonlyontia varten. Kaikkien vetotarjousten
kohdalla tilinomistaja voi kysya listaamattoman osallistujan/tuloksen kerrointa.
Evoke pidattaa oikeuden oman harkintansa mukaan kieltaytya tallaisista
pyynnoista.

Tarjoukset, joissa kahden tai useamman osallistujan suoritukset haastavat
toisensa madratyn ajanjakson/Kkilpailun aikana, ratkaistaan ainoastaan listattujen
osallistujien tulosten perusteella, eika muita saman kilpailun/tapahtuman
osallistujia huomioida.

Jos osallistuja diskataan tai hanta pidatellaan/kielletdan osallistumasta
tapahtuman/kilpailun myéhempaan osaan/vaiheeseen mista syysta tahansa tai
vapaaehtoisesta vetdytymisesta johtuen, diskauksen katsotaan tapahtuneen
virallisen ilmoituksen ajankohtana. Aikaisempiin tuloksiin ei tehda muutoksia
mainituista toimista johtuvista muutoksista riippumatta.

Jos Voittajavedossa tai Sijavedossa kahden tai useamman osallistujan katsotaan
saaneen saman tuloksen, eika organisoiva taho kayta luokituksessaan
Tasapelisddntod, se on voimassa siten kuin se on maaritetty Evoke urheilukirjan
yleisissa sddnndissa ja ehdoissa kohdassa <Luku B, kappale 5, klausuuli 14>

Evoke palauttaa panokset tarjouksilla, jotka vertaavat kahden osallistujan
saavutuksia/suorituksia maaritetyn aikajakson puitteissa (esim. turnauksen
paras lopullinen sijoitus, otteluvoittaja, osan X voittaja), jos jokin seuraavista
olosuhteista on voimassa:

i.  Kertoimia ei tarjottu tasapelitulokselle, eika jarjestava taho kayta
katkaisutoimenpiteita / lisdaikaa / lisakierroksia ottelun/tarjouksen
tulokseen tai luokittele osallistujia, jotka saivat saman tuloksen;

ii.  Kukaan listatuista osallistujista ei ole mukana asiaan liittyvan
tapahtuman/tapahtuman osan seuraavassa vaiheessa vedon
asettamisen ja/tai sen hyvaksymisen jalkeen;

iii.  Kukaan listatuista osallistujista ei ole mukana sovellettavassa
luokituksessa;

iv.  Kenenkaan listatuista osallistujista ei katsota saavuttaneen
madritettya vaatimusta vedon asettamisen ja/tai sen hyvaksymisen
jalkeen, eika sellaiselle tulokselle ole tarjottu kertoimia.

Tarjouksia, joissa verrataan kolmen osallistujan saavutuksia/suorituksia,
kasitellaan ylla olevan klausuulin mukaisesti. Poikkeus on, jos kaksi tai useampi
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osallistuja jakaa kyseisen lopullisen sijoituksen, tasapelisdantéa on voimassa
siten kuin se on maaritetty Evoke urheilukirjan yleisissa sdannéissa ja ehdoissa
kohdassa <Luku B, kappale 5, klausuuli 14>

Voittajaveto- ja Sijavetosddnnot ovat voimassa tarjouksille, jotka vertaavat neljan
tai useamman osallistujan saavutuksia/suorituksia. Poikkeus on tarjoukset, jotka
on listattu ryhmavedonlyontina. Naissa tapauksissa panokset palautetaan, jos
vahintaan yksi listatuista osallistujista ei ole enaa aktiivisesti mukana mista
tahansa syysta vedon asettamisen ja/tai sen hyvaksymisen jalkeen.

Ellei tarjouksen tulos ole jo maaritetty ennen muutoksen ilmoittamista, vedot,
jotka liittyvat kilpailuun, tiettyyn tapahtumaan/tietyn tapahtuman
kokonaismaariin (esim. ensimmainen X kierrosta voittava osallistuja, pelatut
kartat yli/alle) tai suoritetun tapahtuman marginaali/ero osallistujien kesken
(esim. karttatasoitus, tarkka karttatulos ottelussa) ratkaistaan mitatoidyksi siina
tapauksessa, etta ottelun formaatti on taysin muuttunut tavalla, joka muuttaisi
sellaisten tapahtumien laskuria ja niiden vastaavia kertoimia, mukaan lukien
muttei rajoittuen tapauksiin, joissa aikataulutettujen karttojen lukumaara
muuttuu aiemmin ilmoitetusta parittomasta maarasta (esim. paras 1/3/5)
parilliseksi maaraksi (esim. Paras 2/4/6) ja painvastoin. Vedot ovat voimassa ja
ne ratkaistaan niiden tarjousten mukaisesti, joissa ilmoitetut muutokset eivat ole
relevantteja (esim. ottelukertoimet pysyvat voimassa, jos aikataulutettujen
karttojen lukumdaara muuttuu aiemmin ilmoitetusta 3 kartasta 5 karttaan), tai
tarjouksen tulos on jo maaritetty ennen muutoksen ilmoittamista. Seuraava
esimerkki annetaan yleisend ohjeena, miten sellaisia vetoja on kohdeltava
vastaavanlaisissa tilanteissa: Voittaa 1. kartan -veto pysyy voimassa, jos ottelu on
muutettu 3 kartasta 5 karttaan, mutta yli/alle-veto kokonaiskartoista ottelussa
ratkaistaisiin mitatéidyksi samanlaisessa skenaariossa.

Jos Evoke virheellisesti tarjoaa kertoimia ja riveja perustuen
karttojen/pelien/kierrosten eri lukumaaraan oikein aikataulutettuja kyseisten
tapahtumien maaraa, tiettyyn tapahtumaan/tietyn tapahtuman kokonaismaariin
(esim. ensimmadinen X kierrosta voittava osallistuja, pelatut kartat yli/alle) tai
suoritetun tapahtuman marginaali/ero osallistujien kesken (esim. karttatasoitus,
tarkka karttatulos ottelussa) liittyvat tarjoukset ratkaistaan mitatéidyksi siina
tapauksessa, ettd ottelun formaatti on tdysin muuttunut tavalla, joka muuttaisi
sellaisten tapahtumien laskuria ja niiden vastaavia kertoimia, mukaan lukien
muttei rajoittuen tapauksiin, joissa aikataulutettujen karttojen lukumaara
muuttuu aiemmin ilmoitetusta parittomasta maarasta (esim. paras 1/3/5)
parilliseksi maaraksi (esim. Paras 2/4/6) ja padinvastoin. Vedot ovat voimassa ja
ne ratkaistaan niiden tarjousten mukaisesti, joissa eroavuus ei ole relevantti
(esim. ottelukertoimet pysyvat voimassa, jos aikataulutettujen karttojen
lukumadra muuttuu aiemmin ilmoitetusta 3 kartasta 5 karttaan), tai tarjouksen
tulos on jo maaritetty ennen muutoksen ilmoittamista. Seuraava esimerkki
annetaan yleisend ohjeena, miten sellaisia vetoja on kohdeltava vastaavanlaisissa
tilanteissa: Voittaa 1. kartan -veto pysyy voimassa, jos ottelu on listattuna 3:na 5
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kartan sijaan, mutta yli/alle-veto kokonaiskartoista ottelussa ratkaistaisiin
mitatdidyksi samanlaisessa skenaariossa.

Tiettyjen tapahtumien aikana Evoke voi paattaad yksinomaan oman harkintansa
perusteella tarjota vedonlydnnin kohteeksi pienemman valikoiman osallistujia ja
voi myos sisallyttaa vedonlyonnin vaihtoehtoja, kuten "mika tahansa muu
joukkue", "kaikki muut pelaajat” tai vastaavia. Tahan vaihtoehtoon kuuluu kaikki
listaamattomat osallistujat, paitsi jo erikseen saatavilla oleviksi mainitut. Evoke
varaa oikeuden listata/madrittaa lisaa osallistujia myohemmassa vaiheessa. Jos
nama myohemmin listatut osallistujat ovat voittotulos, ne katsotaan
listaamattomiksi siihen asti, kun heidat todellisuudessa tuotiin listalle ja tulos
ratkaistaan timan mukaisesti.

Tarjouksien, jotka liittyvat osallistujan suoritukseen tietyssa
tapahtumassa/aikajaksossa (kuten joukkue X vs muut tai voittaja ilman
joukkuetta X) katsotaan olevan mitatoityja, jos listatut osallistujat eivat ole
aktiivinen osa vahintdan kerran seuraavassa vaiheessa sovellettavaa
tapahtumaa/aikajaksoa vedon asettamisen ja/tai hyvaksymisen jalkeen.

Jos ottelu alkaa eri maaralla pelaajia, kuin mita on tapahtuman saanndéissa (esim.:
jompikumpi joukkue aloittaa ottelun vain 4 pelaajalla normaalin 5 sijaan), kaikki
vedot ovat mitatoityja. Jos jompikumpi joukkue menettaa hetkellisesti ja/tai
pysyvasti ottelussa minka tahansa pelaajien maaran pelin alettua maaritetylla
osallistujien maaralla tapahtuman saantdjen mukaisesti, vedot pysyvat voimassa.

Ottelu-/tapahtumavedot, joissa osallistujat kayttavat eri/vaaraa kutsumanimea
tai ns. smurffitilia, pysyvat voimassa, edellyttden, ettei tule kohtuullisen
ilmeiseksi, ettd ko. kutsumanimea kayttava osallistuja ei ole aiottu henkilo.
Naissa tapauksissa vedot mitatoidaan.

Joukkuevetojen katsotaan olevan voimassa riippumatta kyseisen joukkueen
osallistujina kayttamista henkiloista. Jos jarjestava taho katsoo joukkueelle
luvalliseksi pelata varaosallistujalla tai vaihtopelaajalla, kaikki vedot ovat
voimassa, edellyttden, ettd virallinen tulos julkaistaan.

Kaikkia karsintoja ennen paaturnausta (kun soveltuva) pidetdan kilpailun
kdypéna osana. Taten kaikki osallistujat, jotka karsiutuvat karsintavaiheessa,
haviavat kaikille, jotka on esihyvaksytty jatkoon tai selviytyvat jatkoon
karsinnoista.

Jos vedoissa viitataan ajanjaksoihin, ne tulisi tulkita seuraavalla tavalla:
"ensimmaisen 30 minuutin aikana" sisaltda kaikki tapahtumat 0 tuntiin 29
minuuttiin ja 59 sekuntiin saakka; "10-20 minuutin sisalla" sisaltda kaikki
tapahtumat 10 minuutin ja 0 sekunnin sekd 19 minuutin ja 59 sekunnin valisena
aikana.
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Kaikki kestoaikaan viittaavat vedot edustavat todellista
kartassa/kierroksessa/tapahtumassa kulunutta aikaa, sovelletun mukaisesti.
Esimerkiksi veto yli 30,5 minuuttia kartassa ratkaistaan ylimenneena, kun 30 ja
puoli minuuttia on kulunut maaritetyssa kartassa.

Kaikki viittaukset voittajaan ja/tai Ylempaan luokkaan sailyvat voimassa
riippumatta siitd, annetaanko jollekin osallistujalle karttoja ja/tai jotain muita
etuja tapahtuman saanndoissa.

Edut palkittu sellaisen tapahtumarakenteen kautta huomioidaan
ratkaisutarkoituksiin, paitsi muutoin maaritelty. Kuitenkin, viittaus tiettyihin
indekseihin kartoissa, peleissa etc kuten naytetty verkkosivulla huomioidaan
oleva oleellinen otteluvaihe joka oikeasti pelataan. Esimerkki: 3 kartan parhaan
ottelussa missa Joukkue A aloitta 1 karttaedulla, karttaetu liittyen tarjouksiin
viittaa oikeasti tulokseen jotka ovat perdisin toisesta karttaottelussa, ns.
ensimmainen kartta joka itse asiassa pelataan.

2. Peli/lajikohtaiset sadnnot

A. FPS

Seuraavat saannot koskevat kaikkia peleja jota luetteloidaan osana FPS (First Person
Shooter)-lajia. Nama sisaltavat, mutta ei ole rajattu Call of Duty, CS:GO, Overwatch,
Quake ja Rainbow Six. Naissa tapauksissa missa s&énnot tiettyyn peliin joka myods
yleisesti katsotaan muodostavana osana lajiin on erikseen lueteltu, ndma taydentavat
ja syrjayttavat (soveltuvin osin), lajikohtaiset sddnndt. Evoke pidattéda oikeuden
soveltaa tdman lajin ratkaisusaantdja kaikkiin peleihin joita ei ole lueteltu ylla jotka
yleisesti tunnistetaan sellaisina.

(i)  Ottelukertoimet e Josyliaikaa/lisikarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Ensimmdisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitkd tahansa
kartat, jotka on annettu tapahtuman



sddntdjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmadstd ja/tai Ylemmadstd
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa kartat
otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd
taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd
on mddrddvd tekijd vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen pddtdéksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia
jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole
ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun
tulokseen mistd tahansa perdkkdisten
ottelujen/sarjan yhdistelmdstd, joka
on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on
pelannut samat osallistujat samassa
turnauksessa.

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan
kaikissa sarjaan sisdltyvissd otteluissa
on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdva
taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd
on mddrddvd tekijd vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen pddtdéksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia



jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole
ollut tarjolla mahdollisena tuloksena,
panokset palautetaan.

(iii) Kokonaiskartat

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitkd tahansa
kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmdstd ja/tai Ylemmadstd
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa kartat
otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja
rilppumatta jdrjestdvdin tahon
mahdollisesta pddtioksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
yli-/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on
jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmddn tarjouksen (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoitukseen.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitkd tahansa
kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntojen kautta osallistujille, jotka



ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmdstd ja/tai Ylemmdstd
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa kartat
otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja
riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtioksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on
jo pdditetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Mitddn ottelun (tai sen osan) tuloksen
ratkaisemiseen tarvittavaa
lisdaikaa/lisdkarttoja ei oteta
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Kaikki normaalisti aikataulutetut
kartat on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa.

(vi) Kesto

Kestoaikaan viittaavien tarjousten
ratkaisu sisdltdd myés ajan, joka
tarvitaan suorittamaan
lisdaika/lisdkartat, jotka tarvitaan
suorittamaan tarjouksen viittaama
ottelu (tai sen osa) loppuun asti.
Kaikki ottelun osat, joihin tarjous
viittaa, on suoritettava loppuun, jotta
vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos
on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen
ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

Minkd tahansa kartan, joka on
annettu tapahtuman sddntdjen
kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd ja/tai Ylemmdstd ryhmdstd,
katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.



(vii) Kartta X

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmddn tarjouksen (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Listattu kartta on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(viii) EnsimmdinenX/Ensimmdinen
X:adan

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista
on ensimmdinen, joka on
suorittanut/saavuttanut
esimddritetyn tapahtuman listatun
mddrdn. Ellei arvottua tulosta (eli ei
kumpikaan joukkue) ole tarjottu ja jos
kumpikaan osallistujista ei saavuta
listattua mddrdd, panokset
palautetaan.

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous
viittaa, on suoritettava loppuun, jotta
vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos
on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen
ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

(ix) Assd

Veto viittaa siihen, katsotaanko
yksittdisen osallistujan tappaneen
koko vastustajajoukkueen ottelun (tai
sen osan) milld tahansa kierroksella
tarjouksessa mddritetyn mukaisesti.
Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen
osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous
viittaa, on suoritettava loppuun, jotta
vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos



on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen
ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

9,

Tapot/tapposarja

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

(xi) Pelaajatapot

A. CS: SIIRRY

Veto viittaa mddritetyn pelaajan
suorittamien tappojen mddrddan
ottelussa (tai sen osassa) tarjouksessa
mddritetyn mukaisesti.

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
Jjatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

0,

Ottelukertoimet

e Jos yliaikaa/lisdkierroksia
tarvitaan mddrittdmdcdn ottelun
(tai sen osan) tulos ja ellei toisin
ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset
otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Ensimmdisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat



voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntdéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd
taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd
on mddrddvd tekijd vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen pddtaoksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole
ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun
tulokseen mistd tahansa
perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmdstd, joka on voimassa
samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka
on pelannut samat osallistujat
samassa turnauksessa.

Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan
kaikissa sarjaan sisdltyvissd
otteluissa on alettava, jotta vedot
ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd
taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd
on mddrddvd tekijd vetojen
ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen pddtaéksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,



luovutuksia jne., jotka otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole
ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(iii) Kokonaiskartat

Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi,
jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat
voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin



kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi,
jolle veto on asetettu, on jo pdditetty
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Mitddn ottelun (tai sen osan)
tuloksen ratkaisemiseen tarvittavaa
lisdaikaa/lisdkierroksia ei oteta
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Kaikki normaalisti aikataulutetut
kartat on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa.

(vi) KarttaX

Jos yliaikaa/lisékierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Listattu kartta on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vii) Erien kokonaismdidrid

Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtoksestd, vedot ratkaistaan



mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi,
jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

Jos tarjouksessa tehddcdn joku
viittaus Tdyteen ostoon, Tdysi osto
on suoritettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Minkd tahansa kartan, joka on
annettu tapahtuman sddntdjen
kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla)
kierrosta ratkaisutarkoituksiin.

(viii) Pyéristd tasoitus

Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Jos ottelu
hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi,
jolle veto on asetettu, on jo pddtetty
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

Jos tarjouksessa tehddcdn joku
viittaus Tdyteen ostoon, Tdysi osto
on suoritettava, jotta vedot ovat
voimassa.

(ix) Kierros X

Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.



e Jos tarjouksessa tehddcdn joku
viittaus Tdyteen ostoon, Tdysi osto
on suoritettava, jotta vedot ovat
voimassa.

e Listattu kierros on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(x)  EnsimmdinenX/Ensimmdinen

X:ddn

e Veto viittaa siihen, kuka
osallistujista on ensimmdinen, joka
on suorittanut/saavuttanut
esimddritetyn tapahtuman listatun
mddrdn. Ellei arvottua tulosta (eli ei
kumpikaan joukkue) ole tarjottu ja
jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta listattua mddrdd, panokset
palautetaan.

e Josyliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmddn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous
viittaa, on suoritettava loppuun,
jotta vedot ovat voimassa, paitsi jos
tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn
muuttaa lopputulosta

(xi) Tapot

Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmdcdn ottelun (tai sen osan) tulos
ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdipelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

Ratkaisu sisdltdd kaikki tapot, jotka
tapahtuvat pommin rdjahdyksen jilkeen
tai se on tehty vaarattomaksi kierrosten
vdlilld.



B. MOBA

1) Seuraavat sdannot koskevat kaikkia otteluita jota luetteloidaan osana MOBA (Multiplayer
Online Battle Arena)-lajia. NAma sisaltavat, mutta ei ole rajattu DOTA 2, Heroes of Newerth,
Heroes of the Storm, King of Glory, League of Legends, Smite ja Vainglory. Tapauksissa missa
erityiset sdannot kaikkiin peleihin jotka myds yleisesti katsotaan muodostavana osana lajiin on
erikseen lueteltu, ndma taydentévat ja syrjayttavta (soveltuvin osin), lajikohtaiset sdannaot.
Evoke pidattaa oikeuden soveltaa tdman lajin ratkaisusdantdja kaikkiin peleihin jotka eivat ole

lueteltu yll& jotka yleisesti tunnistetaan sellaisina.

(i)  Ottelukertoimet .

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka
on annettu tapahtuman sddntdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa,
mukaan lukien muttei rajoittuen
pddtoksiin, jotka sisdltdvdt diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos .

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten
ottelujen/sarjan yhdistelmdstd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle,
jonka on pelannut samat osallistujat
samassa turnauksessa.

Ensimmdiisen aikataulutetun kartan
kaikissa sarjaan sisdltyvissd otteluissa on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pdcdtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho



ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtdéksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin..

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iii) Karttoja yhteensd

Ensimmdiisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman sddntdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja
rilppumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtdoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo
ohitettu ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman sddntéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn



ennen sen luonnollista pddttymistd ja
riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtdksestd, vedot
ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pdditetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat
on suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

Minkd tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sddntéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan
olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(viii) Ensimmdinen
X/Ensimmdinen X:ddn

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmdinen, joka on
suorittanut/saavuttanut esimddritetyn
tapahtuman listatun mddrdn. Ellei arvottua
tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole
tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei
saavuta listattua mddrdd, panokset
palautetaan.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta



(ix) Tapot/tapposarja

Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan
liittyvit vedot ottavat huomioon vain
vastapuolen osallistujien aiheuttamat
tapot, sovellettavan mukaisesti. Tappoja,
joita ei aiheuttanut jokin vastapuolen
osallistujien hallitsema, ei lasketa mukaan
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

(x)  Pelitapahtumat,
nimikkeet ja NPC:t

Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin
nimikkeisiin, pelitapahtumiin ja NPC:ihin
liittyvdt vedot edellyttdvdt kaikkien
tarjouksen viittaamien ottelun osien olevan
suoritettu loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa

lopputulosta
U Tavoitteet

[0 Tason yldrajan saavuttaminen

Kaikki tavoitteisiin liittyvdt vedot
viittaavat vain karttakohtaisiin
tavoitteisiin. Todellisen kartan
voittamista ei katsota tavoitteeksi
ratkaisutarkoituksiin. Ellei arvottua
tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole
tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista
ei saavuta listattua mddrdd, panokset
palautetaan.

Evoke varaa oikeuden sisdllyttdcd ylld
olevien mukaan muita ylld listaamattomia
pelitapahtumia, nimikkeitd ja NPC:itd niin
paljon kuin niitd kohtuudella sopii samoihin
kuin ylld oleviin kategorioihin..



C. Dota?2

(i)  Ottelukertoimet

Ensimmadisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkad
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtos tuloksesta,
jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen pddtoksiin, jotka sisdltdvdt diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy tasapelitulokseen
ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mistd
tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan yhdistelmdstd,
joka on voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle, jonka
on pelannut samat osallistujat samassa turnauksessa.
Ensimmdisen aikataulutetun kartan kaikissa sarjaan
sisdltyvissd otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtos tuloksesta,
jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36 tunnin kuluessa
ottelun loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddva
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien muttei
rajoittuen pddtaéksiin, jotka sisdltdvdt diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy tasapelitulokseen
ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(iii) Kokonaiskartat

Ensimmadisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd tahansa
kartat, jotka on annettu tapahtuman sddntdjen
kautta osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd tapauksissa
kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.



Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle
veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on alettava, jotta
vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd tahansa
kartat, jotka on annettu tapahtuman sddntdjen
kautta osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd tapauksissa
kartat otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle
veto on asetettu, on jo pdditetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytystd ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

Minkd tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan olevan 0
(nolla) minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Kartta, joka lopetetaan
jommankumman joukkueen antautumisen kautta
katsotaan suoritetuksi ja vedot ratkaistaan sen
mukaisesti.

(viii) Ensimmdinen
X/Ensimmdinen
X:ddn

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmdinen, joka on suorittanut/saavuttanut
esimddritetyn tapahtuman listatun mddrdn. Ellei
arvottua tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole



tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei saavuta
listattua mddrdd, panokset palautetaan.

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytystd ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(ix) Tapot/tapposarja e Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan liittyvit vedot
ottavat huomioon vain vastapuolen osallistujien
aiheuttamat tapot, sovellettavan mukaisesti. Tappoja,
joita ei aiheuttanut jokin vastapuolen osallistujien
hallitsema, ei lasketa mukaan ratkaisutarkoituksiin.

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa, paitsi
jos tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytystd ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa

lopputulosta.
(x)  Riehunta / Ultra- e Kaikkien vetojen, jotka liittyvit riehuntaan/Ultra-
tappo tappoon katsotaan tapahtuneen vain, jos se

ilmoitetaan ottelussa (tai sen osassa, johon veto
viittaa) ndyttobannerilla..

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta.

(xi) Edesautot e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta

e Minkd tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan
olevan 0 (nolla) edesauttoa ratkaisutarkoituksiin.

(xii) Rakennuksia o Seuraavat luokitellaan pelissi rakennuksiksi
ratkaisutarkoituksiin: Parakit, pyhdtat ja tornit.
Minkd tahansa ylldimainitun rakennuksen estetty
tuhoaminen otetaan myds huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

o Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta.



(xiii) Pelitapahtumat,

nimikkeet ja NPC:t

D. Taistelupelit

Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin nimikkeisiin,
pelitapahtumiin ja NPC:ihin liittyvdt vedot
Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin nimikkeisiin,
pelitapahtumiin ja NPC:ihin liittyvdt vedot
edellyttdavdt kaikkien tarjouksen viittaamien
ottelun osien olevan suoritettu loppuun, jotta vedot
ovat voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystid ja jos ottelun jatkaminen ei
voisi mitenkddn muuttaa lopputulosta

Aegis

Takaisinosto

Courier

Divine Rapier

Mega-creeps

Tason yldrajan saavuttaminen

Roshans

Evoke varaa oikeuden sisdllyttdd ylld olevien
mukaan muita ylld listaamattomia pelitapahtumia,
nimikkeitd ja NPC:itd niin paljon kuin niitd
kohtuudella sopii samoihin kuin ylld oleviin
kategorioihin.

Seuraavat sddnnét koskevat kaikkia otteluita jota luetteloidaan
taistelulajina. Ndmd sisdltdvdt, mutta ei ole rajattu Dragonball, Street
Fighter, Super Smash Bros ja Tekken. Ndissd tapauksissa missd sddnnot
tiettyyn peliin joka myés yleisesti katsotaan muodostavana osana lajiin
on erikseen lueteltu, ndmad tdydentiviit ja syrjdyttavdt (soveltuvin osin),
lajikohtaiset sddnnot. Evoke pidittdd oikeuden soveltaa tamdn lajin
ratkaisusdcdntojd kaikkiin edelld mainittuihin jotka yleisesti tunnistetaan
sellaisina.

0,

Ottelukertoimet

Ensimmadisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka on
annettu tapahtuman sddntéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.



Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtdés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtaéksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos .

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmdstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.
Ensimmdisen aikataulutetun pelin kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iii) Peleji yhteensd o

Ensimmadisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitkd tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntéjen kautta osallistujille,
jotka ovat peridisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista



pddttymistd ja riippumatta jdrjestavdn
tahon mahdollisesta pddtdéksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/ali-
rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Pelien tasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitkd tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntéjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn
tahon mahdollisesta pddtdksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

Minkd tahansa pelin, joka on annettu
tapahtuman sddntdéjen kautta osallistujille,



jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla)
minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(viii) Kierroksia yhteensd

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcdtoksestd,
vedot ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-
/ali-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

Minkd tahansa pelin/kierrosten, joka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan
olevan 0 (nolla) kierrosta
ratkaisutarkoituksiin.

(ix) Kierrostasoitus

E. Dragon Ball

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jédrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcdtioksestd,
vedot ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.



(i)  Ottelukertoimet .

Ensimmadisten aikataulutettujen pelien
on alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka
on annettu tapahtuman sddntéjen
kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtdéksiin, jotka
sisdltdavdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos .

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten
ottelujen/sarjan yhdistelmdstd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle,
jonka on pelannut samat osallistujat
samassa turnauksessa.

Ensimmdisen aikataulutetun pelin kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtdés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtdksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iii) Pelit yhteensd .

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.



Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymista ja riippumatta jdrjestavdn
tahon mahdollisesta pddtdksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo
ohitettu ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Pelien tasoitus

Ensimmadisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman sddntéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistad ja riippumatta jarjestdvdin
tahon mahdollisesta pddtdoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtoéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.



Minkd tahansa pelin, joka on annettu
tapahtuman sddntéjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmdstd, katsotaan olevan 0
(nolla) minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa.

(viii) Kierrosten
kokonaismddird

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen
sen luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle
veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessd.

Minkd tahansa pelin/kierrosten, joka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan
olevan 0 (nolla) kierrosta
ratkaisutarkoituksiin.

(ix)  Pyéristd tasoitus

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen
sen luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtoéidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle
veto on asetettu, on jo pddtetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessd.

F. Battle Royale

Seuraavat sddnnét koskevat kaikkia otteluita jota luetteloidaan Battle
Royale-lajina. Ndmadi sisdltdvdt, mutta eivit ole rajoitettu PUBG ja Fortnite.
Ndissd tapauksissa missd sddnnét tiettyyn peliin joka myés yleisesti
katsotaan muodostavana osana lajiin on erikseen lueteltu, ndmd tdydentdvdit
ja syrjdyttddvdit (soveltuvin osin), lajikohtaiset sddnnét. Evoke piddttdcd



oikeuden soveltaa tdmdadn lajin ratkaisusddntojd kaikkiin peleihin jotka ei ole
lueteltu ylld jotka yleiseti tunnistetaan sellaisina.

(i)  Otteluvoittaja

Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho
ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa,
mukaan lukien muttei rajoittuen
pddtoksiin, jotka sisdltdvdt diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Ratkaisutarkoituksissa viimeinen pystyssd
oleva mies/duo/kokoonpano katsotaan
ottelun voittajaksi.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun
tulokseen mistd tahansa perdkkdisten
ottelujen/sarjan yhdistelmdstd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle,
jonka on pelannut samat osallistujat
samassa turnauksessa.
Ratkaisutarkoituksissa eniten pisteitd
kerdnnyt mies/kaksikko/kokoonpano
katsotaan sarjan voittajaksi. Ratkaisu
ottaa myos huomioon kaikki lisdkartat,
1 vs 1 ja/tai lisdpelaamisen, jonka
jarjestdvad taho saattaa lisdta
katkaisupelind.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtads
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtadksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous jdrjestdvdn
tahon mahdollisesti lisddmdn katkaisupelin
jdlkeen pddittyy tasapelitulokseen ja ko.
tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena vedonlyontitarkoituksiin,
panokset palautetaan.



(iii) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa
(mukaan lukien jdrjestdvdn tahon
mabhdollisesti lisddmdad katkaisupeli), on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(iv) Ensimmdinen
X/Ensimmdinen
X:adn

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmadinen, joka on
suorittanut/saavuttanut esimddritetyn
tapahtuman listatun mdcdrdn. Ellei
arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan
osallistujista ei saavuta listattua
mddrdd, panokset palautetaan.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(v)  Tapot/eliminoinnit

Kaikki tappoihin, eliminointeihin ja/tai
tapposarjaan liittyvit vedot ottavat
huomioon vain vastapuolen osallistujien
aiheuttamat tapot/eliminoinnit,
sovellettavan mukaisesti.
Tappoja/eliminointeja, joita ei
aiheuttanut jokin vastapuolen
osallistujien hallitsema, ei lasketa
mukaan ratkaisutarkoituksiin.

Yleisend sddntond, "punaisella
vyohykkeelld” tapahtuvia
tappoja/eliminointeja ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin, mutta ajoneuvojen
aiheuttamat tapot lasketaan ajoneuvoa
kéyttdvdn joukkueen hyvdksi.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat



A. FIFA

voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytysti ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(i)  Ottelukertoimet

Tulokset ratkaistaan perustuen
normaaliaikana saatuihin tuloksiin.
Ellei tarjouksessa toisin mainittu,
lisdajalla saatuja tuloksia ei oteta
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtdéksiin, jotka
sisdltavdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin. Tarjouksen
ensimmdinen virallinen pdcdtds tuloksesta,
jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36 tunnin
kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvad
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtaéksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Jatkoon pddsevi
joukkue

Jos lisdkierroksia tarvitaan mddrittdmddn
tarjouksen tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtdéksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,



luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(iii) Maaleja yhteensi

Tulokset ratkaistaan perustuen
normaaliaikana saatuihin tuloksiin. Ellei
tarjouksessa toisin mainittu, lisdajalla
saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

(iv)

Tasoitus

Tulokset ratkaistaan perustuen
normaaliaikana saatuihin tuloksiin. Ellei
tarjouksessa toisin mainittu, lisdajalla
saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa.

(v)

B. RTS

Oikea tulos

Tulokset ratkaistaan perustuen
normaaliaikana saatuihin tuloksiin. Ellei
tarjouksessa toisin mainittu, lisdajalla
saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa.

Seuraavat sddnnét koskevat kaikkia otteluita joita luetteloidaan osana
RTS (Real Time Strategy)-lajia. Ndmdi sisdltdvdt, mutta eivdt ole rajoitettu
Starcraft 2 j ja Warcraftiin. Ndissd tapauksissa missd sddnnét tiettyyn
peliin joka myés yleisesti katsotaan muodostavana osana lajiin on
erikseen lueteltu, ndmd tdydentdd ja syrjdyttdd (soveltuvin osin),
lajikohtaiset sddnnot. Evoke pidittdd oikeuden soveltaa tdmdn lajin
ratkaisusddntdjd kaikkiin peleihin jotka ei ole lueteltu ylld jotka

yleisesti tunnistetaan sellaisina.

0,

Ottelukertoimet

Ensimmadisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka
on annettu tapahtuman sddntojen



kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdistd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtads
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtdéksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Jos kartta pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, alkuperdisen
kartan tulos hyldtddn ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten
ottelujen/sarjan yhdistelmdstd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle,
jonka on pelannut samat osallistujat
samassa turnauksessa.

nsimmdisen aikataulutetun kartan kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtdés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa
36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtaéksiin, jotka
sisdltdvdt diskauksia, vetdytymisid,
luovutuksia jne., jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Jos kartta pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, alkuperdisen
kartan tulos hyldtddn ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.



(iii) Karttoja yhteensd

Ensimmidisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka
on annettu tapahtuman sddntoéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa, kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kartta, joka pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen lasketaan vain 1
kartaksi.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvan
tahon mahdollisesta pddtdéksestd, vedot
ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos yli-/ali-
rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman sddntdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Jos kartta pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, alkuperdisen
kartan tulos hyldtddn ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen
sen luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtdksestd, vedot ratkaistaan
mitdtoéidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle
veto on asetettu, on jo pddtetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka



saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous
viittaa, on suoritettava loppuun, jotta
vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytysti ja
jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta

Jos kartta pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, alkuperdisen
kartan tulos hyldtddn ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous
viittaa, on suoritettava loppuun, jotta
vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytystd ja
jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta.

Jos kartta pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, tulos uudelleen
pelatusta kartasta hyldtddn ja vain
alkuperdisen kartan tulosta kdytetddn
ratkaisutarkoituksiin.

Minkd tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmadstd, katsotaan olevan 0
(nolla) minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot jddvdt voimaan.

Jos kartta pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, alkuperdisen
kartan tulos hyldtddn ja tulos uudelleen
pelatusta kartasta otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.



(viii) Ensimmdinen
X/Ensimmdinen
X:adant

A. Hearthstone

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmadinen, joka on
suorittanut/saavuttanut esimddritetyn
tapahtuman listatun mddrdn. Ellei
arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan
osallistujista ei saavuta listattua
mddrdd, panokset palautetaan.

Jos kartta pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen, tulos uudelleen
pelatusta kartasta hyldtddn ja vain
alkuperdisen kartan tulosta kdytetddn
ratkaisutarkoituksiin.

(i)  Ottelukertoimet

Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho
ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa,
mukaan lukien muttei rajoittuen
pddtdksiin, jotka sisdltdvdt diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Jos peli pelataan uudelleen tasapelistd
johtuen, alkuperdisen pelin tulos hyldtddn
ja uusintapelin tulos otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(ii)  Pelit yhteensd

Ensimmadisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Uusintapeli, joka pelataan tasapelista
johtuen lasketaan vain 1 peliksi.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymista ja riippumatta jdrjestavan



tahon mahdollisesta pddtoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo
ohitettu ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

( iii) Pelien tasoitus e Ensimmdiisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka on
annettu tapahtuman sddntéjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Jos peli pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, alkuperdisen kartan tulos hyldtddn
ja tulos uudelleen pelatusta kartasta
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

e Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymista ja riippumatta jdrjestavdn
tahon mahdollisesta pddtoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) PeliX e Listattu peli on suoritettava loppuun asti
vetoja varten.

G. Korttipelejd

Seuraavat sddnnét koskevat kaikkia otteluita jota luetteloidaan
korttipelilajina. Namad sisdltdvdt, mutta eivdt ole rajoitettu, Artifact,
Heathstone ja Magic: Kokoontuminen. Ndissd tapauksissa missd sddnnot
tiettyyn peliin joka myés yleisesti katsotaan muodostavana osana lajiin
on erikseen lueteltu, ndmad tdydentdviit ja syrjdyttdvdt (soveltuvin osin),
lajikohtaiset sddnnot. Evoke pidittdd oikeuden soveltaa tdmdn lajin



ratkaisusddntdéjd kaikkiin peleihin jotka ei ole lueteltu ylld jotka yleisesti
tunnistetaan sellaisina.

(i)  Ottelukertoimet e Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho
ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa,
mukaan lukien muttei rajoittuen
pddtaéksiin, jotka sisdltdvit diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

e Jos peli pelataan uudelleen tasapelistd
johtuen, alkuperdisen pelin tulos hyldtddn
ja uusintapelin tulos otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

(ii)  Peleji yhteensd e Ensimmdisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka
on annettu tapahtuman sddntéjen
kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

e Uusintapeli, joka pelataan tasapelistd
johtuen lasketaan vain 1 peliksi.

o Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestavdn
tahon mahdollisesta pddtdksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/ali-
rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

( iii) Pelien tasoitus o Ensimmidiisen aikataulutetun pelin on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka
on annettu tapahtuman sddntojen
kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.



Ndissd tapauksissa pelit otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Jos peli pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, alkuperdisen pelin tulos hyldtddn
ja uusintapelin tulos otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin:

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa.
Jos ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistad ja riippumatta jdrjestavdn
tahon mahdollisesta pddtoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) PeliX

A. Heroes of the Storm

Listattu peli on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot jddvdt voimaan.

0,

Ottelukertoimet

Ensimmidisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman
sddntéjen kautta osallistujille, jotka
ovat peridisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdista. Ndissd tapauksissa kartat
otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho
ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa,
mukaan lukien muttei rajoittuen
pddtdksiin, jotka sisdltdvdt diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.



(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun
tulokseen mistd tahansa perdkkdisten
ottelujen/sarjan yhdistelmdstd, joka on
voimassa samalle kierrokselle/vaiheelle,
jonka on pelannut samat osallistujat
samassa turnauksessa.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan
kaikissa sarjaan sisdltyvissd otteluissa on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen
pddtos tuloksesta, jonka jdrjestdvdi taho
ilmoittaa 36 tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa,
mukaan lukien muttei rajoittuen
pddtoksiin, jotka sisdltdvdt diskauksia,
vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iii) Karttojen
kokonaismdicird

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka
on annettu tapahtuman sddntdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka
on annettu tapahtuman sddntdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja
rilppumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtdéksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo



ohitettu ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka
on annettu tapahtuman sddntdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja
rilppumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtioksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat
on suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystid ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

Minkd tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan
olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(viii) Ensimmdinen
X/Ensimmdinen
X:ddn

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmdinen, joka on
suorittanut/saavuttanut esimddritetyn
tapahtuman listatun mddrdn. Ellei



arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan
osallistujista ei saavuta listattua mddrdd,
panokset palautetaan.

o Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

(ix) Tapot/tapposarja

e Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan
liittyvdt vedot ottavat huomioon vain
vastapuolen osallistujien aiheuttamat
tapot, sovellettavan mukaisesti. Tappoja,
joita ei aiheuttanut jokin vastapuolen
osallistujien hallitsema, ei lasketa mukaan
ratkaisutarkoituksiin.

o Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa,
on suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(x)  Pelitapahtumat,
nimikkeet ja NPC:t

e Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin
nimikkeisiin, pelitapahtumiin ja NPC:ihin
liittyvdt vedot edellyttdvit kaikkien
tarjouksen viittaamien ottelun osien
olevan suoritettu loppuun, jotta vedot
ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytystd ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkddn
muuttaa lopputulosta

U Tavoitteet

U Tason yldrajan saavuttaminen

Kaikki tavoitteisiin liittyvdt vedot viittaavat vain
karttakohtaisiin tavoitteisiin. Todellisen kartan
voittamista ei katsota tavoitteeksi
ratkaisutarkoituksiin. Ellei arvottua tulosta (eli
ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu ja jos



kumpikaan osallistujista ei saavuta listattua
mddrdd, panokset palautetaan.

e FEvoke varaa oikeuden sisdllyttdd ylld
olevien mukaan muita ylld
listaamattomia pelitapahtumia,
nimikkeitd ja NPC:itd niin paljon kuin
niitd kohtuudella sopii samoihin kuin ylld
oleviin kategorioihin.

G.CS:SIIRRY

( i) Kierrosten e Jos yliaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
kokonaismadicird mddrittdmddn ottelun (tai sen osan) tulos ja
ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelistd
saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

o Kaikki aikataulutetut kierrokset on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista pddttymistd
ja riippumatta jdrjestdvdn tahon mahdollisesta
pddtoksestd, vedot ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi
jos yli-/ali-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

e Jos tarjouksessa tehdddn joku viittaus Tdyteen
ostoon, Tdysi osto on suoritettava, jotta vedot ovat
voimassa.

e Minkd tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd,
katsotaan olevan 0 (nolla) kierrosta
ratkaisutarkoituksiin.

(ii)  Kierrostasoitus e Ensimmdisen aikataulutetun kartan
on alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat,
jotka on annettu tapahtuman
sddntéjen kautta osallistujille, jotka
ovat peridisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdista. Ndissd tapauksissa kartat
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksi-
Jos lisdaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittdmddn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut



tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pdcdttymistd ja
riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtioksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

Jos tarjouksessa tehdddn joku viittaus
Tdyteen ostoon, Tdysi osto on
suoritettava, jotta vedot ovat voimassa.

(iii) Kierros X

Jos lisdaikaa/lisdkierroksia tarvitaan
mddrittamddn ottelun (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot
olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pdcdttymistd ja
rilppumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos
ndin tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten
mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennesjos
tarjouksessa tehdddn joku viittaus
Tdyteen ostoon, Tdysi osto on
suoritettava, jotta vedot ovat voimassa.

Listattu kierros on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa.

(iv) Tapot

Ratkaisu sisdltdd kaikki tapot, jotka tapahtuvat
pommin rdjdhdyksen jdlkeen tai se on tehty
vaarattomaksi kierrosten vdililld.



B. League of Legends

(i)  Ottelukertoimet

Ensimmadisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36 tunnin
kuluessa ottelun loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy tasapelitulokseen
ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen mistd
tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmdstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut samat
osallistujat samassa turnauksessa.

Ensimmadaisen aikataulutetun kartan kaikissa sarjaan
sisdltyvissd otteluissa on alettava, jotta vedot ovat
voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36 tunnin
kuluessa ottelun loppumisesta/keskeytyksestd on
mddrddvd tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy tasapelitulokseen
ja ko. tulosta ei ole ollut tarjolla mahdollisena
tuloksena, panokset palautetaan.

(iii) Karttojen
kokonaismdidrd

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntojen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd



tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pddtoksestd, vedot
ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi,
jolle veto on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Ensimmadisen aikataulutetun kartan on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntojen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava loppuun
asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos ottelu hyldtddn
ennen sen luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcdtéksestd, vedot
ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle
veto on asetettu, on jo pddtetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin ottelun
hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta
Ratkaisutarkoituksiin, peliajan katsotaan
pddttyneen heti, kun Nexus on tuhottu.

Minkd tahansa kartan, joka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat perdisin
niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan olevan
0 (nolla) minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti, jotta
vedot olisivat voimassa. Kartta, joka lopetetaan
jommankumman joukkueen antautumisen kautta



katsotaan suoritetuksi ja vedot ratkaistaan sen

mukaisesti.
(viii) Ensimmdinen e Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
X/Ensimmdinen ensimmdinen, joka on suorittanut/saavuttanut
X:ddn esimddritetyn tapahtuman listatun mddrdn. Ellei

arvottua tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole
tarjottu ja jos kumpikaan osallistujista ei saavuta
listattua mddrdd, panokset palautetaan.

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta.

( ix) Assci e Veto viittaa siihen, katsotaanko yksittdisen
osallistujan tappaneen viimeisen vastapuolen eldvdn
mestarin.

o Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta

(x)  Tapot/tapposarja e Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan liittyvit vedot
ottavat huomioon vain vastapuolen osallistujien
aiheuttamat tapot, sovellettavan mukaisesti.
Tappoja, joita ei aiheuttanut jokin vastapuolen
osallistujien hallitsema (alias teloitukset), ei lasketa
mukaan ratkaisutarkoituksiin.

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta

(xi) Edesautot e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta

e Minkd tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta osallistujille, jotka
ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd,
katsotaan olevan 0 (nolla) edesauttoa
ratkaisutarkoituksiin.

(xii) Rakenuksia e Seuraavat luokitellaan pelissd rakennuksiksi
ratkaisutarkoituksiin: Tornit ja inhibiittorit ja



mainittujen rakennusten tuhoaminen katsotaan
aina vastustajien aiheuttamaksi.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat voimassa,
paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen pelin
keskeytysti ja jos ottelun jatkaminen ei voisi
mitenkddn muuttaa lopputulosta

(xiii) Pelitapahtumat,

nimikkeet ja NPC:t

C. Overwatch

R i o

Ratkaisutarkoituksissa, seuraaviin nimikkeisiin,
pelitapahtumiin ja NPC:ihin liittyvit vedot
edellyttdvdt kaikkien tarjouksen viittaamien
ottelun osien olevan suoritettu loppuun, jotta
vedot ovat voimassa, paitsi jos tulos on
ratkennut jo ennen pelin keskeytystd ja jos
ottelun jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

Baronit

Lohikddrmeet

Tason yldrajan saavuttaminen

Rift Herald

Evoke varaa oikeuden sisdllyttdd ylld olevien
mukaan muita ylld listaamattomia
pelitapahtumia, nimikkeitd ja NPC:itd niin
paljon kuin niitd kohtuudella sopii samoihin
kuin ylld oleviin kategorioihin.

0,

Ottelukertoimet

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmddn ottelun (tai sen osan) tulos
ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitkd tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtds
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddva
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtaéksiin, jotka sisdltdvdt



diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmdstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan) tulos
ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdipelistd saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtads
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtdksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iii) Karttojen
kokonaismddrd

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan) tulos
ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitkd tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd ja/tai Ylemmdstd ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.



Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jédrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtdksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan) tulos
ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitkd tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sdcdntdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd ja/tai Ylemmdstd ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jérjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtdksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo pdditetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Mitddn ottelun (tai sen osan) tuloksen
ratkaisemiseen tarvittavaa
lisdaikaa/lisdkarttoja ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki normaalisti aikataulutetut kartat on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vi) Kesto

Kestoaikaan viittaavien tarjousten ratkaisu
sisdltdd myds ajan, joka tarvitaan
suorittamaan lisdaika/lisdkartat, jotka
tarvitaan suorittamaan tarjouksen viittaama
ottelu (tai sen osa) loppuun asti.



Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytysti ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

Minkd tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd ja/tai Ylemmdstd ryhmdstd,
katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan) tulos
ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa.

(viii) Ensimmdinen
X/Ensimmdinen
X:ddn

Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmdinen, joka on
suorittanut/saavuttanut esimddritetyn
tapahtuman listatun mddrdn. Ellei arvottua
tulosta (eli ei kumpikaan joukkue) ole tarjottu
ja jos kumpikaan osallistujista ei saavuta
listattua mddrdd, panokset palautetaan.

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan) tulos
ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdipelistd saadut tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytysti ja jos ottelun
Jjatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(ix) Tapot/tapposarja

Jos yliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo



ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(x)  Pelaajatapot

D. PUBG

e Veto viittaa mddritetyn pelaajan
suorittamien tappojen mddrdadn
ottelussa (tai sen osassa) tarjouksessa
maddritetyn mukaisesti.

e Josyliaikaa/lisdkarttoja tarvitaan
mddrittdmdcdn tarjouksen (tai sen osan)
tulos ja ellei toisin ilmoitettu tarjouksessa,
lisdpelistd saadut tulokset otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(i)  Otteluvoittaja

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdctoés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvidit
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.
Ratkaisutarkoituksissa viimeinen pystyssd
oleva mies/kokoonpano katsotaan ottelun
voittajaksi.

(ii)  Sarjatulos

e Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmdstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.
Ratkaisutarkoituksissa eniten pisteitd
kerdnnyt mies/kaksikko/kokoonpano
katsotaan sarjan voittajaksi. Ratkaisu ottaa
myds huomioon kaikki lisdkartat, 1 vs 1 ja/tai
lisdpelaamisen, jonka jdrjestdvd taho saattaa
lisdtd katkaisupelind.



e Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcitds
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

e Tapauksissa, joissa tarjous jdrjestdvdn tahon
mahdollisesti lisddmdn katkaisupelin jdlkeen
pddttyy tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole
ollut tarjolla mahdollisena tuloksena
vedonlyéntitarkoituksiin, panokset
palautetaan.

(iii) Kesto e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa
(mukaan lukien jérjestdvdn tahon
mahdollisesti lisddmd katkaisupeli), on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa

lopputulosta.
(iv) Ensimmdinen e Veto viittaa sithen, kuka osallistujista on
X/Ensimmdinen ensimmdinen, joka on suorittanut/saavuttanut
X:ddn esimddritetyn tapahtuman listatun mddrdn.

Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan
osallistujista ei saavuta listattua mddrdd,
panokset palautetaan.

e Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(v) Tapot e Kaikki tappoihin ja/tai tapposarjaan liittyvit
vedot ottavat huomioon vain vastapuolen
osallistujien aiheuttamat tapot, sovellettavan
mukaisesti. Tappoja, joita ei aiheuttanut jokin
vastapuolen osallistujien hallitsema, ei lasketa
mukaan ratkaisutarkoituksiin.

e Yleisend sddntond, punaisella vyéhykkeelld
tapahtuvia tappoja ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin, mutta ajoneuvojen
(autot, kuorma-autot, moottoripyériit, veneet
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ja vesijetit) aiheuttamat tapot lasketaan
ajoneuvoa kdyttdvdn joukkueen hyvdksi.
Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystidi ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(i)  Ottelukertoimet

Jos yliaikaa tarvitaan madrittdmddn
ottelun (tai sen osan) tulos ja ellei toisin
ilmoitettu tarjouksessa, lisdpelistd saadut
tulokset otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddva
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan Ilukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Jos yliaikaa tarvitaan mddrittdmddn
tarjouksen tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddva
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.

(iii) Maaleja yhteensi

Jos yliaikaa tarvitaan mddrittdmddn ottelun
(tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.



Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

(iv) Tasoitus

Jos yliaikaa tarvitaan mddrittdmdcdn ottelun
(tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa.

(v) Oikea tulos
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Jos yliaikaa tarvitaan mddrittdmdcdn ottelun
(tai sen osan) tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa.

(i)  Ottelukertoimet

Ensimmadisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa kartat, jotka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdsta. Ndissd
tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan Iukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, alkuperdisen kartan tulos hyldtdcdn ja
tulos uudelleen pelatusta kartasta otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan



yhdistelmadstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.
Ensimmdisen aikataulutetun kartan kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava,
jotta vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan Iukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, alkuperdisen kartan tulos hyldtdcdn ja
tulos uudelleen pelatusta kartasta otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

(iii) Karttojen
kokonaismdicrd

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitkd tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddantojen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kartta, joka pelataan uudelleen
pattitilanteesta johtuen lasketaan vain 1
kartaksi.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Karttatasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun kartan on
alettava, jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus
on mitkd tahansa kartat, jotka on annettu
tapahtuman sddntéjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd. Ndissd tapauksissa kartat otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.



Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, alkuperdisen kartan tulos hyldtdcdn ja
tulos uudelleen pelatusta kartasta otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut kartat on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo pddtetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystid ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, alkuperdisen kartan tulos hyldtdcdn ja
tulos uudelleen pelatusta kartasta otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystid ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, tulos uudelleen pelatusta kartasta
hyldtddn ja vain alkuperdisen kartan tulosta
kdytetdcdn ratkaisutarkoituksiin.

Minkd tahansa kartan, joka on annettu
tapahtuman sddntojen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla)
minuuttia ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Kartta X

Listattu kartta on suoritettava loppuun asti,
jotta vedot olisivat voimassa.

Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, alkuperdisen kartan tulos hyldtdcdn ja
tulos uudelleen pelatusta kartasta otetaan
huomioon ratkaisutarkoituksiin.



Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystid ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta.

(viii) Ensimmdinen
X/Ensimmdinen
X:ddn
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Veto viittaa siihen, kuka osallistujista on
ensimmdinen, joka on suorittanut/saavuttanut
esimddritetyn tapahtuman listatun mddrdn.
Ellei arvottua tulosta (eli ei kumpikaan
joukkue) ole tarjottu ja jos kumpikaan
osallistujista ei saavuta listattua mddrdd,
panokset palautetaan.

Jos kartta pelataan uudelleen pattitilanteesta
johtuen, tulos uudelleen pelatusta kartasta
hyldtddn ja vain alkuperdisen kartan tulosta
kéytetdcdn ratkaisutarkoituksiin.

(i)  Ottelukertoimet

Ensimmadisten aikataulutettujen pelien on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtaéksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmdstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.



Ensimmdisen aikataulutetun pelin kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava, jotta
vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtaéksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iii) Pelit yhteensd

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Pelien tasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtoidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo pdditetty ottelun



hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei
voisi mitenkddn muuttaa lopputulosta.

Minkd tahansa pelin, joka on annettu
tapahtuman sddntdjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(viii) Kierrosten
kokonaismdicird

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcdtoksestd,
vedot ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan,
jotka saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessd.

Minkd tahansa pelin/kierrosten, joka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd, katsotaan
olevan 0 (nolla) kierrosta
ratkaisutarkoituksiin.

(ix) Pyéristd tasoitus

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pddtoksestd,
vedot ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan,
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jotka saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessd.

(i)  Ottelukertoimet

Ensimmadisten aikataulutettujen pelien on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka on
annettu tapahtuman sddntdojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtdksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmdstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.
Ensimmdisen aikataulutetun pelin kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava, jotta
vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pdcdtés
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtéksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddttyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.



(iii) Pelit yhteensd

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(iv) Pelien tasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtoidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo pdditetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei
voisi mitenkddn muuttaa lopputulosta.

Minkd tahansa pelin, joka on annettu
tapahtuman sddntdéjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-



ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(viii) Kierrosten
kokonaismdidrd

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcditoksestd,
vedot ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.
Minkd tahansa pelin/kierrosten, joka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla)
kierrosta ratkaisutarkoituksiin.

(ix)  Pyéristd tasoitus

0. Tekken

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcditoksestd,
vedot ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan,
jotka saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessd.

(i)  Ottelukertoimet

Ensimmadaisten aikataulutettujen pelien on
alettava, jotta vedot ovat voimassa.
Poikkeus on mitkd tahansa pelit, jotka on
annettu tapahtuman sddntojen kautta
osallistujille, jotka ovat perdisin niin
kutsutusta Voittajat-ryhmdstd. Ndissd
tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtads
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd



tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Sarjatulos

Tarjous viittaa yhteenlaskettuun tulokseen
mistd tahansa perdkkdisten ottelujen/sarjan
yhdistelmadstd, joka on voimassa samalle
kierrokselle/vaiheelle, jonka on pelannut
samat osallistujat samassa turnauksessa.
Ensimmdisen aikataulutetun pelin kaikissa
sarjaan sisdltyvissd otteluissa on alettava, jotta
vedot ovat voimassa.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtads
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pddtéksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne., jotka
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(iii) Pelit yhteensd

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntojen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa pelit otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtdcdn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pddtdksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-/alle-rivi, jolle veto
on asetettu, on jo ohitettu ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.



(iv) Pelien tasoitus

Ensimmdisen aikataulutetun pelin on alettava,
jotta vedot ovat voimassa. Poikkeus on mitkd
tahansa kartat, jotka on annettu tapahtuman
sddntdjen kautta osallistujille, jotka ovat
perdisin niin kutsutusta Voittajat-ryhmdstd.
Ndissd tapauksissa kartat otetaan huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Kaikki aikataulutetut pelit on suoritettava
loppuun asti, jotta vedot olisivat voimassa. Jos
ottelu hyldtddn ennen sen luonnollista
pddttymistd ja riippumatta jdrjestdvdn tahon
mahdollisesta pdcdtoksestd, vedot ratkaistaan
mitdtéidyiksi, paitsi jos tasoitusrivi, jolle veto
on asetettu, on jo pddtetty ottelun
hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu, vedot
ratkaistaan tulosten mukaan, jotka saatiin
ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.

(v) Oikea tulos

Kaikki normaalisti aikataulutetut pelit on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(vi) Kesto

Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo ennen
pelin keskeytystd ja jos ottelun jatkaminen ei
voisi mitenkddn muuttaa lopputulosta.

Minkd tahansa pelin, joka on annettu
tapahtuman sddntdéjen kautta osallistujille,
jotka ovat perdisin niin kutsutusta Voittajat-
ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla) minuuttia
ratkaisutarkoituksiin.

(vii) Peli X/Kierros X

Listattu peli/kierros (soveltuvasti) on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa.

(viii) Kierrosten
kokonaismddird

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvin tahon mahdollisesta pdcdtoksestd,
vedot ratkaistaan mitdtéidyiksi, paitsi jos yli-
/alle-rivi, jolle veto on asetettu, on jo ohitettu
ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin tapahtuu,
vedot ratkaistaan tulosten mukaan, jotka
saatiin ottelun hylkdysajankohtaan mennessd.
Minkd tahansa pelin/kierrosten, joka on
annettu tapahtuman sddntdjen kautta



osallistujille, jotka ovat perdisin niin kutsutusta
Voittajat-ryhmdstd, katsotaan olevan 0 (nolla)
kierrosta ratkaisutarkoituksiin.

(ix)  Pyéristd tasoitus

L. NBA 2K

Kaikki aikataulutetut kierrokset on
suoritettava loppuun asti, jotta vedot olisivat
voimassa. Jos ottelu hyldtddn ennen sen
luonnollista pddttymistd ja riippumatta
jdrjestdvdn tahon mahdollisesta pdcditoksestd,
vedot ratkaistaan mitdtoidyiksi, paitsi jos
tasoitusrivi, jolle veto on asetettu, on jo
pddtetty ottelun hylkdysajankohtana. Jos ndin
tapahtuu, vedot ratkaistaan tulosten mukaan,
jotka saatiin ottelun hylkdysajankohtaan
mennessd.

(i)  Ottelukertoimet

Ellei tarjouksessa toisin mainittu, lisaajalla
saatuja tuloksia ei oteta huomioon
ratkaisutarkoituksiin.

Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtdksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tapauksissa, joissa tarjous pddittyy
tasapelitulokseen ja ko. tulosta ei ole ollut
tarjolla mahdollisena tuloksena, panokset
palautetaan.

(ii)  Jatkoon pddsevi
joukkue

Jos yliaikaa tarvitaan mddrittdmddn
tarjouksen tulos ja ellei toisin ilmoitettu
tarjouksessa, lisdpelistd saadut tulokset
otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.
Tarjouksen ensimmdinen virallinen pddtos
tuloksesta, jonka jdrjestdvd taho ilmoittaa 36
tunnin kuluessa ottelun
loppumisesta/keskeytyksestd on mddrddvd
tekijd vetojen ratkaisussa, mukaan lukien
muttei rajoittuen pdcdtoksiin, jotka sisdltdvdt
diskauksia, vetdytymisid, luovutuksia jne.,
jotka otetaan huomioon ratkaisutarkoituksiin.



(iii) Pisteitd yhteensd

Tulokset ratkaistaan perustuen listattujen
osallistujien saaduista kokonaispisteistd
sovelletun aikavdlin aikana.
Ratkaisutarkoituksiin, ja ellei muutoin
mddritelty, pisteet saatu yliajan aikana
huomioidaan ratkaisutarkoituksiin
markkinoilla liittyen tdyteen aikaan.
Kaikki ottelun osat, joihin tarjous viittaa, on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa, paitsi jos tulos on ratkennut jo
ennen pelin keskeytystd ja jos ottelun
jatkaminen ei voisi mitenkddn muuttaa
lopputulosta

(iv) Tasoitus

Tasoitus-kohdassa on mahdollista asettaa
veto, onko valittu tulos voitollinen luetellun
tasoituksen lisdyksen/poiston jdlkeen
(soveltuvasti)
otteluun/jaksoon/kokonaistulokseen, johon
veto viittaa. Niissd tilanteissa, joissa tulos
tasoituksella oikaisun jilkeen on tarkalleen
sama kuin vetorivi, kaikki téimdn
tarjouksen vedot julistetaan mitdtoidyiksi.
Ratkaisutarkoituksiin, ja ellei muutoin
maddiritelty, pisteet saatu yliajan aikana
huomioidaan ratkaisutarkoituksiin
markkinoilla liittyen tdyteen aikaan.

Kaikki tarjouksen viittaamat ottelun osat on
suoritettava loppuun, jotta vedot ovat
voimassa.

(v) Osittaiset/intervallit,
Ensimmadinen/seuraava
X:ddn

e Vedot tiettyihin
aikavdleihin/intervalleihin (esimerkki:
Neljdnnes/Puolivili X tulos, ottelutulos
minuutti X:n ja minuutti Y:n vdlilld tai
“Loppu ottelusta” kertoimet), huomioi
ainoastaan tuloksia ja tapahtumia
kerdttyndd mddritetyn
aikavdlin/intervallin aikana, soveltuvin
osin. Ratkaisu ei ota huomioon muita
tapahtumia kotoisin muista
tapahtuman/ottelun osista maddritellyn
aikavdlin/intervallin ulkopuolella, jos ei
maddritelty.

o Vedot tiettyyn pisteeseen ottelussa (esimerkki:
Seuraava joukkue joka saa psiteitd tai kilpailee



X:ddn pisteeseen, viittaa osallistujiin saavan
pisteitd/saavuttaa ensimmdisend lueteltu
maali. Jos tarjoukseen kuuluu ajanjakso (tai
muu jaksorajoitus), siind el huomioida
tapahtumia, jotka on saatu
ottelun/tapahtuman sellaisten osien aikana,
jotka eivit kuulu mainittuun ajanjaksoon. Jos
listattu piste ei saavuteta/saada mddrdtyn
aikavdlin sisdlld (jos yhtddn) kummaltakaan
osallistujalta, kaikki vedot mitdtéiddcdn, paitsi
tasapelitulos on tehty tarjottuun vetoon. Kaikki
ottelun osat johon tarjous koskee tdytyy olla
suoritettu jotta vedot jddvdt voimaan paitsi jos
tulos on ratkennut jo ennen pelin keskeytystd ja
jos ottelun jatkaminen ei voisi mahdollisesti
tuotta toisenlaisen tuloksen.



	Viimeksi päivitetty:
	Sisällysluettelo
	Kohta A - Sopimusehdot
	Kohta B - Yleiset vedonlyöntisäännöt
	Kohta C - Lajikohtaiset/luokkasäännöt
	Kohta D - Racing
	Kohta e – eSports
	Luku 1 - Sopimusehdot
	Luku 2 - Pelikohtaiset säännöt

	1. Johdanto
	2. Määritelmät
	3. Vedon hyväksyminen
	4. Vedonlyönnin ja voittojen rajoitukset
	5. Vetojen peruutus (mitätöinti)
	6. Vastuuvapauslauseke ja prioriteetti
	1. Yhteinen toimintakehys
	8. Fantasy piste-vedonlyönti
	32. Urheilulajikohtaiset rajoitukset
	33. Sekalaiset taistelulajit
	34. Snooker
	35. Darts
	1. Hevoskilpailut
	2. Greyhoundit
	1. Sopimusehdot
	2. Peli/lajikohtaiset säännöt
	A. FPS
	Seuraavat säännöt koskevat kaikkia pelejä jota luetteloidaan osana FPS (First Person Shooter)-lajia. Nämä sisältävät, mutta ei ole rajattu Call of Duty, CS:GO, Overwatch, Quake ja Rainbow Six. Näissä tapauksissa missä säännöt tiettyyn peliin joka myös...


